EXERCITII

Generice - Colectii

01 Generice
1. Definiti clasa Circle, care contine atributul privat r adi us.

2. Definiti clasa ElementUtils, care contine metoda statica generica | ast Ent ry. Metoda primeste o
lista si returneaza ultimul element al acesteia, pastrand tipul elementului. De exemplu, pentru o
lista de cercuri returneaza un obiect Gi rcl e, iar pentru o lista de siruri de caractere returneaza un

String.
List<Circle> list = .; Circle circle = ElenentUtils.lastEntry(list);
List<String> words = .. String lastWrd = Element Utils.|astEntry(words);

02 Colectii

1. Creatio lista de obiecte de tip Circle, folosind valori aleatorii pentru atributul r adi us. Adaugati
cercuri in lista pana cand Mat h. randon{) returneaza o valoare mai mica decat 0. 01. Apoi
parcurgeti lista si afisati aria fiecarui cerc.

2. Creati un dictionar care asociaza identificatorii angajatilor cu numele acestora. Atat cheile, cat
si valorile vor fi de tip Stri ng. Afisati numele unui angajat pe baza identificatorului sau.

Identificator Nume angajat
alz34 Steve Jobs
b5678 Ada Lovelace

3. Refactorizati metoda de cautare de la exercitiul 2, astfel incat identificatorii sa fie tratati fara a
tine cont de diferentele dintre literele mari si cele mici. De exemplu, cautarile dupa al234 si A1234
trebuie sa returneze acelasi rezultat: Steve Jobs.
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