Reteaua sociala

Seminar 4 — Repository in baza de date, Simple Factory, configurare externd

Enunt

Pana acum, Main alege singur implementarea de repository: new InMemoryRepository<>(...) saunew
UtilizatorFileRepository(...).Urmeaza un repository in baza de date. Vrem ca schimbarea stocarii sa nu
mai modifice codul care foloseste repository-ul.

e UtilizatorDbRepository implementeaza Repository<Long, Utilizator>; metodele vor fiscrise
cu JDBC intr-un seminar viitor.

e RepositoryFactory este singurul loc care cunoaste clasele concrete de repository (Simple Factory).

¢ Tipul de stocare si parametrii lui se citesc din config.properties, nudin cod.

¢ Nu folosim inca interfete functionale si expresii lambda.

Cerinta 4. Repository in baza de date (schelet)

Creati clasa UtilizatorDbRepository in pachetul curs.repository.db. Clasa implementeaza
Repository<Long, Utilizator> si primeste prin constructor unValidator<Utilizator>, url-ul bazei de
date, user-ul si parola.

Metodele nu se implementeaza inca: fiecare arunca UnsupportedOperationException cu un mesaj clar (de

exemplu "findAll nu este implementat inca").

(axa de schimbare: locuri noi de stocare)

Intrebari

1. Tncerinta3, Main scrie new UtilizatorFileRepository(validator, "data/utilizatori.txt").
Cate locuri din program trebuie modificate daca datele trec in baza de date? De ce clase concrete depinde
Main?

Raspuns: Fiecare new UtilizatorFileRepository(...) trebuie inlocuit, iar Main trebuie recompilat.
Main depinde de clasa concreta, nu doar de interfata Repository, si cunoaste detalii de stocare (numele
fisierului) care nu 1l privesc.

2. DeceUtilizatorDbRepository nuextinde InMemoryRepository, asa cum face
AbstractFileRepository?
Raspuns: Fisierul text se Tncarca in memorie la pornire si se rescrie la fiecare modificare, deci memoria este
sursa datelor. Baza de date este ea insasi sursa: fiecare operatie devine un query. O copie in memorie ar
duplica datele si s-ar putea desincroniza de tabel.

3. De ce aruncam UnsupportedOperationException si nuintoarcem null din metodele neimplementate?
Raspuns: null are deja un sens in contractul Repository (de exemplu, save intoarce null daca entitatea a
fost salvata). O metoda neimplementata care intoarce null ar parea ca a reusit. Exceptia opreste programul si
spune exact ce lipseste.

4. UnsupportedOperationException este checked sau unchecked? Ce s-ar intampla daca ar fi checked?
Raspuns: Unchecked (extinde RuntimeException). Daca ar fi checked, ar trebui declaratd cu throws in
antet, dar o metoda suprascrisa nu poate declara exceptii checked pe care metoda din interfata nu le declara:
codul nu ar compila.



Solutie (UtilizatorDbRepository)

Cerinta 5. Factory pentru repository

Definiti enum-ul RepositoryType cu valorile MEMORY, FILE si DATABASE.

Creati clasa RepositoryFactory in pachetul curs.repository.factory, cu metoda Repository<Long,
Utilizator> createUtilizatorRepository(Validator<Utilizator> validator), care intoarce
implementarea potrivita pentru tipul de stocare. Folositi un switch clasic (case MEMORY: return ...;).
Pentru un tip necunoscut, metoda arunca IllegalArgumentException.

Parametrii difera de la o stocare la alta: fisierul are nevoie de un nume, baza de date de url, user si parola.
Factory-ul primeste un obiect Properties prin constructor si citeste tipul din cheia repository.type.
Tratati cazul in care proprietatea lipseste.

(axa de schimbare: tipuri noi de stocare)

Intrebari

1.

3.

De ce un enum si nu un String de tipul "file" sau "db" trimis prin program?
Raspuns: Enum-ul fixeaza multimea valorilor posibile: o greseala de scriere in cod nu compileaza. Textul din
fisierul de configurare se transforma o singura data, cu RepositoryType.valueOf(...), care arunca
IllegalArgumentException pentru o valoare necunoscuta.

Metoda createUtilizatorRepository intoarce Repository<Long, Utilizator>, nu
UtilizatorFileRepository. De ce?
Raspuns: Apelantul trebuie sa depinda doar de interfata (DIP). Daca tipul de retur ar fi clasa concreta, Main ar
fi din nou legat de o implementare, iar factory-ul nu ar mai putea intoarce alta clasa.

in switch, fiecare case se termind cu return. Ce se intdmpla dacd scriem repo = ...; fird break?
Raspuns: Executia continua in case-ul urmator (fall-through): pentru MEMORY s-ar crea, pe rand, toate cele trei

repository-uri si ar ramane ultimul. Cu return iesim imediat din metoda, deci break nu mai este necesar.

case MEMORY:

repo = new InMemoryRepository<Long, Utilizator>(validator);
case FILE: // se executa si pentru MEMORY!

repo = new UtilizatorFileRepository(validator, fisier);

Ramura default nu se executd pentru niciuna dintre valorile actuale ale enum-ului. Compileaza metoda
fara ea? De ce o pastram?
Raspuns: Nu compileaza: pentru un switch clasic compilatorul nu garanteaza ca toate valorile sunt acoperite,
deci existd un drum fird return (,missing return statement”). in plus, dacd se adaugd o constants in enum si
se uitd case-ul, default semnaleaza eroarea.

Ce trebuie modificat ca sa addugam un al patrulea tip de stocare, de exemplu fisier XML? Ce rdmane
neschimbat?
Raspuns: O clasa nouad de repository, o constantd in RepositoryType siun case in factory. Main,
Repository si celelalte implementdri raman neschimbate. Factory-ul se modifica la fiecare tip nou, dar
modificarea este intr-un singur loc.

Solutie (RepositoryType, RepositoryFactory)



Cerinta 6. Configurare externa

Creati fisierul src/main/resources/config.properties cu cheile repository.type,
file.utilizatori, db.url, db.user sidb.password.

Tn Main, scrieti metoda Properties incarcaConfiguratie(String resursa), care citeste fisierul din
classpath cu getResourceAsStreanm si try-with-resources. Daca resursa nu exista sau nu poate fi citita,
metoda arunca RuntimeException si pastreaza cauza.

in cerinta4, obtineti repository-ul din factory si afisati numele clasei create si rezultatul lui findA11().
Rulati programul cu repository.type=FILE, apoi cu MEMORY, apoi cu DATABASE.

(axa de schimbare: mediul in care ruleazd aplicatia)

Intrebari

1.

Ce s-a schimbat n cod intre cele trei rulari? Ce exceptie apare la DATABASE si de ce este un rezultat
asteptat?
Raspuns: Codul nu s-a schimbat, doar valoarea din config.properties. La DATABASE factory-ul creeaza
corect UtilizatorDbRepository,iar findAll() aruncd UnsupportedOperationException, pentru ca
metodele sunt incd schelet.

getResourceAsStreamintoarce null daca resursa nu exista. Ce s-ar intampla daca nu am verifica acest
caz?
Raspuns: props.load(null) arunca NullPointerException, al carei mesaj nu spune ce fisier lipseste.
Verificarea explicita transforma problema intr-o exceptie cu mesaj clar.

config.properties estein src/main/resources,iarutilizatori.txt in data/. De ce unul se citeste
cu getResourceAsStream, iar celdlalt cu FileReader?
Raspuns: Resursele din src/main/resources ajung in classpath (in build/resources/main sauin jar) si
se gasesc dupa nume, oriunde ruleaza programul. FileReader cauta o cale in sistemul de fisiere, relativa la
directorul curent. Configuratia se livreaza cu aplicatia; datele se modifica la rulare si nu pot fi scrise intr-un jar.

Parola bazei de date sta in config.properties. Ce problema apare daca proiectul este pus pe GitHub?

Raspuns: Parola devine publici. Tn practicd se citeste din variabile de mediu sau dintr-un fisier local exclus din
git (.gitignore), iarin repository rdmane doar un exemplu (config.example.properties).

Cand apare repository-ul de Prietenie, cum ne asiguram ca utilizatorii si prieteniile folosesc acelasi tip de
stocare?
Raspuns: O metoda createPrietenieRepository in acelasi factory, care citeste acelasi
repository.type. Pasul urmator este Abstract Factory: o interfata cu cate o metoda pentru fiecare
repository si cate o implementare pentru fiecare tip de stocare (FileRepositoryFactory,
DbRepositoryFactory), astfel incat toate repository-urile vin din aceeasi sursa.

Solutie (config.properties, Main.incarcaConfiguratie, Main.cerinta4)



