1. Sistem de bilete la cinema
Modeleaza vanzarea de bilete:

e Creeaza clasa Film cu titlu si durata (in minute).

o Creeaza clasa Proiectie cu:
o unfilm,
o oora (String simplu),
o numar total de locuriin sala,
o numar de locuri deja rezervate.

e Creeaza metoda rezervalocuri(int nr) care:
o verifica daca mai sunt suficiente locuri libere,
o dacada, creste numarul de locuri rezervate,
o daca nu, afiseaza ca nu sunt suficiente locuri.

e Inmain, defineste un film, creeaza o proiectie, incearca sa rezervi bilete in mai multe
etape si afiseaza dupa fiecare pas cate locuri mai sunt disponibile.

2. Zoo cutipuride diete
Modeleaza o mini-gradina zoologica:
o Creeaza o clasa abstracta Animal cu nume si o metoda abstracta mananca).
e Creeaza 3 clase concrete:
o Leu(carnivor),
o Zebra (ierbivor),
o Urs (omnivor).
e Fiecare implementeaza mananca() in mod diferit (mesaje descriptive).

o Inplus,in fiecare clasa poti avea un camp care indica tipul dietei (CARNIVOR,
IERBIVOR, OMNIVOR).

e Inmain, creeaza o listd de Animal, parcurge-o:
o afiseaza cine ce este,

o separate animalele pe categorii de dieta (de exemplu, afiseaza toate
carnivorele).



3. Player media unificat
Vrei sa ai un singur ,player” care stie sa ruleze lucruri diferite:

e Defineste o interfata Redabil cu metoda play().
e Creeazaclase:

o Melodie - are titlu si artist;

o Video - are titlu si durata;

o Podcast-are nume si numar de episod.

o Toate implementeaza Redabil siin metoda play() afiseaza ceva specific (de ex. ,,Redau
melodia X de laY”).

e Creeaza o clasa Playlist care contine o lista de obiecte Redabil si o metoda playAll() ce
ruleaza tot continutul in ordine.

e In main, construieste un playlist amestecat (melodii + video + podcast) si ruleazé
playAll().

4. Sistem de rezervari la restaurant

Construieste un mini-sistem de rezervari:

o Creeaza clasa Rezervare cu nume client, numar de persoane, ora (poti folosi doar un
String pentru ora de tip ,,19:00” ca sa fie simplu).

o Creeaza o clasa Restaurant care:
o areo lista de rezervari,
o are o capacitate maxima totala de locuri,
o oferd o metoda adaugaRezervare(Rezervare r) care:

= verifica daca prin adaugarea acestei rezervari se depaseste capacitatea
(suma persoanelor din toate rezervarile),

» daca nu se depaseste, rezervarea se adauga, altfel se afiseaza un mesaj
ca nu se poate.

e Inmain, creeaza un restaurant cu o anumité capacitate si incearca sa adaugi mai multe
rezervari, observand comportamentul.



