Rețeaua socială
Curs 3 – Excepții, fluxuri de intrare/ieșire (I/O), Strategy
Enunț
Construim nucleul unei rețele sociale, pe tema de la laborator.
1. Utilizator extinde Entity<Long>: are un id, un prenume, un nume și o listă de prieteni.
1. Validator<T> verifică o entitate și aruncă ValidationException dacă aceasta nu este validă.
1. Repository<ID, E> păstrează entitățile (operații CRUD): întâi în memorie, apoi în fișiere text, binare și serializate.
1. Orice situație anormală se semnalează prin excepții, tratate acolo unde putem face ceva cu ele.
Cerința 1. Utilizator valid
Implementați UtilizatorValidator: un utilizator este valid dacă are id nenul și pozitiv, iar prenumele și numele sunt nevide și încep cu literă mare. Validatorul raportează toate erorile o singură dată, printr-o ValidationException.
Datele vin ca linii de text id;prenume;nume: 1;Ana;Pop, -2;;ionescu, 12b;Mihai;Pop, 3;Ion;. Construiți fiecare utilizator (utilizatorDinText) și validați-l. Programul nu trebuie să se oprească la date greșite.

(axa de schimbare: reguli noi de validare)
Întrebări
1. ValidationException extinde RuntimeException. Compilează dacă scoatem throws ValidationException din antetul metodei validate? Dar dacă ValidationException ar extinde Exception?
1. Long.parseLong("12b") aruncă NumberFormatException. De ce o prindem în utilizatorDinText și aruncăm în locul ei o ValidationException? Ce rol are parametrul cause din ValidationException(String message, Throwable cause)?
1. Ce se afișează dacă scoatem try-catch din Main?
1. Ce se întâmplă dacă înlocuim linie.split(";", -1) cu linie.split(";")?
1. Pe slide-ul 16, StudentValidator verifică if (errMsg != ""). Este corect?
Soluție (UtilizatorValidator, ValidationException, Main.cerinta1, Main.utilizatorDinText)
Cerința 2. Repository în memorie
Folosiți InMemoryRepository<ID, E extends Entity<ID>>, care primește un Validator<E> prin constructor. Creați două repository-uri de utilizatori: unul cu UtilizatorValidator și unul cu un validator nou, UtilizatorValidatorStrict (în plus, numele are minim 2 caractere și conține doar litere).
Salvați: un utilizator valid, unul valid doar pentru validatorul normal (3;X;Pop), un duplicat de id și null. Apoi apelați findOne(1L), findOne(99L) și findOne(null). Excepțiile se tratează în Main, nu în repository; programul nu trebuie să se oprească.

(axa de schimbare: strategii noi de validare)
Întrebări
1. Vrem reguli mai stricte pentru utilizatori. Ce trebuie modificat în InMemoryRepository?
Răspuns: ???
Context. O regulă nouă înseamnă o clasă nouă, injectată prin constructor (OCP); repository-ul depinde de abstracțiune, nu de implementare (DIP). 3;X;Pop este acceptat de un repository și respins de celălalt, cu același cod de repository.

1. ValidationException este aruncată în validate. Pe unde trece până ajunge în Main? De ce nu o prindem în save?
Răspuns: O excepție se prinde acolo unde putem face ceva cu ea (de regulă UI), nu acolo unde apare. Dacă repository-ul ar prinde-o și ar afișa un mesaj, ar ascunde eroarea de apelant și ar amesteca persistența cu interfața.

1. În salveaza folosim catch (ValidationException | IllegalArgumentException e). Ce se întâmplă dacă scriem catch (RuntimeException e) înaintea unui catch (ValidationException e)?
Răspuns: Nu compilează: „exception ValidationException has already been caught”. Blocurile catch se scriu de la tipul cel mai specific la cel mai general. Într-un multi-catch nu pot apărea două tipuri înrudite prin moștenire.

1. Ce afișează programul G10?
Răspuns:

1. Citiți contractul metodei delete din Repository și comparați-l cu InMemoryRepository.delete. Ce nu respectă implementarea? Reparați.
Răspuns: Contractul cere IllegalArgumentException pentru id null, dar HashMap.remove(null) întoarce null fără nicio eroare (HashMap acceptă cheia null).
@Override
public E delete(ID id) {
    if (id == null)
        throw new IllegalArgumentException("id must be not null");
    return entities.remove(id);
}

1. Ce se întâmplă cu u.getFriends().contains(v) dacă ștergem equals din Entity?
Răspuns:

1. La cursul de OOP, validatorul era apelat din service. De ce aici este în repository? Care variantă este corectă?
Răspuns:

Soluție (Repository, InMemoryRepository, UtilizatorValidatorStrict, G10, Main.cerinta2, Main.salveaza)
Cerința 3. Repository în fișier text
Creați clasa abstractă AbstractFileRepository<ID, E extends Entity<ID>>, care extinde InMemoryRepository și păstrează entitățile și într-un fișier text, câte o linie pentru fiecare entitate. La construire încarcă datele din fișier; după fiecare save, delete sau update reușit rescrie fișierul. Subclasele spun doar cum se transformă o linie în entitate (extractEntity) și o entitate în linie (createEntityAsString).
Creați UtilizatorFileRepository pentru fișierul data/utilizatori.txt (format id;prenume;nume). Salvați un utilizator valid (4;Ion;Pop) și unul invalid (5;;popescu), apoi creați un repository nou peste același fișier („repornim aplicația”). Rulați programul de două ori. Ce se întâmplă dacă fișierul nu există?

(axa de schimbare: entități noi care trebuie păstrate în fișier)
Întrebări
1. În new BufferedReader(new FileReader(fileName)), care este fluxul primitiv și care este decoratorul? Ce câștigăm față de citirea directă cu FileReader?
Răspuns:

1. Cine închide fișierul în loadData? Rescrieți loadData fără try-with-resources (ca pe slide-ul 25).
Răspuns:
}

1. La un fișier inexistent, ce excepție apare? Ce se întâmplă dacă inversăm cele două blocuri catch din loadData?
Răspuns:

1. De ce în loadData apelăm super.save(entity) și nu save(entity)? Trec datele din fișier prin validator?
Răspuns:

1. loadData este apelată din constructorul lui AbstractFileRepository și apelează extractEntity, implementată în subclasă. Ce se întâmplă dacă UtilizatorFileRepository are câmpul private String separator = ";"; folosit în extractEntity?
Răspuns:

1. Ce trebuie scris ca să păstrăm în fișier și prieteniile (Prietenie, cu id de tip Tuple<Long, Long>)?
Răspuns:

1. În repository-ul de prietenii, findOne(new Tuple<>(1L, 2L)) întoarce null, deși prietenia 1–2 există în fișier. De ce?
Răspuns:

1. writeToFile rescrie tot fișierul la fiecare save. Alternativa este new FileWriter(fileName, true) (append). Avantaje și dezavantaje?
Răspuns:

Soluție (AbstractFileRepository, UtilizatorFileRepository, data/utilizatori.txt, Main.cerinta3)
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