Prelucrarea Imaginilor
Curs 11

il 55+




Stereograme Stereograme

Vizualizarea unei stereograme:
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z Exemplu de stereograma ' d(p) = e*p/(g-p)
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... Realizarea imaginilor Stereo

Constructia unei stereograme.
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Construirea unei fete Rotirea unei fete




Corpuri la distante diferite
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Vizualizarea in fata ecranului
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Random Dot Stereogram
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Stereograrme realizate prin puncte aleatoare

% a = adancimea imaginii =Q
[ formate, /1 =P
8 [ [\ /]
P = distanta de observare, [\ /
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3 d = distanta dintre punctele de t TR J
\ pe stereograma, / A
p / \ e = ecartul pupilar.
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Suprapunerea punctelor Adancimi
Random Dot Stereogram e
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Micsorarea adancim

Principiul de constructie al unei stercograrme

Stereograma plata




.eo !ealzarea lmaglmlor !&

Stereograrme realizate prin puncte aleatoare

Stereograma cu suprafete
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... Realizarea imaginilor Stereo

dancirmii

Stereograma construita pe baza unei imagini codificate
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Anaglife geometrice



Anaglifa cu nuante deschise
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... Realizarea imaginilor Stereo

Anaglifa cu nuante inchise




