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Joi 8:00-10:00 ~C510

. 2019 — Prezentare Generala
© 019 — Operatiuni punctuale (1§
019 — Operatiuni punctuale (%]
Operatiuni spatiale ()]
Operatiuni spatiale (%))
. 2018 — Transformari ale imagin . Contur, Schelet, Subtiere
. 2018 - Vacanta
ISR oISonmarslorfologice - Imag. Alb/Negru

. IiSENaisyormartVorfologice Gray Scale / Color
’ ISESSpaiil de culoare RGB / CIE Lab, Luv, ...
. 201’8 Concatenarea Imaginilor,

o+ Curs 11 - 17.05.2018 = Prelucrarea imaginilor Stereo
s+ Curs 12 - 24.05.2018 — Compresia imaginilor
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Introducere

- a) Grafica propriu-zisa
+ b) Prelucrarea imaginilor
-+ ¢) Recunoasterea formelor

a) Grafica
~ propriu-zisa

Descriere™ b) l?reluc_:r.?rea
de imagine imaginilor

c) Recunoasterea
formelor

definite de Pavlidis in [6] 5/16



: Determinarea
Determinarea punctelor
onturului Critice
Color Alb-Negru Curbe Critice
Colorare Umplere Interpolare

Imagini Stereo
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Cuprins

Reprezentarea imaginilor digitale —

o s L Ly oo . » 43
ff]OUf/C![(HM:-‘f/ (G g/f Of - cresterea calita
*operatiur

* operatiuni spatiale

mnsfofm ari ate ima g/'f//'./ Or : recunoast

* TranSform&ri mOIfO[oglce (Morphological Processing [4])

2
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Tema | Laborator

Get/Put Pixel, Rgb

File Edit
Load IncL
Save

=
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Numar de ore pe saptamana Din care: curs seminar/laborator

Total ore din planul de

, e A Din care: curs seminar/laborator
ivatamant

Distributia fondului de timp:

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de
specialitate si pe teren

Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutoriat

Examinanri

Alte activitati: Proiect

Total ore studiu individual

Total ore pe semestru

Numarul de credite




Curs

1. Reprezentartea imaginilor digitale
- functii si cuvinte picturale,
- arbori quad si binari.

2. Imbunatatirea imaginilor.

Operatiuni punctuale:
Accentuarea contrastului, Reducerea zgomotului, Binarizarea imaginilor, Negativarea imaginilor,
Operatiuni de tip fereastra, Extragerea unui bit, Compresia de contrast, Scaderea imaginilor,
Modelarea imaginilor prin histograme.

3. Operatiuni spatiale:
Mediere si filtrare. Accentuarea contururilor, Inversarea contrastului si scalare statistica, Dilatarea

imaginilor, Imbunatétirea si Pseudocolorarea imaginilor biomedicale

4. Operatii integrale.
- Transformari unitare bidimensionale discrete.
- Restaurarea imaginilor

5. Transformari ale imaginilor:
Determinarea conturului, Scheletizare, Subtiere.

6. Transformari morfologice pentru imagini alb-negru.
-Transformari de baza:
translatie, eroziune, dilatare, proprietati (iteratie, incluziune, dualitate,... );
- Transformari morfologice compuse:
potrivirea, deschiderea, inchiderea, determinarea conturului, subtierea, ingrosarea, scheletul, curatare.




7. Transformari morfologice ale imaginilor cu nuante de gri.
-Transformari de baza:
eroziune, dilatare,
-Transformari derivate:
deschiderea, inchiderea, potrivirea, determinarea conturului, subtierea, curatarea, ... .

8. Transformari morfologice pentru imagini color:
- Transformarile elementare,
- Transformari compuse.

9. Spatii de culoare

— Conversii (RGB - CIE XYZ - CIE-Lab, Luv, HSV, ...)
— Compunerea imaginilor

10. Concatenarea Imaginilor
- deformrmari pentru lipirea imaginilor,
- potrivirea imaginilor

11. Prelucrarea imaginilor Stereo (Anaglife, Stereograme)
- accentuarea/diminuarea componentelor culorilor (anaglife)
- suprapunerea imaginilor (combinarea imaginilor)
- realizarea stereogramelor

12. Compresia imaginilor
- Compresia imaginilor binare
- Compresia imaginilor cu nivele de gri.




Laborator

1. Reprezentartea imaginilor digitale
- o transformare simpla a unei imagini, codificare/decodificare, ....

. Imbunatatirea imaginilor.
Implementarea unor operatiuni punctuale.

. Implementarea unor operatiuni spatiale.

. Realizarea unor transformari de restaurarea a imaginilor.

. Implementarea transformarilor de Determinare a conturului, Scheletizare, Subtiere.

. Aplicarea unor transformari morfologice pentru imagini alb-negru.

. Realizarea de transformari morfologice pentru imagini cu nuante de gri

. Implementarea unor transformari morfologice ale imaginilor color.

. Conversii si calcule in diverse spatii de culoare

10. Prelucrari si calcule in vederea lipirii imaginilor

11. Modificarea culorilor pentru anaglife sau
Realizarea de stereograme.

12. Compresia si decompresia imaginilor.




Tip activitate

Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din
nota finala

Cunoasterea si utilizarea
notiunilor teoretice la
realizarea aplicatiilor

Examen scris

30%

laborator
/
proiect

Implementarea a
doua/trei transformari
din fiecare categorie

Teme de laborator

Realizarea unui referat
sl a unui proiect pe o
tema din domeniul
acestei discipline

Referat

$1
Proiect

10%
30%

eNota finala va fi calculata in functie de cele patru note, cu ponderilor de mai sus note de
mai sus, cu conditia ca toate notele sa fie cel putin 5.




teoriei la laboratoarele

'~ [~ L 4
| 1d ‘c\Uchl[Qr

C. min. pt. modelare, Aplicatii

Tema din refera
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