5.3. Prelucrarea obiectelor continute in diapozitive

Pentru a prelucra (pozitionare,
redimensionare, etc) unul sau mai multe
obiecte, acestea se vor selecta, executand
Clic pe suprafata acestora (daca sunt mai
multe se va tine apasatd tasta Shift), sau
utilizdnd butonul de selectare alaturat prin
care se va defini fereastra (prin tragere de
la un colt al fereastrei la coltul diagonal

opus) din care fac parte obiectele pe care
dorim sa le selectam. ﬁl

Redimensionarea se realizeaza prin tragerea marcajelor de selectare (vezi
figura de mai sus). Deselectarea se obtine prin Clic in afara suprafetei obiectelor
selectate.

Obiectele sun aranjate pe diapozitiv intr-o anumitd ordine, suprapunandu-se
unele peste altele. Dacd dorim sa schimbam aceastd ordine agsa cum este realizata in
figura de mai jos (fata de figura anterioard) vo
din meniul Draw, comada Order:

0 Bring To Front: primul,
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o Send To Back: ultimul,

9 Bring To Forward: mai in fatd,

0 Send To Backward: mai in spate.
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Un obiect se poate roti utilizand butonul Free Rotate: G, |

prin tragerea colturilor reprezentate prin cercuri (vezi figura
alaturata).

Decuparea unui desen o realizim cu

butonul Crop: .F|' prin tragerea colturilor

obtinand un subdomeniu al imaginii initiale:

Anularea decupadrii (refacerea imaginii) se poate ovbtine actionand butonul Undo.

Existd multe si alte butoane pentru prelucrarea

+,
obiectelor, aflate in bara de instrumente Drawing, pe S| = t‘
care le-am mai prezentat la lectiile anterioare (Word, | | =
Excel, etc) : L] | & |4



5.4. Prezentarea diapozitivelor

Reviziurea unei prezentari se realizeaza prin vizualizarea acesteia @

utilizand butonul alaturat (Slide Show).

Acesta va reprezenta pe ecran

diapozitivul curent, apoi se poate trece la urmdtorul sau predecesorul acestuia

tastand Page Down (spatiu, Clic-Stdnga, etc) respectiv PageUp. Revenirea din

modul vizualizare diapozitive se realizeaza tastand Esc.

Controlul prezentarii se poate face si prin caseta

alaturata care apare in coltul din sdnga-jos a ecranului in
momentul in care este deplasat mouse-ul. Executand clic
pe triunghiul aflat pe aceasta caseta, se va deschide meniul

alaturat, prin care se pot efectua urmatoarele:

¢ Trecerea la diapozitivul urméator (N-Next);

¢ Trecerea la diapozitivul anteriot (P-Previous);

¢ Trecerea la un anumit diapozitiv (Goto, Slide
Navigator...), care deschide caseta de dialog
Slide Navigator (prezentata in figura de mai
jos) prin care se poate alege diapozitivul pe
care dorim sa il vizualizam;

& Meeting Minder... permite introducerea unor
notite in timpul expunerii, pentru a le putea
consulta ulterior (Speaker Notes);

¢ Slide Meter... deschide caseta de control a

Previous P
GoTo 3

Meeting Minder. ..
Slide Meter...

» Aow Chrl+,
Pen Clil+F
Fainter Optiohe ~ #

Screen 3
End Shaow
2
Slide Havigator EHE
Slides: GaTo I

. Aplicatia PowerPoint
. Prezentare generala
licatiei PowerPaint

Cancel |

1
2
2.
4
5
3
7

. Tiparirea prezentarilor
. Salvarea, Inchiderea zi Deschider

Last Slide Viewed
[4. Componetele ferestrel

pauzelor dintre diapozitive, prin care putem |EEZELIIE [7]x]
regla durata prezentﬁl‘ll Notes Pages | Meeting M\nutesl Act\onllemsl
b
. Fieclamatii la acest diapozitiv d
¢ Aspectul cursorului de mouse poate fi:
. sdgeata (Ctrl+A - Arrow),
« creion (Ctrl+P - Pen),
¢ Pointer Option permite setarea culorii de 4]
scriere a creionului; ok | cemest | ceor |
¢ Screen deschide lista de comenzi
Slide Met
» Resume (S), e ] 000000 —
— Black
« Black Screen (B), ; | ‘oooooooooo e
. Eraive Pen (E - sterge desenu oo o WO moks Fled
realizat cu creionul) = : — reen
_ LiE
N . . . Cuan
¢ End Show incheie vizualizarea. Magenta
Resume 5 Hide Mow  Chl+H “rellow
Black Soresn B Hide Alwayz Chrl+L Gray
ErazePen E Pen Color Reset
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Prezentarea diapozitivelor poate fi realizatda M HE
si prin meniul View, comada Slide Show... prin care | Sides—
se deschide casta de dialog alaturati. Aceastd casetd || = &

" From: || To I ﬂl

permite vizualizarea doar a unor diapozitive dintr-un

anumit interval dat (de la - pdna la), precum gi [ fdvanee
. ..  Manual Advance
modul de trecere de la un diapozitiv la altul: & WaoSide Timings
— . Pen Colar:
- manual (prin tastaturd sau mouse), " Rehearse New Timings ==

- automat utilizand cronometrul (US€ Slide Tlmmgs) [~ Loop Continuously Until 'Esc’

care a Inregistrat candva (Rehearse New Timings)
momentele prezentarii.
Adaugarea de butoane diapozitivelor care sd permitd deplasarea

in cadrul unei prezentiri de la un diapozitiv la altul, se poate face din * .’
modul de afisare Slide, selectind Slide Show, Action Button, apoi

butonul dorit (vezi cele patru tipuri de butoane aldturate) care sa | * "l

execute trecerea la diapozitivul anterior (Back), la diapozitivul urmator

(Forward), la primul diapozitiv sau la utimul (First respectiv Last
Slide).
Crearea diapozitivelor pentru Internet (includerea hiperlegaturilor) poate fi

realizata si prin meniul Slide Show ..., comada Action Settings in care se executa clic pe
butonul Hyperlink To, care va deschide o caseta de dialog pebntru introducerea adresei
URL. O alta facilitate legata de Infernet este aceea ca se poate salva o prezentare in
format HTML, asa cum am mai vazut si la alte aplicatii, i anume: din meniul File,
comanda Save As... unde se va da tipul HTML pentru fisierul care va contine
prezentarea curenta.

eqe oyt

Existd doud posibilitati de realizare a unor animatii pentru o prezentare §i

anume:

modul in care apar (se succed) diapozitivele unul dupa celalalt, deci cum se
suprapune un nou diapozitiv peste cel deja prezentat,

5 modul de aparitie (afisare) intr-un diapozitiv a unui obiect.

Pentru a selecta modul de trecere de la un dispozitiv la altul trebuie sa fim

in modul Slide Sorter View, apoi vom actiona fie butonul Slide Transition

reprezentat in Py
figura alaturatd, care va deschide caseta de dialog Slide
. Slide Transition HE
Transition reprezentata alaturat, fie vom selecta din g,
castea derulanta Slide Transition Effects modul de [oertn =l Coreel |
. .. . B I—
suprapunere a diapozitivului e
. =5 "~ Medium

peste cel existent. No Transiion .|

Mo Transition - -

Blinds Horizartal [l

Blinds Wertical o Advane Sound

BDH Olut  Orly on mouse click

[ Checkeboard Across 0 (el ™ Loop unti next

Checkerboard Dawn |2 seconds sound

Cover Left ﬂ
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animatie activata prin butonul alaturat (Animation Effect).

caseta de dialog cu acelasi nume, care permite setarea modului de aparitie a

Aparitia obiectelor se poate seta utilizdnd bara de instrumente de

Pe aceasta bard existd butonul Animation Setting care deschide

obiectului curent:

a

Paragraf dupa paragraf sau tot textul,

o Automat dupd obiectul anterior,

a

a

Modul de aparitie:

Fly From Right, Bottom, Left, Top,
Fly From Top-Left, Top-Right,

Fly From Bottom-Left, Bottom-Right,
Blinds Horizontal, Vertical,

Box Out, In,

Checkerboard Across, Down,

- Dissolve,

Flash Once Fast, Medium, Slow,
Random Bars Horizontal, Vertical,

ﬁ:l‘-

2

Animation Settings I
—Buld Options———————————————————— -
= oK.

IAII at Once j c
ancel |

[T Ineverse order

¥ Start when previous build ends

— Effect:
[Fiy From Left =] Buid this obiect:
IB_I,J Paragraph j IFi[St jv
[[No Sound] =l o

Split Horizontal Out, In, Vertical Out, In,
Strips Down-Left, Down-Right, Up-Left, Up-Right,
Strips Left-Down, Left-Up, Right-Down, Right-Up,

Wipe Left, Up, Right, Down,
Random Effects.

Componetele : paragraf, cuvinte, litere:

Sunete: — =

Lazer N
Screeching Brakes
Typewriter
Whoosh

Other Sound...

1]

Numarul de ordine al obiectului (Build this object),

Cum se va transforma dupa vizualizare (la pasul urmaétor):

After Build Step:
Don't Dim A

Standard

Caneel

afhiibe: Black

Colors Il E3 (@] Colors HE I —

Hue: Wg
Sat: IU_E Gireen: WE
Current Colm Lurn: WE Blue: WE

Hide
Other Calar...

|

Red: WE
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