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LA jaték a kutatds legjobb modja” (Albert Einstein) — ez a mottd vezérel amikor kisebb
osztalyosoknak (és nem csak) programozast tanitok. Ki ne szeretne jatszani? De ki ne szeretne olyan
programot irni, amit mas is élvezettel jatszik? Vajon mindenki képes ilyen programot irni? Melyek azok a
Iépések, amelyek elvezetnek ahhoz, hogy egy didk szivesen programozzon akar a szabadidejében is?

Ezekre a kérdésekre keresve a valaszt meg szeretném osztani azt a folyamotatot, amit alkalmazok
a Scratch programozas tanitdsaban, bemutatva néhany kisebb jatékot, amit én vagy didkjaim készitettek.
Egy egyszer(i feladattol kezdve, amikor egy szerepld csak sétal a képernyén, élvezhetd jatékokon at el
fogunk jutni egy oktato jatékhoz, amit egyik diakom hozott létre.

Meggy6z6désem, hogy ha a tanuldkkal megszerettetjik a programozast, és hagyjuk, hogy a sajat
kreativitasukat belevigyék egy-egy feladatba, szivesen aldoznak szabadidejlikbél annak érdekében, hogy
tokéletesre varazsoljanak egy 0sszetettebb feladatot.
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