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Lényeges koaĺıciók nem kiegyensúlyozott játékok esetén
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Az előadás során az átruházható hasznosságú kooperat́ıv játékok prenukleoluszának kiszámı́tásával
foglalkozunk. Huberman (1980) [1] tétele, amely a lényeges koaĺıciók fogalmát használja, jelentősen meg-
könnýıtheti a prenukleolusz kiszámı́tását számı́tástudományi szempontból is. Huberman tétele azonban
csak az ún. kiegyensúlyozott kooperat́ıv játékok esetében használható.

Ebben az előadásban két, egymástól független általánośıtását adjuk Huberman tételének tetszőleges
átruházható hasznosságú kooperat́ıv játékokra. Ehhez két új fogalmat vezetünk be, amelyek a szűken
lényegesség és az első rendben lényegesség. Az ezen fogalmak seǵıtségével kimondott tételek nem csak
kiterjesztései a lényeges koaĺıciók fogalmát használó tételnek tetszőleges átruházható hasznosságú ko-
operat́ıv játékra, hanem a kiegyensúlyozott kooperat́ıv játékok esetében is valódi általánośıtását kapjuk
Huberman tételének.
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