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A szamitogépes gondolkodas az egyik legfontosabb és legalapvetébb készség, amellyel minden XXI.
szézadi embernek rendelkeznie kell ([1]). A szdmitégépes algoritmusok bevezetése az oktatdsba nemesak
a hallgaték programozési képességeit, hanem szdmitégépes gondolkoddst is javithatja ([2]). Turing ([3])
szerint a szamitégépes algoritmusok miitkodésének megértése azt feltételezi, hogy a hallgatok el tudnak
képzelni egy ,,egyértelmi mentalis képet a gép allapotardl a szamitas minden egyes pillanataban”. Mivel a
szamitégépes algoritmusok absztrakt dinamikus folyamatok, ezek megjelenitésének leggyakoribb eszkozei
lehetnek az animdcidk. Berney és Bétrancourt ([4]) kihangsilyozzék, hogy egy koherens mentélis modell
animéciokbdl val felépitését nagymértékben befolydsolhatjdk a tanuldk egyéni jellemz6i (példdul eldzetes
ismeretek). Tovdbbi kritikusan fontos tényez6 lehet az oktatdsi anyag bemutatdsa, a tanulési feladatok
jellemz6i, valamint az, hogy milyen mértékben vannak a felhasznalék bevonva a tanulési folyamatba.

Ebben a tanulmanyban els6sorban arra 6sszpontositottunk, hogy a hallgatok algoritmus-vizualizacids
(AV) folyamatokba valé bevondsa hogyan befolyasolhatja a tanuldsi eredményt. Az AV teriiletén végzett
kutatdsok vegyes eredményekhez vezettek. Az egyik legfontosabb tanulmany ([5]), mely ennek hatékony-
sagardl szamol be, arra a koverkeztetésre jutott, hogy a modszer, amelyet alkalmazunk a vizualizaciok
soran sokszor fontosabb, mint maguk a vizualizdciék. Shaffer és munkatarsai ([6]) gondolataival élve kije-
lenthetjiik, hogy az AV-k pedagdgiailag hasznosak kell legyenek, tamogatniuk kell a hallgatdi interakciot
és az aktiv tanulést. Eppen ezért, kutatdsunkhoz olyan online kornyezetet valasztottunk, amely mindezt
lehet6vé tudja tenni.

Tanulményunkat az AlgoRythmics ([7]) tanuldsi kornyezetben valdsitottuk meg, amely tanc-koreogra-
fiai illusztracidkkal és interaktiv absztrakt animdcickkal szemléltet tiz szamitégépes algoritmust (ren-
dezési és keresési stratégidk). Jelen tanulmany a Shell rendezés algoritmusa koré épiilt. Az algoritmus
1épéseit szemléltetd AlgoRythmics animaciék hdrom tgynevezett interaktiv ,jéslds” funkciéval rendel-
keznek: 0 interaktivitds (az oktatdsi anyag passziv megtekintése: a hallgatdk fiiggetlen megfigyel6k), 1/2
interaktivitds (a hallgatdk részlegesen vannak bevonva az algoritmus-vizualizacids folyamatba: bizonyos
kulcsfontossdgi pillanatokban az animécié hirtelen megéll, és felhasznél6i beavatkozds sziikséges) és 1
interaktivitas (a felhasznélok teljes irdnyitast kapnak: a hallgatdkat felkérjik, hogy ,vezényeljék le” a
teljes algoritmusra vonatkozé lépéseket). Ennek megfelelden vizsgdlataink arra sszpontositottak, hogy
az interaktivitas kiillénbo6zo szintjei milyen hatdssal vannak a hallgatok tanulasdra. A kisérletet elsGéves
hallgatékkal végeztiik.
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