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Az informatika, algoritmika oktatdsa kozépiskolds, netdn gimnazista szinten eddig kizdrdlag az imperativ
paradigmara épilt, vagyis olyan programozasi nyelvekben irtak a tanulék programot, amelyek utasitdsok
sorozatabol allnak, valtozdkat hasznalnak, szdveges kédot forditanak végrehajthaté programma. Nagyon
sok iskolaban az objektumorientalt programozésig sem jutottak el, vagy csak nagyon kevés draszamban
emlitették meg, igy a tanulénak nem nyilt ralatdsa més programozasi paradigmakra, nem lathatta, hogy
ugyanannak a feladatnak a megoldasat tobbféleképpen is meg lehet kozeliteni. Mi t&bb, az iskolai program
a vizudlis paradigméhoz sorolja be a RAD fejleszt8eszkozoket (pl. Delphi, Visual Basic stb.), 4&m ezekbél
is minimaélis éraszamot koévetel meg.

Jelen dolgozat arra prébdl ravilagitani, hogy az informatika, algoritmika oktatdsat mas szempontbdl
is meg lehetne kozeliteni, akdr mar elemi vagy gimnazista szinten is. Kihasznédlva a LEGO robotok meg-
jelenését és viszonylag elérhet6 arikat, a joval kifejez6bb, igazi vizualis paradigma segitségével sokkal
konnyebben ra lehet vezetni a tanuldkat a vezérlési szerkezetek, ciklusok, elagazasok stb. megértésére,
elsajatitasdra. A "jatszva tanulds” elvét zdszléra tiizve, vizudlis paradigméaval és megépitett, leprogramo-
zott robotokkal sokkal eredményesebb az algoritmusok elsajatitasa.

Osszehasonlité elemzésként, nemesak az egyes paradigmék elényeit, hanem hétranyait is felsorolva, tel-
jes képet prébalunk kirajzolni az egyes médszerekrél, szemléletmddokrol, és vizsgaljuk ezek hatékonysagat
az oktatasban, az egyes korosztalyok korében.



