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Amgine

Tervink egy jatékprogam és ahhoz egy palyaszerkeszt6 megirasa, amit az Enigma nevi
jaték inspiralt. Mind az eredeti és mind a mi jatékunk alapja az a tipikus memoriajaték,
ahol a képpel leforditott kartyakat kell minél hamarabb megtalalni. A f6szereplé egy
fekete. A golyoéra a kovetkez6 fizikai torvények vonatkoznak:

e Tehetetlenség

e Gyorsulas

e Surlddas
Utkozés
Gravitacio
Termoplasztikussag
Magneses vonzerd

e Impulzus
A jaték egy kétdimenzios fellileten zajlik, amin az objektumok hatsz6g forméaban
helyezkednek el egy méhkaptarhaldn. A jatékos a golyot kell iranyitsa, amihez az egeret
hasznélja. A jaték legfontosabb alland6 pozicioju eleme egy olyan hatszog alaku targy,
ami érintésre megmutatja az altala rejtett képet. Ugyanazt a képet természetesen csak két
ilyen k6 mutathatja. A cél az, hogy parositsuk ezeket a koveket (Azonos képet rejtd
kovekre egymas utan hatunk.).
A jatékban négy alapvetd tipusra lehet osztani az objektumokat:

e Talaj

K6

Golyé
Téamado
Eszkoz

Talaj

Minden egyes hexagonra kotelezé egy talaj, amit a mintaja, a surlddas, a lejtés, a
stabilitas és a gyulékonysag jellemez. (Egy talaj stabilitasat az jellemzi, hogy mennyire
kénnyen szakad be a golyo alatt.)

Stabil talaj esetén lehetséges nyomasérzékeldt beletenni, ami kapcsoloként mitkddik.
Specidlis talaj még a mocsar: adott id6 utan siillyed el benne a golyo.

Ko

Egy talajon maximum egy k& talalhaté. Atjarhatosagi szempontb6l van atjarhatatlan,
atjarhato és egyiranyu.


http://download.chip.eu/hu/Enigma_152997.html
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Stirliség szempontjabol vannak:
e Nagyon nagy stirtiségiiek: Elmeriilnek a mocsarban.
e Nagy siirtiségiick: Elmeriilnek a vizben (instabil talaj).
e Kozepes stiriiségiiek: Usznak a vizben, igy talajként szolgalnak.
e Alacsony siriiségiick: A vizben sem meriilnek mélyebbre, mint stabil talajon.
e Nagyon alacsony siiriiségiiek: Lebegnek a szakadékban (instabil talaj).

Aktivitas szempontjabdl vannak:

e Aktiv

e Félpassziv

e Inaktiv
Aktiv

Kapcsolok: érintésre aktivalodik valamilyen mechanizmus.
Rejtvénykovek: érintésre megmutatja magat.

Félpassziv
Golyd6 impulzusénak hatasara elmozdithatoak

Inaktiv
Csak falnak jo, amig nem alakul at egy masik tipussa.

Golyoé

Lehet akar két talaj hatarvonalan is, tuljadonképpen barhol, ahol nincs atjarhatatlan fal.
Van egy adott stlyuk.

Fekete: Fekete atjarokon (valdjaban ko) atmehet.

Fehér: Fehér atjarokon atmehet.

Tamado

Ket fele van: Porgettyli: belesik a szakadékba. Rotor: nem esik bele a szakadékba.
Erintése halalos. Ezeknek is van sulya.

Eszkdz

Egy talajon maximum csak egy lehet. Olyan talajon is el6fordulhat, ahol van atjarhat6 ko.
Egy golyoval ramenve fel lehet szedni a talajrol, ha az adott goly6 nem rendelkezik mér
12 eszkdzzel. Minden ilyen eszkdznek van sajat sulya, tehat befolyasoljak a golyd
iranyithatosagat.

Két {6 csoportba lehet osztani:
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Letehetd

o Kalapacs — 0sszetdr nagyon rozoga falakat.

o Bomba — megsemmisit kevésbé rozoga falakat.

o Elet— golyo elvesztése esetén ha van tartalékban, az felhasznalddik és (j
esélyt ad.

o Tipp — tippeket ad a jaték soran.

o Pénzérem — pénzautomataba behelyezve mechanizmus aktivalodik.

o Varazspalca — adott kére beallitott triggert aktival, ha megérintjiik a kovet.

o Kandl — megsemmisiti a golyét és a kiindul6 poziciobol kezd.

o Zaszlo — ha megsemmistlt a golyo, itt jon létre az G golyé.

o Egyszeri hasznélatos rugo — szakadékok atugrasara jo. A rugé a foldon
marad hasznalat kdzben.

o Tobbszori hasznalatos rugd — szakadékok atugrasara jo. A rugé a golyo
tarsolyaban marad.

o Tuzoltod — tuzet lehet oltani vele

o Letehet6 fal — el lehet allni vele timadok utjat.

o Kaulcs — zérat nyit.

o Erny6 — megvéd a szakadékba zuhanastol és a tamadoktol.

o Ecset — kifesti a lathatatlan kovet.

Nem leteheto
o Suly — megneheziti az iranyitast.

A projektet Javaban irjuk. A csapat neve AcQuA, tagjai a kovetkezok:
Bartis Aron (projektvezetd)
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