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I. Algebra

1. Csoportok, gyliriik és testek (értelmezések, tulajdonsigok, példdk, morfizmus magja, Lag-
range tétel, integritdsi tartoményok, részgyliriik, résztestek).

2. Vektoterek (értelmezések, tulajdonsdgok, példék, részterek, generalt résztér, linedris fiigghség
és fiiggetlenség, bazisok, bazisok 1étezése, vektortér dimenzidja, dimenzidképletek).

3. Linedris fiiggvények és médtrixok, linedris egyenletrendszerek (linedris fliggvény métrixa,
linedris fiiggvényekre vonatkozo miiveletek megfeletetése matrixmiveleteknek, linedris egyen-
letrendszerek kompatibilitas-vizsgalata és megolddsa).

II. Matematikai analizis

1. Valés szamsorok: konvergens és divergens sorok. Pozitiv tagi sorok: Osszehasonlitédsi
kritériumok, hényados kritérium, Raabe-Duhamel kritérium, Cauchy-féle kondenzécids
kritérium.

2. Taylor képlete: a Taylor féle polinom és tulajdonsagai. Taylor-Young és Taylor tételei. A
maradékos tag alakjai Taylor képletében.

3. A Riemann-féle integral: az integralhatésig és az integral értelmezései. Newton-Leibniz
képlet. Az integral kiszdmitdsa (parcidlis integralds, helyettesités mddszere).

III. Analitikus mértan sikban

1. Sikbeli egyenesek egyenletei Descartes-féle koordindta rendszerhez viszonyitva (egy pont és
egy vektor altal meghatarozott egyenes egyenlete; két kiilonb6z6 pont altal meghatarozott
egyenes egyenlete; egyenes tengelymetszetes alakja), két egyenes szoge, padrhuzamos egyene-
sek, meréleges egyenesek, pont tavolsidga egyenestol, haromszog teriilete.

2. Kor (értelmezés, kor egyenletének felirdsa, ha ismertek kozéppontjanak koordindtai és a su-
gardnak hossza). Ellipszis, hiperbola, parabola (értelmezések; kanonikus egyenletek felirdsa,;
egy pontbdl a paraboldhoz hizott érintd; a parabola optikai tulajdonsdga).

IV. Algoritmika és programozas

1. Keresés (szekvencidlis, bindris), rendezés (kivdlasztdsos, buborékrendezés, quicksort).
2. A visszalépéses keresés (backtracking) és az oszd meg és uralkodj (divide et impera) mddszere.

3. Algoritmusok és specifikdciék. Algoritmus irdsa egy adott specifikacié alapjan. Adott egy
algoritmus, adjuk meg a végrehajtasa eredményét.

4. OOP /objektumorientalt programozdsi médszerek a C++, Java és C# programozési nyelvek-
ben: osztalyok és objektumok; egy osztdly tagjai és hozzaférési modositok; konstruktorok és
destruktorok.



