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1. rész: Algoritmika és programozas (6 téma)

1.

Keresés (szekvencialis és binaris), rendezés (kivalasztasos, buborékrendezés, quicksort).
A visszalépéses keresés (backtracking).

OOP/objektumorientalt programozas elemek a Python, C++, Java és C# programozasi
nyelvekben: osztalyok és objektumok; egy osztaly tagjai és hozzaférés-modositok;
konstruktorok és destruktorok.

Osztalyok kozotti kapesolatok: szarmaztatott osztalyok és oroklési viszony; metddusok
feliilirasa; polimorfizmus; dinamikus kotés; absztrakt osztalyok és interfészek.
Osztalydiagramok és objektumok kozotti kapcsolatok az UML-ben. Csomagok, osztalyok
és interfészek. Osztalyok és interfészek kozotti kapcsolatok. Objektumok. Uzenetek.
Lista; asszociativ tomb (map); sajatos miiveletek specifikacioja (megvalositas nélkiil).
Adatszerkezetek és adattipusok azonositasa egy adott feladat megoldasa érdekében (az 5.
pontban megadott témakra vonatkozoan). Meglévé konyvtarak hasznalata a fenti
adatszerkezetek esetén (Python, Java, C++, C#).

2. rész: Adatbazisok (3 téma)

1.
2.
3.

Relacios adatbazisok; egy relacio elsé harom normalformaja.
Adatbazisok lekérdezése a relacios algebra operatoraival.
Relacios adatbazisok lekérdezése SQL segitségével (Select).

3. rész: Operacios rendszerek (3 téma)

1.
2.

Unix fajlrendszerek szerkezete.

Unix folyamatok: létrehozas, fork, exec, exit, wait rendszerhivasok; kommunikacié
pipe és FIFO allomanyok segitségével.

Unix shell programozas és alapveté Unix parancsok: cat, cp, cut, echo, expr, file, find,

grep, less, Is, mkdir, mv, ps, pwd, read, rm, sort, test, wc, who.



