BABES-BOLYAI TUDOMANYEGYETEM
MATEMATIKA-INFORMATIKA KAR

Felvételi verseny - minta
Informatika irasbeli

A versenyzok figyelmébe:

1. Minden tombot 1-t61 kezd6dden indexeliink.

2. A racstesztekre (A rész) egy vagy tobb helyes valasz lehetséges. A vélaszokat a vizsgadolgozatba irjatok (nem a fela-
datlapra). Ahhoz, hogy a feltiintetett pontszamot megkapjatok, elengedhetetleniil sziikséges, hogy minden helyes vélaszt
megadjatok, és kizardlag csak ezeket.

3. A B részben szerepld feladatok megoldasait részletesen kidolgozva a vizsgadolgozatha irjatok.

a. A feladatok megoldasait pszeudokddban vagy egy programozasi nyelvben (Pascal/C/C++) kell megadnotok.
b. A megoldasok értékelésekor az elsé szempont az algoritmus helyessége, majd a hatékonysaga, ami a végrehajtasi

C.

idot és a felhasznalt memoria méretét illeti.

A tulajdonképpeni megoldasok eldtt, kotelezden leirjatok szavakkal az alprogramokat (algoritmusokat), és
megindokoljatok a megoldasotok lépéseit. Feltétlendl irjatok megjegyzéseket (kommenteket), amelyek segitik az
adott megoldas technikai részleteinek megértését. Adjatok meg az azonositok jelentését és a folhasznalt
adatszerkezeteket sth. Ha ez hianyzik, a tételre kaphat6 pontszdmotok 10%-kal csokken.

Ne hasznéljatok kiilonleges fejallomanyokat, el6redefinialt fiiggvényeket (példaul STL, karakterlancokat feldolgozd
sajatos fliggvények sth.).

A RESZ (60 pont)

Al

Vajon mit csinal? (6 pont)

A general(n) algoritmus egy n természetes szamot dolgoz fel (0 < n < 100).

Algoritmus generdl(n):
szam <« ©
Minden i « 1, 1801 végezd el
hasznalt; « hamis
vége(minden)
Amig nem haszndlt, végezd el
0sszeg « 0; haszndlt, « 1igaz
Amig n # 0 végezd el
szamjegy <« n MOD 10
Osszeg « Osszeg + szamjegy * szamjegy * szamjegy
n < n DIV 10
vége(amig)
n <« Osszeg; szam « szam + 1
vége(amig)
téritsd szam
Vége(algoritmus)

Allapitsatok meg a fenti algoritmus hatasat.

A.

B.
C.

D.

A2

ismételten Kiszamitja az n szdm szdmjegyei kdbének 0sszegét, amig az osszeg egyenlévé nem valik az n
szammal és visszatériti a végrehajtott ismétlések szamat

kiszamitja az n szam szamjegyei kdbének dsszegét és visszatériti ezt az dsszeget

kiszamitja az n szam szdmjegyei kobének 0sszegét, felulirja n értékét ezzel az dsszeggel, és visszatériti ezt az
0sszeget

meghatarozza, hogy hanyszor lesz fellillirva az n szdm a szdmjegyei kdbének dsszegével, ameddig egy mar
kiszamolt értéket vagy magat a szamot kapja és visszatériti ezt a szamot

Mely értékekre van sziikség? (6 pont)

Adott a feldolgoz(v, k) algoritmus, ahol v egy k elemi, természetes szamokat tarol6 sorozat (1 < k < 1000).

Algoritmus feldolgoz(v, k)
i<« 1; n<«< o0
Amig i < k és v; # O végezd el
y ¢« Vi, C «< 0
Amig y > O végezd el
Ha y MOD 10 > c akkor
Cc < y MOD 10
vége(ha)
y < y DIV 10
vége(amig)
ne<n=*10+c; i« 1i+1
vége(amig)
téritsd n
Vége(algoritmus)




Allapitsatok meg, v és k mely értékeire térit vissza az algoritmus 928-at.

A.v=(194,121,782,0)és k=4
B.v=(928)ésk=1
C.v=(9,2,80)ésk=4
D.v=(8,2,9)ésk=3

A.3. Logikai kifejezés kiértékelése (6 pont)

Adott a k elemii s sorozat, amelynek elemei logikai (boolean) tipustak €s a kiértékelés(s, k, i) algoritmus,

ahol k és i természetes szamok (0 < i<k < 100).

Algoritmus kiértékelés(s, k, 1)
Ha i < k akkor
Ha s; akkor
téritsd s;
kiilonben

vége(ha)
kiilonben
téritsd hamis
vége(ha)
Vége(algoritmus)

téritsd (s; vagy kiértékelés(s, k, i + 1))

Hatarozzatok meg, hanyszor hivja meg 6nmagét a kiértékelés(s, k, i) algoritmus a kovetkez6 programrész-

letben talalhat6 hivas kovetkeztében:

k < 10, i « 3
kiértékelés(s, k, i)

s « (hamis, hamis, hamis, hamis, hamis, hamis, igaz, hamis, hamis, hamis)

A. 3-szor

B. ugyanannyiszor, mint a kovetkezd programrészlet esetében

k < 8, 1« 4
kiértékelés(s, k, i)

s « (hamis, hamis, hamis, hamis, hamis, hamis, hamis, igaz)

C. 6-szor
D. egyszer sem

A.4. Egyesités (6 pont)

Adottnak tekintjik az eleme(x, a, n) algoritmust, amely elddnti, hogy az x természetes szdm eleme-e az n
elemil a halmaznak; a egy n elemii sorozat, amely egy természetes szamokat tartalmazo halmazt abrazol (1 <n <

200, 1 < x < 1000).

Legyenek az alabb megadott egyesités(x, a, n, b, m, c, p) €S szémol(a, n, b, m, c, p) algoritmusok,
ahol a, b és c sorozatok, amelyek természetes szamokat tarold és rendre n, m és p elemii halmazokat
abrazolnak (1 <n <200, 1 <m <200, 1<p<400). Abemeneti paraméterek a, n, b és m, kimeneti paraméterek

pedig c és p.
1. Algoritmus egyesités(a, n, b, m, c, p): 1. Algoritmus szamol(a, n, b, m, ¢, p):
2 Ha n = 0 akkor 2. p «— 0
3 Minden i « 1, m végezd el 3. egyesités(a, n, b, m, ¢, p)
4. Ppep+l, e by 4. Vége(algoritmus)
5 vége(minden)
6 kiilonben
7 Ha nem eleme(a,, b, m) akkor
8. p<«<p+1, ¢, « a,
9. vége(ha)
10. egyesités(a, n - 1, b, m, c, p)
11. vége(ha)
12.Vége(algoritmus)

A kovetkez6 allitasok koziil melyek bizonyulnak mindig igaznak?
A. ha az a halmaz egyetlen elemet tartalmaz, az egyesités(a, n, b, m, c, p) algoritmus meghivasa

végtelen ciklust okoz

B. ha az a halmaznak négy eleme van, a szamol(a, n, b, m, c, p) algoritmus meghivasa maga utan
VONja az egyesités(a, n, b, m, c, p) algoritmus 10. sordban talalhat6 utasitas végrehajtasat négyszer

C. haaz a halmaznak 6t eleme van, a szamol(a, n, b, m, c, p) algoritmus meghivasa maga utan vonja az
egyesités(a, n, b, m, c, p) algoritmus masodik sordban talalhatd utasitas végrehajtasat 6tszor



D. haaz a és b halmazok elemei azonosak, az szamol(a, n, b, m, c, p) algoritmus végrehajtasa utan a c

halmaznak ugyanannyi eleme lesz, mint az a halmaznak

A.5. Hatvanyozas (6 pont)

Melyik alabbi algoritmus szamitja ki helyesen a” értékét, ahol a és b természetes szamok (1 <a<11,0<b<

11)?
A. Algoritmus hatvany(a, b): B. Algoritmus hatvany(a, b)

eredmény « 1 Ha b # @ akkor

Amig b > 0 végezd el Ha b MOD 2 = 1 akkor
Ha b MOD 2 = 1 akkor téritsd hatvany(a * a, b / 2) * a

eredmény « eredmény * a kiilénben

vége(ha) téritsd hatvany(a * a, b / 2)
b <« b DIV 2 vége(ha)
a« a*a kiilénben

vége(amig) ) téritsd 1

téritsd eredmény 3 vege(ha?

Vége(algoritmus) Vége(algoritmus)
C. Algoritmus hatvany(a, b): D. Algoritmus hatvany(a, b):

eredmény <« © Ha b = @ akkor

Amig b > 0 végezd el téritsd 1
eredmény <« eredmény * a vége(ha)
b «b-1 téritsd a * hatvany(a, b - 1)

vége(amig) Vége(algoritmus)

téritsd eredmény

Vége(algoritmus)

A.6. Legnagyobb tobbszdrds (6 pont)

Melyik alabbi algoritmus tériti az a természetes szamnak azt a legnagyobb tobbszordsét, amely kisebb vagy

egyenl6 a b természetes szdmmal (0 < a < 10 000, 0 < b <10 000, a < b)?

A. Algoritmus f(a, b): B. Algoritmus f(a, b)
c<« b Ha a < b akkor
Amig c MOD a = O végezd el téritsd f(2 * a, b)
c«c-1 kiilonben
vége (amig) Ha a = b akkor
téritsd c téritsd a
Vége(algoritmus) kiilénben
téritsd b
C. Algoritmus f(a, b): vége(ha)
téritsd (b DIV a) * a vége(ha)
Vége(algoritmus) Vége(algoritmus)
D. Algoritmus f(a, b):
Ha b MOD a = @ akkor
téritsd b
vége(ha)
téritsd f(a, b - 1)
Vége(algoritmus)

A.7. Adattipus (6 pont)

A kovetkez6 intervallumok koziil melyikhez tartozhat egy X biten abrazolt egész adattipussal rendelkez6 érték

(x — szigorUan pozitiv természetes szam)?
A. [0, 2]

B. [0,2"" —1]
C. [-2¢% 2t 1]
D. [-2¥2°-1]

A.8. Hivasok szama (6 pont)
Legyen az f(a, b) algoritmus:

Algoritmus f(a, b):
Ha a > 1 akkor
téritsd b * f(a - 1, b)
kiilonben
téritsd b * f(a + 1, b)
vége(ha)
Vége(algoritmus)

Hatarozzatok meg, hanyszor hivja meg 6nmagat az f(a, b) algoritmus a kovetkezé programrészletben

talalhat6 hivas kovetkeztében:

a<« 4
b « 3

A. 4-szer
B. 3-szor




c « f(a, b) C. végtelenszer
D. egyszer sem

A.9. Sorozatok (6 pont)
Legyen minden | € {1, 2, 3} hosszu sorozat, amelyeknek elemei az {a, b, c, d, e} halmazhoz tartoznak. Hany
olyan sorozat talalhatd ezek kozott, amelyeknek elemei novekvéen rendezettek és pératlan darab
maganhangzot tarolnak (a és e maganhangzok)?
A 14
B. 7
C. 81
D. 78

A.10. Pozitiv szdmok (6 pont)
Legyen a pozitivSzamok(m, a, n, b) algoritmus:

void pozitivSzamok(int m, int a[], int &n, int b[]){ procedure pozitivSzamok(m : integer; a : sir; var
n=0; n : integer; var b : sir)
for(int i = 1; i <= n; i++){ begin
if(a[i] > 9){ n :=90;
n=n+1; for i := 1 to n do
b[n] = a[i]; if a[i] > © then begin
} n:=n+1;
} b[n] := a[il];
} end;
end;

Mi lesz a hatasa a pozitivszamok(m, a, n, b) algoritmus hivasanak, hak =4,x=(-1,2,-3,4),p=-1ésy=()
(Ures sorozat).

A p=3ésy=(2,4);

B. p=0ésy=(2,4),

C. p=0ésy=();

D. Flgg k értékétol

B RESZ (30 pont)

B.1. Biivos szamok (15 pont)
Legyen két természetes szam p és q (2 < p < 10, 2 < < 10). Egy természetes szamot biivosnek nevezink, ha
a p szamrendszerben felirt alakjaban szerepld szamjegyek halmaza azonos a ¢ Szdmrendszerben felirt
alakjaban szerepl6 szamjegyek halmazaval. Példaul. ha p =9 és q = 7, (31)19 biivos szam, mivel (34)q = (43)7;
hap=36ésq=29,(9)y biivos szam, mivel (100); = (10). Adott még a szamjegyek(x, b, c) alprogram, amely
meghatarozza az X szam szamjegyeit a b szamrendszerben (a ¢ sorozatban):

Algoritmus szamjegyek(x, b, c):
Amig x > 0 végezd el
c[x MOD b] « 1
X < x DIV b
vége(amig)
Vége(algoritmus)

Kovetelmények:

a. lIrjatok le egy rekurziv valtozatat (ismétld struktirak nélkiil) a szamjegyek(x, b, c) algoritmusnak. A
fejléce és a hatasa legyen azonos a fenti algoritmus fejlécével és hatasaval. (5 pont)

b. irjatok le a szamjegyek(x, b, c) algoritmus rekurziv véltozatanak matematikai modelljét (amelyet
kidolgoztatok az a. pontnal). (3 pont)

c. Irjatok alprogramot, amely — felhasznélva a szamjegyek(x, b, c) alprogramot — adott p és q szamrend-
szerek ismeretében, meghatérozza azt a biivos szdmokbdl &ll6 a sorozatot, amely minden 0-nél
szigorGan nagyobb és adott n (1 < n < 10000) természetes szamnal szigordan kisebb szamot tarol. Az
alprogram bemeneti paraméterei p és q (a két alap) és az n szdm. Kimeneti paraméter az a sorozat €s
ennek k hossza. (7 pont)

Példa: hap =9, q=7 ésn =500, az a sorozatnak k = 11 eleme lesz: (1, 2, 3, 4, 5, 6, 31, 99, 198, 248,
297).



B.2. Csokik (15 pont)

Egy reklamcég egy 0j csokoladét szeretne népszerisiteni és ebbdl a célbol azt tervezi, hogy ad egy-egy
csokit n (10 < n < 107) gyermeknek, akiket eldbb korbeallitottak. A cég alkalmazottai rajéttek, hogy tul nagy
koltség lenne, ha minden gyermeknek adnak majd egy csokit. Kévetkezésképpen, ugy déntenek, hogy az n
gyermek kdzul csak minden k-adik (0 < k < n) fog csokit kapni. Elkezdédik a kiszamolosdi k-ig, majd ujbdl
k-ig (amikor az utolsé gyermekhez érnek, a kiszamolas folytatodik az elsé gyermekkel és igy tovabb).
Szamoléaskor minden gyermeket figyelembe vesznek, fliggetlentl attél, hogy kapott mar csokit vagy sem. A
kiszamolas ledll, amikor a soron levd csokit egy olyan gyermeknek kellene adni, aki mar kapott.

Kovetelmények:
a. Adjatok meg azoknak a sorszamoknak a tulajdonsagat, amelyek olyan gyermekek sorszdmai, akik
kapnak csokit. Indokoljatok meg a valaszt. (3 pont)
b. Magyarazzatok el (fogalmazas formajaban és matematikai képletekkel) hany gyermek kap csokit. Indo-
koljatok meg a valaszt. (2 pont)
c. Irjatok alprogramot, amely kiszamitja az sz szamban, hogy hany gyermek nem kap csokit. Bemeneti
paraméterek az n és k természetes szamok, kimeneti paraméter az sz szam. (10 pont)

1. Példa: han =12 és k =9, akkor sz = 8 (nem kap csokit az elsd, a masodik, a negyedik, az 6tddik, a
hetedik, a nyolcadik, a tizedik és a 11-edik gyermek).
2. Példa: han =15 és k = 7, akkor sz = 0 (minden gyermek kap csokit).

Megjegyzések:

1. Minden tétel kidolgozasa kotelezd.

A piszkozatokat nem vesszilk figyelembe.
Hivatalbdl jar 10 pont.

Rendelkezésetekre all 3 dra.

~own



JAVITASI KULCS & MEGOLDASOK

HIVATALBOL ..ottt sttt 10 pont
A RESZ ...ttt ettt ettt e tns 60 pont
A. 1. Vajon mMit CSINAI? VAIASZ: D .....c.oouiiiiiiiiieee b 6 pont
A. 2. Mely értékekre van SZUKSEQ? VAIASZ: A, C oottt ettt 6 pont
A. 3. Logikai Kifejezés KIErteKelse. VAIASZ: B..........cccciveiiiieiiie ettt s 6 pont
AL 4 EQYESITES. VAIASZ: B, D ..ot 6 pont
A. 5. Hatvany0zas. VAIASZ: A, B, D ..oovvoeiiciececee ettt sttt sttt e 6 pont
A. 6. Legnagyobb tohbSzOras. VAIASZ: C, D ....cc.cviveiiiiiiiiseee et s 6 pont
F A Ao oL o VY £ 1 A = T OSSR 6 pont
A 8. HIVASOK SZAMA. VAIASZ: C ..ottt ettt sttt sne et e be e b e sreenaenbesne s 6 pont
AL 9. SOTOZALOK. VAIASZ: A ..ottt bbbttt bttt 6 pont
A. 10. POZitiV SZAMOK. VAIASZ: C ...ttt ettt e be et e te et e sreenaenbesne s 6 pont
B RESZ ..ottt ettt ettt ettt e ettt n et en et n et 30 pont
B. 1. BUVOS SZAMOK ........ooiiiiiiiiiiiiiiic ittt sttt s bbb e e s tb e e st e e sa e e e be e e nbae e snbeeenanee e 15 pont
B.1.a. A szamjegyek(x, b, c) algoritmus reKurziv VAItOZata..............cccceverererierisiiciese e 5 pont
- B (=) (=Tl (IS4 (=Y (=1 o T=T g v =TT USSP 1 pont
— @ rekurziv hivas 1eAl1ASH TRIELEIE ...........oiiiiiieie e 1 pont
— 0jrahivas (10giKa, PAramELErEK) ..........cooeiririirieiieisiei ettt 2 pont
L= 111 =Y (=] S SO OS YOS 1 pont

Algoritmus szamjegyek(x, b, c):
Ha x > @ akkor
c[x MOD b] « 1
szamjegyek(x DIV b, b, c)

vége(ha)
vége(algoritmus)
B.1.b. A szamjegyek(x, b, c) algoritmus matematikai modellje..........cccccovviviiiiiiiiiiii e 3 pont
L -, hax =20
szamjegyek(x, b, c) = {szémjegyek(x DIV b,b,c"),ahol 'y yopp =1, kilonben
B.1.c. AZ a sorozatot felépitd algOrtMUS .........cviiiiiiiiiiiie e e 7 pont

— a biivos szam tulajdonsag ellenérzése
e V1:aszamjegy-halmazok gyakorisagtdmbjének azonossaga alapjan (a p, illetve a g
SZAMIENASZEIDEN) ... s et r e be e s reereesrenae s 5 pont

// felépitjik az x szam szamjegyeinek gyakorisagtémbjét a p szamrendszerben
// meghatarozzuk, rendre, az x szam szamjegyeit a q szamrendszerben

// ha az aktudlis szamjegy nem szerepel a p szamrendszerben felirt szamban akkor
// az X szam nem biivds
// kilonben aktualizadljuk a gyakorisag tomb megfeleld elemét

// ha a gyakorisagtombben maradtak elemek, amelyeknek az értéke 1, az ezeknek

// megfelel6 szamjegyek megjelennek a p szamrendszerben abrazolt szamban és nem

// jelennek meg a q szamrendszerben abrdzolt szamban

// kovetkezik, hogy a szdm nem biivos

bool buvos(int x, int p, int q){
// eldontjiik, hogy x blivos-e, tekintve az abrazoldsait a p és q szamrendszerben
int szj[1e] = { o, @, 0, @0, 0, @0, 0, @, 0, @ };
szamjegyek(x, p, szj);

while (x != @){ // meghatdrozzuk az x szamjegyeit a q szamrendszerben
int uSzj = x % q;
if (szj[uSzj] == @) // ha az aktualis szamjegy (a q szamrendszerben) nem
return false; // jelenik meg a p szamrendszerben dbrazolt x-ben
szj[uSzj++;
X =X/ q;
}
for (int i = 0; i < 10; i++){
if (szj[i] == 1) // ha az i szamjegyet haszndltuk a p szamrendszerben, és
return false; // nem haszndltuk a q szdmrendszerben
}

return true;




e V/2: mas, kisebb hatékonysagu helyes algoritmus ...........ccccceeeviveveiiice s, legtdbb 3 pont
A B0 (04 (=] 1= 01 (<= USSP 2 pont

void buvosSzamokSorozata(int p, int g, int n, int &k, int a[]){
k = 0;
for (int i = 1; i < n; i++){
if (buvos(i, p, q))
alk++] = i;

Bl 2. CSOKIK ...ttt ettt n e 15 pont

B.2.a. A korkoros kiszamolast tekinthetjik linearisnak, tobb kicsi sorozatban, mindegyikben n gyerekkel, amely
kicsi sorozatokbdl kialakul egy nagy sorozat p gyerekkel (p az n szam tdbbszordse). A kiszdmolas véget ér,
amikor az n. gyerek valamelyik kicsi sorozatban csokit kap (igy, a kovetkezé gyermek, aki csokit kellene
kapjon egy k. lesz a kdvetkez6 kicsi sorozatban). Példaul, ha n = 12 és k = 9, kialakitunk tobb kicsi sorozatot,
mindegyikben n gyerekkel:

Sorszamok 112 (3|4 |5 |6 |7 |89 |10 |11 |12
Kapott/nem kapott csokit {0 [0 |0 [0 |O |0 |O |O |O |O 0 0

Sorszdmok a nagy sorozatban |1 |2 (3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12
Gyermek eredeti sorszama 1 (2|3 (4|5 |6 |7 |8 |9 10|11 |12
Kapott/nem kapott csokit 0|0 |0 (|0|O0O|OfO|O |1 |0 |O 0

Sorszd&mok a nagy sorozatban | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24
Gyermek eredeti sorszama 112 (3 |4 |5 |6 (7 |8 |9 |10|11] 12
Kapott/nem kapott csokit o0 |0 |O O |2 (O |O |1 (O |O |O

Sorszdmok a nagy sorozatban | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 |32 |33 |34 |35 36
Gyermek eredeti sorszama 112 (3 |4 |5 |6 (7 |8 |9 |10|11] 12
Kapott/nem kapott csokit 0o [0 |1 |0 |0 |1 |O |O |1 (O |O |1

Itt ledll a csokiosztés, mivel a kovetkezé csokit egy olyan gyerek kapna, aki mar kapott.

Sorszamok a nagy sorozatban | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48
Gyermek eredeti sorszama 112 (3 (4 |5 |6 |7 [8 |9 |10]11] 12
Kapott/nem kapott csokit 0O [0 |1 |0 [0 |1 |O |O |O |O |O |1
Azoknak a gyerekeknek a sorszdma, akik kapnak csokit, a nagy sorozatban k tobbszordsei. ................. 2 pont

B.2.b. Azoknak a gyerekeknek a szama, akik kapnak csokit: p a k szam tébbszérdse. Igy, p = Inko(n, k). A p
gyerek kozll pontosan p / k gyerek kap csokit, tehat azoknak a gyerekeknek a szama, akik nem kapnak csokit:

n-p/k=n-Inko(n,K)/k=n-(n*k/Inko(n, k))/k=n-n/InKo(N, K)...ooeoovovrrrririiririririiiirnnn 3 pont
BL2.C. AZ AIGOTTIMUS ...ttt bbbt b bbb b e 10 pont
e V1:az sz szam helyes kiszamitasa (a sz = n—n/ Inko(n, k) képlettel) ...........ccoeevveveeenns 10 pont

// kiszdmitja és tériti 2 természetes szdm (a és b) lnko-jat
int lnko(int a, int b){
if ((a == b) && (a == 9))
return 1;
if (a * b == @)
return a + b;
while (b != 0){
int ¢ b;
b =a%b;
a=c¢;
} //while
return a;

}

b

int csokik(int n, int k){
return n - n / 1lnko(n, k);

}




o V2:az sz érték helyes meghatarozasa (szimulalas, korkoros lista)

int csokik(int n, int k){

const int MAXLEN = 10000000;

bool csokolade[MAXLEN];

for (int i = 1; i <= n; i++)
csokolade[i] = false;

int i = k;

int csokiNelkuliGyerekekSzama = n;

while (!csokolade[i]){ // szimuldljuk a korkodrds listat
csokolade[i] = true;
csokiNelkuliGyerekekSzama--;

i+= k;

if (1 > n){
i-=n;

}

}

return csokiNelkuliGyerekekSzama;




