4B Melléklet — Az irasbeli vizsga tematikaja
INFORMATIKA

1. Algoritmusok
1.1. Az algoritmus fogalma és jellemz6i
1.2. Adatok, valtozok, kifejezések, miveletek
1.3. Alapveto szerkezetek (linearis, elagazo, ismétlo)
1.4. Algoritmusok leirasa (pszeudokod programok)

2. Egy programozasi nyelv alapveté elemei (Pascal vagy C vagy C++, valaszthato)
2.1. A nyelv elemei
2.2. Allandok. Azonositok
2.3. Az adattipus fogalma. Aritmetikai, logikai és relacios operatorok
2.4. Az adattipusok definialasa
2.5. Valtozok. Valtozok deklaralasa
2.6. Allandok definialasa
2.7. A programok szerkezete. Megjegyzések
2.8. Kifejezések. Az értékado utasitas
2.9. Adatok beolvasasa/kiirasa
2.10. Vezérlési szerkezetek (az dsszetett utasitas, elagazo és ismétlo szerkezetek)

3. Alprogramok
3.1.Elv és hasznossag
3.2. Paraméteratadasi mechanizmusok

4. Strukturalt adattipusok
4.1. A tomb tipus
4.2. A karakterlanc tipus

— operatorok, elore definialt eljarasok és fiiggvények az alabbi miveletekre: beolvasas,
kiiras, osszefizés, keresés, kinyerés, beszuras, torlés és konverzid (karaktersorozat «
numerikus érték)

4.3. A rekord tipus (struktaraa C/C++-ban)

5. Szoveges allomanyok
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5.2. Eljarasok és fiiggvények szoveges allomanyok kezelésére

6. Elemi algoritmusok
6.1. Egy adott szamrendszerbeli szam szamjegyeit feldolgozé programok
6.2. Oszthatosag. Primszamok. Az euklideszi algoritmus
6.3. A Fibonacci-sorozat. Az altalanos taggal megadott egyes 6sszegek kiszamitasa



6.4.Minimum/maximum meghatarozas

6.5. Rendezési modszerek (a buborék modszer, beszaré, kivalaszto és szamlalo rendezés)
6.6. Osszefésiilés

6.7. Keresési modszerek (szekvencialis, binaris)

6.8. Egy algoritmus bonyolultsaganak elemzése (a végrehajtdsi idé és a felhasznalt
memoria Szerinti hatékonysagi kritériumot tekintve)

7. A felhasznalé altal definialt alprogramok
7.1. Eljarasok és fiiggvények
— deklaracio és meghivas
— formalis és aktualis paraméterek
— érték szerinti és cim (referencia) szerinti paraméteratadas
— globalis és lokalis valtozok, hatokor
7.2. Egy feladat megoldasanak modularis tervezése

8. Rekurzivitas
8.1. A rekurzivitas altalanos bemutatasa

8.2. Rekurziv eljarasok és fliggvények
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