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2. VALTOZAT

MEGJEGYZESEK

e Mindegyik tétel kotelezd; a tételeknél teljes megoldasokat kériink.
e A dolgozat minimadlis 4&tmend jegye az 6tos (5.00).
e Munkaid6: harom (3) ora.

Algoritmusok és programozis TETEL

A hasznalt programozasi nyelvet meg kell jelolni.

A megirandé programokban nem sziikséges a dinamikusan lefoglalt memoria felszabaditasa.
A megfeleld programozasi stilus hidnya (azonositok beszédes elnevezése, indentalas,
megjegyzések ha sziikségesek, a kod olvashatésaga) az adott tételhez tartozo pontszam 10%-
nak az elvesztéséhez vezet.

Tilos 1ij adattagok és metodusok hozzaadasa a Kijelentésben emlitetteken kiviil, leszamitva a
konstruktorokat. Tilos a kijelentésben megadott adattagok és metodusok lathatésaganak a
megvaltoztatisa.

Elore definialt rendezett konténerek és rendezési valamint keresési miiveletek hasznilata
tilos.

Adattipusokhoz hasznalhat6ak a megfelelé programozasi nyelvek (Python, C++, Java, C#)
létez6 konyvtarai.

Egy versenyre 7 korosztalybol iratkoznak be résztvevok: co (5-9 év), c¢1 (10-19 év), ¢z (20-29 év), ¢3 (30-39
€v), c4 (40-49 év), c5 (50-59 év) és c6 (60-69 év). A résztvevok korosztalyok szerint co, ci, ..., cs
sorrendben és minden egyes korosztalyon beliil &bécésorrendben lesznek eltarolva.

1.

(2.5 pont) Irjatok fiiggvényt a Python, C++, Java vagy C# programozasi nyelvek valamelyikében,
amely paraméterként megkap egy /st listat, amely 7 darab, dbécésorrendbe rendezett karakterlancokat
tartalmazo listabol all (melyek egy verseny résztvevoinek neveit abrazoljak korosztalyok szerint, ahol
szamot €s egy nume karakterlancot (amelyek egy résztvevo életkorat €s nevét taroljak). A fiiggvény be
kell szurja a résztvevo nevét a korosztalynak megfeleld listdba. A beszuras olyan modon kell torténjen,
hogy ez a lista dbécésorrendben rendezett maradjon. Tilos eldre definialt beszuro fiiggvények
haszndlata egy elemnek a lista belsejébe torténd beszurdsdra.

(1 pont) Adjatok meg az 1-es pontbeli fliggvény idébonyolultsagat a legjobb, atlag és legrosszabb
esetben. Indokoljatok a valaszt.

(5.5 pont) Adott az alabbi UML diagram, mely tartalmazza a Competition (Verseny), Participant
(Résztvevo), Person (Személy) és Competitionlterator (Versenylterator) osztalyokat.

Nota Az osztdalyok konstruktorai nincsenek feltiintetve a diagramon.
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A Competition osztaly rendelkezik egy participants adattaggal, amely egy a korosztalyok

résztvevok vannak eltarolva. Az osztaly a kovetkez metodusokkal rendelkezik:

o addParticipant(p: Person), amely hozzaadja a p személyt a korosztalyanak megfeleld
listahoz.

o getlterator(), amely visszatérit egy iteratort a verseny résztvevoinek bejarasahoz
(iteralasédhoz).

- A Participant osztaly egy személyt tarol a versenyen egy adott korosztalyban részt vevo
személyek listajabol. Az egyes korosztalyok résztvevdi a neveik dbécésorrendjében vannak
eltarolva.

- A Person osztaly egy versenyen részt vevo személy nevét (name) és életkorat (age) tarolja el. Az
osztaly rendelkezik metodusokkal az adattagok visszatéritésére. A személyek életkora egy a [5-69]
intervallumba es természetes szam.

- A CompetitionlIterator osztaly egy iteratort definidl a versenyen részt vevo személyek bejarasara,

azok korosztalyainak sorrendjében (co, ci, ..., cs), egy korosztdlyon beliill pedig a nevek

abécésorrendjében.

frjatok programot a C++, Java vagy C# programozasi nyelvek valamelyikében, az alabbi kovetelmények
szerint:

a)

b)

d)

Deklaraljatok a Competition, Person és Participant osztalyokat, azok adattagjait és metodusait a
fenti diagramnak megfelelden. Csak a kovetkezd metodusokat kell implementalni:

al) A Competition osztaly konstruktorat.

a2) A Participant osztaly setNext(p: Participant) metddusat.
Definialjatok egy CompetitionIterator osztilyt, beleértve az iteratorra jellemzd adattagokat és
metodusokat. Implementaljatok a CompetitionIterator osztaly dsszes metodusat. Az implementalt
adattagok ¢s metodusok 6(1) memoriabonyolultsaguak kell legyenek. A metédusok idébonyolultsaga
0(1) kell legyen.
Definialjatok egy fiiggvényt, amely paraméterként egy Competition tipusu ¢ objektumot kap, és a b)
pontban definidlt osztaly segitségével kiirja a verseny résztvevoit a korosztalyaik sorrendjében, egy
korosztalyon beliil pedig a nevek dbécésorrendjében.
Definidljatok egy fiiggvényt, amely paraméterként egy Competition tipust ¢ objektumot és egy name
karakterlancot kap, és visszatériti azt a korosztalyt, amelyben a name nevii személy a versenyen részt
vesz, vagy az iires karakterlancot abban az esetben, ha nem létezik egyetlen résztvevo sem a name
névvel. Ha tobb name nevli személy 1étezik, téritsiik vissza az elsé olyan korosztalyt, amelyben ilyen
nevi személy vesz részt.
Hozzatok létre egy Competition tipusu o objektumot, amelyhez adjatok hozzd 2 korosztalyt és 4
résztvevot (mindegyik korosztalyba 2-t). Ezt kvetden hivjatok meg a c) pontban definialt fliggvényt.
Az egyik résztvevd személy esetén hivjatok meg a d) pontban definialt fliggvényt is.



Adatbazisok TETEL 2. VALTOZAT

1. Feladat (4 pont)

Egy médiacég relacios adatbazist hasznal tevékenységeinek kezelésére.

e Minden ujsag esetén érdekel: egyedi azonosité kddja, neve (amely minden 0jsag esetén egyedi), alapitsi éve,
illetve megjelenési gyakorisaga (ez lehet egyszeru attributum vagy karakterlanc; pl. napi, heti, havi). Minden
ujsagot egy adott kdozponti iroda menedzsel, de egy adott kdzponti iroda tobb Ujsagot is menedzselhet.

e Minden koézponti iroda esetén taroljuk: egyedi azonositdé kddjat és telefonszaméat (amely minden kozponti iroda
esetén egyedi).

e Minden 0jsagird esetén érdekel: egyedi azonosito kodja, vezetékneve, keresztneve, sziiletési datuma, neme és
palyakezdésének éve. Egy ujsagird tobb ujsaggal is allhat egylittmiikodési szerzédésben, mig egy ujsag tobb
ujsagiroval is egyiittmikodhet. Egy adott Gjsagird egy adott ujsaggal csak egy egyiittmiikddési szerzédést kothet.
Minden egyiittm(ikddési szerzodés esetén taroljuk: az Gjsagot, az Ujsagirdt, szerz6déskotés datumat, szerzodés
idotartamat (honapok szamat jelolo egész szam), valamint a javadalmazast.

e Minden ujsagcikknek van: egyedi azonositdé kodja és cime. Az Gjsagcikket egy 0jsagiro irja valamely olyan 0jsag
szédmara, amellyel egylittmiikodési szerzdédésben all.

e Minden téma esetén taroljuk: egyedi azonositd kodjat, megnevezését (amely egyedi minden téma esetén; pl.
Gazdasag, Sport) és leirasat. Egy adott Ujsagcikk tobb témaval is foglalkozhat, mig egy adott téma tobb
ujsagcikkben is megjelenhet.

Tervezziikk meg a fenti informacidknak megfeleld relacios adatbazis sémajat, melynek tablai BCNF-ben vannak.
Jeloljik az els6dleges- és kiils6 kulcsokat, valamint a relaciok tovabbi kulcsjeldltjeit. A relaciok sémajat az
aldbbiakban megadott modok egyikének megfeleléen adjuk meg:

* példa a Diakok, Kurzusok és Vizsgak tablakra vonatkozoan:

V1. Adatbazis-diagram a tablak megadasaval: az elsddleges kulcsok egyenes vonallal, mig a tabla tovabbi
kulcsjeldltjei szaggatott vonallal vannak alahuzva; a fit tdblaban megadott kiilsé kulcsot az apa tablaban szerepld
elsddleges kulccsal/kulcsjeldlttel egy direkt €l koti dssze (Isd. a Vizsgak tabla DiakKod attribituma és a Diakok tabla
DiakKod attribiituma kozotti €l).

Diakok - Vizsgak 1 Kurzusok
DiakKod 1 —| DiakKod |, KurzusKod
CNP KurzusKod —I Megnevezes
VezetekNev Jegy Kreditszam
KeresztNev

V2.

Kurzusok[KurzusKod, Megnevezes, Kreditszam]
Vizsgak[DiakKod, KurzusKod, Jegy]

Az els6dleges kulcsok ala vannak hizva egyenes vonallal, mig a tovabbi kulcsjeldltek szaggatott vonallal.
{DiakKod} kiils6 kulcs a Vizsgak relacioban, mellyel a Diakok tabla {DiakKod} attribatumara hivatkozunk.
{KurzusKod} kiils6 kulcs a Vizsgak relacioban, mellyel a Kurzusok tabla {KurzusKod} attributumara hivatkozunk.

2. Feladat (5 pont)
Tekintsiik az alabbi relaciosémakat:

Tartalomgyartok| TartalomgyartoKod, Nev, Orszag, SzuletesiEv]
Videok[VideoKod, Cim, Kategoria, Idotartam, TartalomgyartoKod)]
Platformok[PlatformKod, Megnevezes]

VideokPlatformjai[ VideoKod, PlatformKod, Monetizalas, KozzetetelEve]

Az elsédleges kulcsok ala vannak huzva, mig a kiilsé kulcsok délt betiivel vannak szedve, neviik pedig megegyezik
azon attribitumok nevével, amelyekre hivatkoznak.




a. [rjunk egy SQL lekérdezést, mely megadja minden olyan tartalomgyarto kodjat és nevét, aki teljesiti az alabbi két
feltételt:

1. ugyanabban az évben legalabb 2 videot tett kozz¢é, valamint

2. legalabb 1 videot tett kozzé a “StreamNow” nevii platformon.

Megjegyezziik, hogy egy video kézzé van téve, ha megjelenik egy platformon.

Példa az 1.feltételre:

- a T1 tartalomgyarto kozzétett videoi: V1 2020-ban, V2 2020-ban, V3 pedig 2021-ben lett kozzétéve; T1 tehat
teljesiti az 1. feltételt;

- a T2 tartalomgyart6 kozzétett videoi: V4 2020-ban, V5 2021-ben, V6 pedig 2022-ben lett kozzétéve; T2 tehat
nem teljesiti az 1. feltételt.

b. Tekintsiik a Tartalomgyartok, Videok, Platformok és VideokPlatformjai relaciok alabbi el6fordulasait:

Tartalomgyartok Platformok
Tartalom- | Nev | Orszag SzuletesiEv Platform | Megnevezes
gyartoKod Kod
1 nl Romaénia 2005 1 pl
2 n2 Romania 2005 2 p2
3 n3 Franciaorszag | 2005 3 p3

Videok VideokPlatformjai
Video | Cim | Kategoria | Idotartam | Tartalom- Video | Platform | Monetizalas | Kozzetetel
Kod gyartoKod Kod Kod Eve
1 vl k1 3 1 1 2 T 2020
2 v2 | k2 3 1 2 2 F 2020
3 v3 k1 4 1 3 3 T 2021
4 v4d | kil 2 2 4 3 T 2020
5 v5 k1 3 2 5 3 T 2021
6 vo | k2 4 1 6 1 F 2020
7 v7l | k2 2 1 7 1 F 2021

bl. A fentebb megadott relacio el6fordulasok esetén adjuk meg az alabbi lekérdezés kiértékelésének eredményét!
Adjuk meg az oszlop(ok) nevét és értékét! A valaszt NEM kell megindokolni!

SELECT vp.PlatformKod, MIN(vp.KozzetetelEve) MinEv
FROM Tartalomgyartok tgy INNER JOIN Videok v ON tgy.TartalomgyartoKod = v.TartalomgyartoKod
INNER JOIN VideokPlatformjai vp ON v.VideoKod = vp.VideoKod
WHERE tgy.Orszag = 'Romania’
GROUP BY vp.PlatformKod
HAVING COUNT(vp.VideoKod) >
(SELECT COUNT(*)
FROM VideokPlatformjai vp2 INNER JOIN Platformok p2
ON vp2.PlatformKod = p2.PlatformKod
WHERE p2.Megnevezes = 'p2')

b2. Dontsiik el, hogy a Videok relacié fentebb megadott el6fordulasa kielégiti-e az alabbi funkcionalis fiiggdségeket
vagy sem! Indokoljuk meg a valaszt!

o {Kategoria} - {Cim}
e ({TartalomgyartoKod} — {VideoKod}



Opericios rendszerek TETEL

1. feladat (5 pont) Valaszoljunk az . /a.out program végrehajtasaval kapcsolatos alabbi kérdésekre, tudva, hogy az
az itt megadott forraskodbdl lett leforditva. Feltételezziik, hogy minden sziikséges fejlécallomany jelen van, tovabba a
fork és write rendszerhivasok sikeresen hajtédnak végre. Megjegyezziik, hogy a WEXITSTATUS (st) makro kinyeri
a gyerekfolyamat altal az exit-en keresztiil kozvetitett kilépési kodot (a 0-255 intervallumban levo 8 bites egész).

O ~J oy U b w N
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int main (int argc,
char** argv) {

int i, st, total = 0;
for (i=1; i<argc; i++) {
if (fork() == 0) {

exit (strlen(argv([i]));
}
wait (&st);
total += WEXITSTATUS (st);
}
printf ("$d\n",
return 0;

total) ;

a) Mit fog kiirni az . /a.out ab cde £ ? Indokoljuk a vélaszt.
b) Hany gyerekfolyamatot hoz létre az . /a.out ab cde £ ? Hat
az ./a.out (paraméterek nélkiil), és ebben az esetben hany

gyerekfolyamat jon 1étre? Indokoljuk a vélaszt.

¢) Magyardzzuk részletesen a 6. sor miikodését, és azt, hogy hogyan
jutel az exit altal kdzvetitett érték a sziil6 folyamathoz?

d) Részletezziik a 8—9. sorok miikodését.

e)Mitirkiaz . /a.out, haegy 260 karakteres argumentummal hivjuk
meg? Indokoljuk a valaszt.

2. feladat (4 pont) Valaszoljunk az alabbi . /a.sh nevit UNIX Shell szkript végrehajtasaval kapcsolatos kérdésekre,
feltéve, hogy a megadott d. txt allomanyt hasznalja. Megjegyzés: a sorszamok NEM tartoznak az allomanyhoz.

1
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#!/bin/bash d.txt
while read L; do
N=0;
for X in “echo "SL" | sed -E "s/(.)/\1 /g" ; do 1 | hello
N="expr $N + 1° 2 ab
done 3 sun
if [ SN -ge 4 ]; then 4 code
echo "SL" | sed -E "s/"(..).*$/\1/g"
else
echo "S$N"
fi
done < d.txt

a) Hatarozzuk meg, hogy mit ir ki a szkript az adott d. txt allomany 1. illetve 2. sorara. Indokoljuk a valaszt.
b) Magyarazzuk el a 8. sorban levd sed parancs mitkodését.

c¢) Hatarozzuk meg, hogy milyen numerikus értékek lesznek kiirva. Indokoljuk a valaszt.

d) Részletezziik a 3-6. sorok miikodését.




BAREM INFORMATICA
VARIANTA 2

Subiect Algoritmica si Programare

Oficiu—1p
Cerinta 1. —2.5p
- signatura — 0.2p
- implementare — 2.3p din care
cautarea listei corespunzatoare varstei varsta — 0.3p
adaugarea numelui nume 1n lista identificata — 2p
Cerinta 2. — 1p
- caz favorabil 0.2p din care
complexitate — 0.1
justificare — 0.1
- caz mediu 0.4p din care
complexitate — 0.2
justificare — 0.2
- caz defavorabil 0.4p din care
complexitate — 0.2
justificare — 0.2
Cerinta 3.2) — 1p
Definirea clasei Competition — 0.4p din care
atribut — 0.1
constructor (al) — 0.2p
metode addParticipant, getIterator — 0.1
Definirea clasei Participant — 0.3p din care
atribute — 0.1
metode getPerson, getNext — 0.1
metoda setNext (a2) — 0.1p
Definirea clasei Person— 0.3p din care
atribute — 0.1
constructor — 0.1
metode getName, getAge — 0.1

Cerinta 3.b) — 2.5p

Definirea clasei Competitionlterator
atribute — 0.5
constructor — 0.5
metode specifice - 1.5
Functia 3.¢) — 0.7p
- signatura — 0.1p
- parcurgere — 0.6p
Functia 3.d) — 1p
- signatura — 0.1p
- implementare functie — 0.8p
- returnare rezultat — 0.1p
Functia principald 3.e) — 0.3p
- construire obiect 0 — 0.1p
- adaugare 2 categorii de varsta si 4 participanti — 0.1p
- apel functii c) sid) —0.1p




BAREM INFORMATICA
VARIANTA 2

Subiect Baze de date
Oficiu - 1p

Problema 1. Punctaj - 4p
e relatii cu atribute corecte, chei primare, chei candidat: 3p
e legaturi modelate corect (chei externe): 1p

Problema 2. Punctaj - Sp
e a - rezolvarea completd a interogarii: 2.5p

e bl - rezultat evaluare interogare:
CodPlatforma | AnMin
3 2020

- coloane — 0.5p
- valori tuplu — 1p

e b2 - {Categorie}— {Titlu} nu este satisfacuta — 0.25p; 0.25p explicatie
- {CodCreator}— {CodVideo} nu este satisfacuta — 0.25p; 0.25p explicatie

Nota: La specializiarile Informatica engleza si Informaticd maghiara se iau in considerare versiunile
traduse in limbile corespunzatoare.



BAREM INFORMATICA
VARIANTA 2

Sisteme de Operare

1p — oficiu

Problema 1 (5p)
1p —a) 6 = strlen("ab") + strlen("cde") + strlen("f") =2+ 3 + 1
1p — b) 3 fii pentru ./a.out ab cde f; 0 fii pentru ./a.out fara argumente, si se afiseaza 0.

1p —¢) Linia 5 termind procesul fiu cu un cod de iesire egal cu lungimea argumentului argv[i]; valoarea ajunge
la parinte prin starea de terminare cititd de wait.

1p—-d)wait (sst) asteaptd terminarea fiului curent si pune starea lui in st; WEXITSTATUS (st) extrage codul
de iesire (lungimea), care se aduna in total.

1p — e) Afiseaza 4; nu va afisa 260, deoarece codul de iesire ocupa doar 8 biti (0-255);

Problema 2 (4p)
1p —a) (linia 1: hello) — he, (linia 2: ab) — 2. ...+ justificare

1p — b) Comanda sed inlocuieste fiecare linie (aici vom avea una singurd) cu primele doud caractere ale ei,
ignorand restul textului.

1p —c) se va afisa 2 si 3 (pentru liniile 2 si 3 din d. txt)

1p — d) Liniile 3-6 calculeaza in N lungimea liniei curente



