












 

 

BAREM INFORMATICĂ 
VARIANTA 2 

 

Subiect Algoritmică şi Programare 
Oficiu – 1p 

 

Problema 1.  Punctaj - 1.5p 

● Subalgoritm corect: 1p 

o signatura corectă: 0.1p 

o implementare căutare binară: 0.9p 

● Justificarea complexității (căutare binară): 0.5p 

 

Problema 2. Punctaj - 1.5p 

 

● Subalgoritm corect implementat: 1.25p 

o signatura corectă: 0.1p 

o implementare: 1.15p 

● Complexitate 𝜃(n): 0.25p 

 

Problema 3. Punctaj - 1.5p 

 

Soluție: șirul trebuie transformat în permutarea identică. 

 

● Soluție  având  complexitatea timp în caz defavorabil 𝜃(n) - 1.5p 

● Soluție având complexitatea timp  în caz defavorabil 𝜃(n·log2n) - 1p 

● Soluție având complexitatea timp  în caz defavorabil 𝜃(n2) - 0.75p 

● Alte soluții care nu se încadrează în clasele de complexități de mai sus - 0.25p 

 

Problema 4. Punctaj - 2.25p 

 

● Implementarea clasei SorterByTotalPrice cu metoda statică sort()  

și folosirea funcției std::sort, cu o funcție lambda (0.75p)    

- pentru folosire std::sort, cu operator <  

bool operator<(Product*, Product*)    0.6p 

- pentru folosire std::sort, cu o functie standalone  

bool nume_functie(Product*, Product*)    0.75p 

- pentru funcții de sortare implementate (fără std::sort) corect 0.25p 

● Implementarea metodei total_price in clasa Computer (0.5p) 

● Implementarea constructorului în clasa Computer (0.5p) 

● Implementarea metodei toString() in clasa Computer (0.5p)   

 

Problema 5. Punctaj - 2.25p 

 

● clasa Contact (0.4p):  

○ câmp privat name, constructor (0.1), metoda getName() (0.05), metoda abstractă sendMessage 

(0.15), destructor virtual (0.1).  

● clasa Person (0.35p): 

○  moștenire (0.05), câmp privat number, constructor (0.15), metoda sendMessage (0.15) 

● clasa Group (0.85p): 

○  moștenire (0.05), câmp privat lista de contacte (0.2), constructor (0.1), metoda addContact (0.2), 

metoda sendMessage (0.3), destructor (a se vedea punctajul de mai jos pentru distrugerea corecta a 

obiectelor) 

● main (0.65p):  

○ construire corectă obiecte Person (0.15), construire corectă obiecte Group + adăugare de contacte 

(0.3), apel sendMessage la Group si la Person (0.1), distrugere corecta obiecte (0.1) 

 

 

 



Subiect Baze de date 
Oficiu – 1p 

 

Problema 1.  Punctaj - 4p 

● relații cu atribute corecte, chei primare, chei candidat: 3p 

● legături modelate corect (chei externe): 1p 

 

Problema 2. Punctaj - 5p 

● a - rezolvarea completă a interogării: 2.5p 

 

● b1  - rezultat evaluare interogare: 

CodSofer Nr 
1 2 

- coloane – 0.5p 

- valori tuplu – 1p 

 

● b2  - {CodCursa}→{CodAuto} este satisfăcută – 0.25p; 0.25p explicație  

  - {CodAuto}→{LocPlecare} nu este satisfăcută – 0.25p; 0.25p explicație  

 

Notă: La specializările Informatică engleză și Informatică maghiară se iau în considerare versiunile 

traduse în limbile corespunzătoare. 
 

 

Subiect Sisteme de operare 
 

Oficiu – 1p 

Problema 1. Punctaj – 4p 

a) Se va tipări ‘x’ – 0.5p 

b) Se va tipări ‘x’ – 1p 

c) Dacă părintele execută open înainte ca fiul să creeze fifo, fiul se blocheză la open 

 şi părintele la wait – 1p 

d) Niciodată – 1p 

e) Primul este numele fifo-ului de creat şi al doilea sunt permisiunile de acces – 0.5p 

Problema 2. Punctaj – 5p 

a) Conţinutul va fi acelaşi – 1p 

b) Conţinutul va fi def urmat de abc pe altă linie – 1p 

c) Conţinutul va fi abc_def urmat de abc pe altă linie urmat de def pe altă linie – 1p 

d) Fişierul $F conţine cel puţin 2 linii formate exclusiv din una sau mai multe valori $A separate prin 

 cel puţin câte un _ - 1p 

e) Întreaga linie e o secvenţă care începe cu valoarea $A urmată de 0 sau mai multe secvenţe formate din unul  

sau mai multe _ urmate de valoarea $A – 1p 
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