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Informatikai matematika

Az alap- és szakismeretek felmérése egy négy tételbdl (algebra, analizis, geometria és
informatika) 4116 vizsga keretében torténik.

A szobeli id6tartama didkonként 30 perc, melybdl 20 perc gondolkodési id6, 10 perc
pedig a megoldasok bemutatdsi ideje.

Az osztilyozds az alabbi mddon torténik:

e Minden tételt 1-t61 10-ig pontoznak.

* A végsd jegy kiszamitdsa a kovetkezOképpen torténik: 2/3 matematika jegy (ami az
algebra, analizis és geometria jegyeinek szdmtani kozépardnyosa) + 1/3 informatika

jegy.

Matematika tételminta

Mindegyik feladat esetén az osztdlyozas az alabbi mddon torténeik:
* 1 pont - hivatalb6l
* 3 pont - elmélet

* 6 pont - szdmitdsok €s érvelés

Feladat 1. Hatdrozzunk meg egy bdzist az ((1,0,1),(0,1,1),(1,1,0)) <g R? generdlt
térben, majd adjuk meg a tér dimenziéjat! Indokoljuk meg a valaszunkat!

Feladat 2. Hatdrozzuk meg a kovetkez8 pozitiv tagi sor természetét: >~ (n + 1)¢",
ahol 0 < ¢ < 1! Indokoljuk meg a védlaszunkat!

Feladat 3. Igazoljuk, hogy az A(—1,0), B(6,1), C(11,6), D(4,5) pontokra az [AC] és
[BD] szakaszok felezik egymast és merSlegesek! Milyen négyszog az ABC' D négyszog?



Tesztfeladatsor

Az informatika teriiletén az alap- és szakismeretek értékelése szébeli vizsgaval torténik, amely a
kovetkezokbol all: két nyitott kérdés az algoritmusok és programozas teriiletérol.

A kérdések az alabbiakat mérik fel:

e programok/alprogramok megértése;
e objektumorientalt programok és fogalmak megértése.

Megjegyzés. A példakddokat C++ nyelvben adjak meg és ebben is kérik.

Adott az alabbi kédrészlet:

#include <iostream> class SugarMapleTree : public MapleTree {
#include <string> public:

using namespace std; string getName() { return "sugar maple tree"; }
k
class MapleTree {
public:
virtual string getName() { return "maple tree"; }
string toString() { return "name =" + getName(); }

b

1. (4p) Mit eredményez az alabbi utasitasok végrehajtasa?

MapleTree maple;

cout << maple.toString() << end|;
SugarMapleTree smaple;

cout << smaple.toString() << endl;

2. (5p) Mit értiink az osztaly fogalma alatt?

(1p) Hivatalbol




