FISA DISCIPLINEI
Inteligentd Artificiald Generativd in Inginerie Software

Anul universitar 2026-2027

1. Date despre program

1.1. Institutia de ITnvatamant superior | Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea Facultatea de Matematica si Informatica
1.3. Departamentul Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii Master

1.6. Programul de studii / Calificarea | Inginerie Software

1.7. Forma de Invatamant Cu frecventa

2. Date despre disciplina

Inteligentd Artificiald Generativd in Inginerie Software

2.1. Denumirea disciplinei Codul disciplinei | MLE8256

2.2. Titularul activitatilor de curs Prof.dr. Simona Motogna

2.3. Titularul activitatilor de seminar | Prof.dr. Simona Motogna

2.4. Anul de studiu 2 2.5. Semestrul | 1 ‘ 2.6. Tipul de evaluare | Examen

2.7. Regimul disciplinei Optional 2.8. Tipul disciplinei Disciplina de specializare (DS)

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe saptdmana 4 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/ laborator/ proiect :rgie}:t
3.4. Total ore din planul de invatamant 56 din care: 3.5.curs | 28 3.6 seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) Ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 28
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 36
Pregatire seminare/ lab(?ra.toalire/. proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri (mai mare sau egal cu nr. total ore 33
prevazut in calendarul disciplinei pentru temele de control)

Tutoriat (consiliere profesionala) 12
Examinari 10
Alte activitati [de ex.: comunicare bidirectionala cu titularul de disciplina / tutorele]

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 119

3.8. Total ore pe semestru 175

3.9. Numarul de credite 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Fundamente de Inginerie Software

4.2. de competente | De programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Sala de curs cu videoproiector

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului | Sala de laborator




6.1. Competentele dobandite in urma absolvirii programului de studii (se preiau din planul de Tnvatamant)?!

Competente profesionale

Codul <
. | Competenta
competentei
CP2 Analiza, proiectarea si implementarea de sisteme software
CP5 Folosirea metodologiilor si instrumentelor specifice limbajelor de programare si ingineriei programarii
CP6 Organizarea proceselor de productie a software-ului
Competente transversale
Codul <
. | Competenta
competentei i
CT1 Capacitatea de analiza si sinteza a informatiei; comportarea onorabild, etica, respectarea deontologiei
profesionale
CT2 Abilitati de munca in echipad, cu preluarea diferitelor roluri de executie si conducere pentru realizarea
unor proiecte

6.2. Rezultatele invatarii specifice programului de studii (se preiau din planul de invatamant)?2

Rezultatele invatarii vizate prin disciplina

Codul Cunostinte si intelegere Abilitati academice specifice
competentei (Knowledge and understanding) (Specific academic skills)
1. Absolventul are cunostinte necesare pentru a 1. Absolventul are abilitati de a realiza
Cs1 concepe, modela si proiecta sisteme software demersului de educare si pregatire pe diverse
complexe in domeniul ingineriei software teme legate de dezvoltarea sistemelor software
2. Absolventul are capacitatea de viziune 2. Absolventul are abilitatea de a analiza
CS2 interdisciplinara intre diferite subdomenii ale situatiile educationale concrete in termenii

informaticii si de a le combina intr-un sistem software | unor norme si principii etice generale

3. Absolventul demonstreaza abilitati avansate de

: 3. Absolventul cunoaste si respectd norme si
programare care vor permite acumularea de

CS3 . . Cn - . reguli etice si deontologice in cercetarea
cunostinte solide si intelegerea rapida a tehnologiilor o o
: . stiintifica
moderne din domeniu
4. Absolventul demonstreaza cd poseda
4. Absolventul poseda cunostinte fundamentale de cunostinte relative la cerintele specifice
cs4 modelare prin care analizeaza probleme din viata demersului de cercetare in domeniul
reald, le transpune in cerinte concrete si elaboreaza informaticii in general si al domeniului
un model software corespunzator ingineriei software in special si intelege rolul

cercetdrii in promovarea progresului

7. Rezultatele invatarii specifice disciplinei

Cunostinte si intelegere (Knowledge and understanding)

1. Absolventul/a are cunostintele fundamentale in notiuni de GenAl si utilizarea instrumentelor, astfel Incat are
capacitatea de a folosi IDE-uri augmentate cu Al pentru generarea de cod, depanare si documentatie.

2. Absolventul/a este capabil(a) sa realizeze activitati de verificare, inclusiv validarea codului generat, detectarea
defectelor si a vulnerabilitatilor de securitate.

3. Absolventul/a are capacitatea de a proiecta sisteme hibride, integrand arhitecturi software care utilizeaza modele de
tip LLM

4. Absolventul/a detine competentele necesare pentru utilizarea responsabild a GenAl, astfel incat poate identifica
prejudecati, responsabilitatile dezvoltatorilor si problemele legate de sustenabilitate.

1 Se vor prelua din Planul de invatdmant al programului de studii acele competente profesionale si/sau
transversale la dezvoltarea carora contribuie disciplina pentru care se elaboreaza fisa disciplinei. Pentru fiecare
competenta se va prelua intregul enunt, inclusiv codul competentei, cu formularea care apare in planul de
invatamant, fara modificari. Daca nu se preia nici o competentd din oricare din cele doua categorii, se sterge linia
din tabel aferenta acelei categorii.

2 Se mentioneaza rezultatele invatarii specifice programului de studiu la dezvoltarea carora contribuie disciplina
pentru care se elaboreaza fisa. Enunturile, preluate fara modificari din Planul de invatamant in functie de tipul
disciplinei (DF/DS/DC) se trec in dreptul competentei asociate.



Abilitati academice specifice (Specific academic skills)

1. Absolventul/a are capacitatea de a desfasura activitati educationale legate de integrarea GenAl in Ingineria Software

2. Absolventul/a este capabil(a) sa aplice principii etice privind utilizarea GenAl in activitatile de dezvoltare software

3. Absolventul/a demonstreaza abilitati de lucru in echipe profesionale si interdisciplinare pentru a implementa eficient

sisteme software bazate pe Al.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare - invatare

Observatii3

1. Introducere in dezvoltarea software
bazata pe Al: stack GenAl, riscuri si
aspecte etice

Expunere, dezbatere si dialog,

2. Introducere in dezvoltarea software
bazata pe Al: Human-in-the-Loop

Expunere, dezbatere si dialog,

3. Metodologie Agile asistata de Al

Expunere, dezbatere si dialog,

4. Utilizarea Al pentru analiza cerintelor;
ingineria prompturilor pentru specificatii

Expunere, dezbatere si dialog,

5. Arhitectura si proiectare asistate de Al
- partea 1: proiectarea arhitecturilor
software scalabile folosind instrumente
Al

Expunere, dezbatere si dialog,

6. Arhitectura si proiectare asistate de Al
- partea 2: utilizarea Al pentru decizii in
proiectarea sistemelor

Expunere, dezbatere si dialog,

7. Dezvoltare backend: programare si
code review asistate de Al

Expunere, dezbatere si dialog,

8. Dezvoltare frontend: programare si
code review asistate de Al

Expunere, dezbatere si dialog,

9. Testare bazata pe Al: generarea
automata de teste, fuzz testing

Expunere, dezbatere si dialog,

10. Pipeline-uri CI/CD, DevOps

Expunere, dezbatere si dialog,

11. Fluxuri de lucru agentice (Agentic
Workflows)

Expunere, dezbatere si dialog,

12. Mentenanta si evolutie software
bazate pe Al

Expunere, dezbatere si dialog,

13. Prezentari ale proiectelor

Prezentare si evaluare

14. Prezentari ale proiectelor

Prezentare si evaluare

Bibliografie

1. Tom Taulli - Al-Assisted Programming: Better Planning, Coding, Testing, and Deployment, O'Reilly, 2024, ISBN

1098164563

ot W

Springer, 2024, ISBN-10 3031556410

Mark Winteringham - Software Testing with Generative Al, Manning Publications, 2024, ISBN-10 1633437361
Gene Kim, ]. Humble, P. Debois, ]. Willis - The DevOps Handbook, IT Revolution, 2016,
A. Burkov, Machine Learning Engineering, True Positive Inc., 2020, ISBN-10 1999579577

P.Jalote - A Concise Introduction to Software Engineering: With Open Source and GenAl, Springer Nature, 2025
Anh Nguyen-Duc, Pekka Abrahamsson, Foutse Khomh - Generative Al for Effective Software Development,

8.2 Seminar

Metode de predare - invatare

Observatii

1. Faza initiald a proiectului: formarea
echipelor de studenti, definirea temei
proiectului, planificare

Studii de caz, explicatii, exemple

3 De exemplu aspecte organizatorice, recomandari pentru studenti, aspecte specifice legate de curs/seminar cum
ar fi invitarea unor practicieni in domeniu etc.




2. Pe baza cerintelor clientului se vor
realiza: Specificatia Cerintelor Software
(SRS) si diagrama schemei bazei de date,
utilizand exclusiv instrumente Al

Studii de caz, explicatii, exemple

3. Utilizarea instrumentelor GenAl pentru
asistarea proiectarii API-urilor si a
arhitecturii - 2 seminarii

Studii de caz, explicatii, exemple

4. Utilizarea instrumentelor GenAl pentru
generarea de cod - 2 seminarii

Studii de caz, explicatii, exemple

5. Testarea si revizuirea manuald a
codului

Studii de caz, explicatii, exemple

6. Deployment si documentatie

Studii de caz, explicatii, exemple

Bibliografie

GenAl tools documentation
AWS Documentation

GitHub Copilot documentation
FasAPIs documentation

LangChain
AutoGPT
9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare* 9.2 Metode de evaluare5 93 Po.ndef e din
nota finala
Cunostinte fundamentale de GenAl in
L L Evaluare pe parcurs 10%
9.4 Curs Inginerie Software si aplicarea lor
Aplicarea conceptelor din curs
. . Evaluare pe parcurs 30%
9.5 Seminar/laborator | Lucrul in echipa bep ’
Proiect semestrial Evaluare finala 60%

9.6 Standard minim de promovare

- Studentul trebuie sa obtina minim nota 5 la fiecare dintre aspectele evaluate
- Intelegerea si aplicarea conceptelor de GenAl in Inginerie Software

10. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)®

S,
-
a

/1)

{" | Eticheta general3 pentru Dezvoltare durabila

4 Criteriile de evaluare trebuie sa reflecte direct rezultatele Invatarii vizate la nivel de program de studii, respectiv
la nivel de disciplina. Mai concret, se evalueaza achizitiile de invatare mentionate in rezultatele anticipate ale

invatarii.

5 Se recomanda stabilirea atat a metodelor de evaluare finala, cat si a strategiei de evaluare pe parcurs.

6 Selectati o singura eticheta, cea care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul
academic, se potriveste cel mai bine disciplinei. Daca disciplina trateaza tema dezvoltarii durabile la modul general
(de ex. prin prezentarea/introducerea cadrului general al dezvoltarii durabile etc.) atunci se poate aloca eticheta
generalad de Dezvoltare Durabila. Daca niciuna dintre etichete nu descrie disciplina, selectati ultima optiune: ,Nu

se aplicd nici o etichetd”.



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/
https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

o

. e o o . o o . e
Nu se
aplica nici
o eticheta
. e o o . o o . e
Data completarii: Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
30.04.2026 Prof.dr. Simona Motogna Prof.dr. Simona Motogna

Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament




