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1.1. Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
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1.4. Szaktertilet informatika
1.5. Képzési szint alap
1.6. Tanulmanyi program / Képesités matematika
1.7. Képzési forma nappali
2. A tantargy adatai
2.1. A tantargy neve ‘ Az informatika torténete ‘ A tantargy kédja ‘ MLM7007

2.2. Az el6adésért felel6s tanar neve

Dr. Szenkovits Annamaria

2.3. A szeminariumért felelGs tanar neve

2.4. Tanulmanyi év‘ 3 ‘2.5. Félév

6 | 2.6.Ertékelés médja ‘ K

‘ 2.7. Tantargy tipusa ‘ opcionalis

3. Teljes becsiilt idd (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1. Heti 6raszam

2 melybdl: 3.2 el6adas 2

3.3 szeminarium/labor/projekt

3.4. Tantervben szerepld dsszoraszam

24 | melybdl: 3.5 el6adas 24

3.6 szeminarium/labor

Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 17
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozodas 4
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portfdliok, referatumok, esszék kidolgozasa 20
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 4
Vizsgak 2
Mas tevékenységek: kiallitaslatogatas 4
3.7. Egyéni tanulmanyi id6 (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 6sszéraszama 51

3.8. A félév 6sszoraszama 75

3.9. Kreditszam 4

4. El6feltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi -

4.2. Kompetenciabeli -

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei

Tablaval és vetittvel felszerelt el6addterem

5.2. A szeminarium / labor lebonyolitasanak feltételei | -

6.1. Elsajatitandé jellemz6é kompetenciak!

1 Valaszthat kompetenciak vagy tanulasi eredmények kozott, illetve valaszthatja mindkett6t is. Amennyiben csak
az egyik lehetGséget valasztja, a masik lehetGséget el kell tavolitani a tablazatbol, és a kivalasztott lehetGség a 6.

szamot kapja.




C3.1 Az alkalmazasi teriileten hasznalt fogalmak, elméleti mddszerek és modellek leirasa
C6.2 Az alkalmazasi teriiletnek megfelel alapvetd informatikai modellek azonositasa és magyarazata
C3.3 Interdiszciplinaris projektek szamitégépes elemeinek kidolgozasa

Szakmai/kulcs-
kompetenciak

CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez valé

felel6sségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika alapelveinek és
normainak tiszteletben tartasaval

CT 2 Interdiszciplinaris csoportban szervezett tevékenységek hatékony lebonyolitasa és az interperszonalis
kommunikacio, a kiilonféle csoportokhoz valé viszony és egyiittmiikodés empatikus képességének fejlesztése
CT3 Hatékony modszerek és technikak hasznalata tanulasra, informacidszerzésre, kutatasra és a tudasszerzési
kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek valé megfelelésre,

roman és egy nemzetkdzi nyelven torténd kommunikaciéra

Transzverzalis
kompetenciak

6.2. Tanuldsi eredmények

=<
3]
E A hallgat6 ismeri az informatika torténetének, a modern értelemben vett szamitégépek, személyi szamitogépek,
g internet, vide6jatékok, valamint a programozas, forditdprogramok kialakulasanak f6bb torténelmi eseményeit.
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\é'a ‘§ A hallgato képes onalléan dolgozni egy szabadon valasztott, informatikatorténeti esemény feldolgozasakor. A
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7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitandd jellemz6 kompetenciak alapjan)

¢ Az informatika torténelmének megismerése

« A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a szakmai etika alapelveinek
7.1 A tantargy altalanos célkitiizése és normainak elsajatitasa

« Hatékony mddszerek és technikak hasznalata tanulasra, informacidszerzésre,
kutatasra és a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére

» Kezdetekt6]l maig megismerni a szamitastechnika és az informatika
7.2 A tantargy sajatos célkitiizései kiemelked megvalositasait
¢ Megismerni az informatika hires személyiségeit és eredményeiket.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai modszerek Megjegyzések

1. Kezdetek ElGadas, szemléltetés




a. Szamolaskonnyitdegyszerl eszkozok.
b. Okor fébb eseményei
c. Kozépkor, 16., 17. szazadok fébb eseményei

ElGadas, ravezetés

2. Charles Babbage és Ada Byron (19. szazad elsé fele) Kkérdésekkel
3. 19.szazad 2. fele, szazadfordul6 eseményei
a. George Boole és a Boole-algebra El6adas, ravezetés
b. Joseph Marie Jacquard és a lyukkartyas szovégép kérdésekkel
c. H.Hollerith és a népszamlalas
4. Analog és dlgltal]ls gepe,k ko%ot',a ,kullonbseg Eldadds, ravezetés
Vannevar Bush és anal6g szamitégépe 4
. P - . kérdésekkel, tapasztalaton
Alan Turing és munkassaga. Az algoritmikus gondolkodas . .
e - alapul6 tanulas
matematikai alapjai
5. 20. szazadi elektromechanikus szamitégépek
a. George Stibitz és az els6 logikai aramkorok. A
Kitchen-modell El6adas, ravezetés
b. Howard Aiken és a Harvard Mark L. kérdésekkel
c. Vincent Atanasoff és az ABC
d. Konrad Zuse ésaZ1,72,73
6. Az elsd, mai értelemben modern szamitégépek kialakulasa PR .
(s s 2 1Al El6adas, ravezetés
a. A szamitégépek fejlédése a 2. vilaghaboru alatt 1z .
kérdésekkel, korabeli
b. ENIAC, EDVAC Tros o
. ‘oot szemléltetd eszk6zok
c. Neumann Janos munkassaga
7. EDVAC, tarolt programok, modern szamitogépek
architekturaja ElGadas, ravezetés
Programozas kezdetei, els6 forditoprogramok. Grace Hopper | kérdésekkel
munkassaga
8. Tranzisztorok feltalalasa és elterjedése PSS .
1 . . El6adas, ravezetés
Integralt aramkozok, mikroprocesszorok Kkérdésekkel
Intel alapitdsa, Robert Noyce, Gordon Moore
9. Az 1960-as évek hippimozgalma és a digitalis forradalom El6adas, ravezetés
Osszefonddasa. Az els6 személyi szamitoglpek kérdésekkel, korabeli
Az els6 kereskedelmi szoftverek. Microsoft, Apple szemléltetd eszkozok
Tapasztalaton alapulé
10. Videojatékok torténete: muzeumlatogatas, részvétel retro tanulas: mizeumlatogatas,
jatékeseményen retro jatékok, jatékkonzolok
kiprobalasa
11. Didkok egyéni bemutatéi Diakok belzr{lutatm ¥
megbeszélések
12. Didkok egyéni bemutatéi Diakok belzr{lutatm ¥
A s megbeszélések
Evzaro teszt . £z
Szamonkérés
Konyvészet

1) Walter Isaacson: Innovatorok - Hogyan inditotta el egy csapat hacker, zseni és geek a digitalis forradalmat - Hogyan

inditotta el egy csapat hacker, zseni és geek a digitalis forradalmat. HVG Konyvek Kiad6. 2015
2) Kovacs Gy6z6: Valogatott kalandozasaim Informatikaban, Masszi Kiad6, 2002.

3) Herman H. Goldstein: A szamitogép Pascaltdl Neumannig, Budapest: Miiszaki Kényvkiad6; NJSZT, 2003.

4) Marina von Neumann Whitman: A marslakd lanya, Budapest: Eurépa konyvkiaddg, 2017.

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és

a szakteriilet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival.

A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatotthasonl6

targyak hagyomanyos tartalmaval.

10. Ertékelés




Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési médszerek 10.3 Aranya a végsd jegyben
Ev végi irasbeli teszt
Az informatika fejlédése Egyéni projekt és bemutatd 50%
10.4 Eléadas szem?ontjél?(')l fon,tos Vféﬂa?ztott torténelmi 50%
események és tuddsok témaban
ismerete Heti tesztkérdések
(pluszpontra)

10.5 Szeminarium /
Labor

10.6 A teljesitmény minimumkévetelményei

e  Min. 5-0s jegy elérése (1-10 skalan) az egyéni prezentaciora kapott jegybdl, illetve a végso jegybdl.

11. SDG ikonok (Fenntarthatd fejlédési célok/ Sustainable Development Goals)?2

Nem alkalmazhatoé.

Kitoltés id6pontja: El6adas felel6se:
2026. apr. 30.

Dr. Szenkovits Annamaria

Intézetigazgato:

Az intézeti jovahagyas datuma: Dr. Andras Szilard, egyetemi docens

2026. 4pr. 30.

2 Csak azokat az ikonokat tartsa meg, amelyek az SDG-ikonoknak az egyetemi folyamatban torténd alkalmazasara
vonatkoz6 eljaras szerint illeszkednek az adott tantargyhoz, és tordlje a tobbit, beleértve a fenntarthat6 fejlédés
altalanos ikonjat is - amennyiben nem alkalmazhaté. Ha egyik ikon sem illik a tantargyra, tordlje az 6sszeset, és

zn

irja ra, hogy ,Nem alkalmazhato”.



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

