
 

A TANTÁRGY ADATLAPJA  

Alapvető Algoritmusok 

Egyetemi tane v 2026-2027 

 
1. A képzési program adatai 

1.1. Felsőoktatási intézmény Babeș-Bolyai Tudományegyetem 

1.2. Kar Matematika és Informatika 

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika 

1.4. Szakterület Informatika 

1.5. Képzési szint Alapképzés 

1.6. Tanulmányi program / Képesítés Informatika (magyar nyelven) 

1.7. Képzési forma Nappali tagozatos oktatás 

 

2. A tantárgy adatai 

2.1. A tanta rgy neve 
Alapvető Algoritmusok 
Algoritmi Fundamentali/Fundamental Algorithms 

A tanta rgy ko dja MLM5104 

2.2. Az elo ada se rt felelo s tana r neve SA NDOR Re ka 

2.3. A szemina riume rt felelo s tana r neve SA NDOR Re ka 

2.4. Tanulma nyi e v 1 2.5. Fe le v 1 2.6. E rte kele s mo dja V 2.7. Tanta rgy tí pusa 
Ko telezo  - 
alap 

 

3. Teljes becsült idő (az oktata si teve kenyse g fe le ves o rasza ma) 

 

4. Előfeltételek (ha vannak) 

4.1. Tantervi - 

4.2. Kompetenciabeli - 

 

5. Feltételek (ha vannak) 

5.1. Az elo ada s lebonyolí ta sa nak felte telei Ta bla val e s vetí to vel felszerelt elo ado  

5.2. A szemina rium / labor lebonyolí ta sa nak felte telei Sza mí to ge pes terem 

 

3.1. Heti o rasza m   6 melybo l: 3.2 elo ada s 2 3.3 szemina rium/labor/projekt 
2+
2 

3.4. Tantervben szereplo  o sszo rasza m 84 melybo l: 3.5 elo ada s 28 3.6 szemina rium/labor 56 

Az egyéni tanulmányi idő (ET) és az önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő elosztása: Óra 

A tanko nyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy saja t jegyzetek tanulma nyoza sa 14 

Ko nyvta rban, elektronikus adatba zisokban vagy terepen valo  tova bbi ta je kozo da s 10 

Szemina riumok / laborok, ha zi feladatok, portfo lio k, refera tumok, essze k kidolgoza sa  24 

Egye ni ke szse gfejleszte s (tutora la s) 8 

Vizsga k 10 

Ma s teve kenyse gek:  

3.7. Egyéni tanulmányi idő (ET) és önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő összóraszáma 66 

3.8. A félév összóraszáma 150 

3.9. Kreditszám 6 



6. Elsajátítandó jellemző kompetenciák1 
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• C 4.5 Ku lo nbo zo  teru letekro l sza rmazo  forma lis modellek bee pí te s 
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 • CT1 A szervezett e s hate kony munka szaba lyainak, a didaktikai-tudoma nyos teru lethez valo  
felelo sse gteljes hozza a lla s alkalmaza sa a saja t potencia l kreatí v e rte kesí te se hez, a szakmai etika 
alapelveinek e s norma inak tiszteletben tarta sa val 

• CT3 Hate kony mo dszerek e s technika k haszna lata tanula sra, informa cio szerze sre, kutata sra e s a 
tuda sszerze si kapacita sok fejleszte se re, egy dinamikus ta rsadalom ige nyeinek valo  megfelele sre, roma n 
e s egy nemzetko zi nyelven to rte no  kommunika cio ra 

•  

 
 
7. A tantárgy célkitűzései (az elsaja tí tando  jellemzo  kompetencia k alapja n) 

7.1 A tanta rgy a ltala nos ce lkitu ze se 

• Modelleze si, feladatmegoldo i, informatikai szo vege rte si ke szse gek, 
ja rtassa gok fejleszte se. 

• Az alkoto ke szse g fejleszte se. 
• Egye ni munka ra nevele s e s a csapatszellem kialakí ta sa. 

7.2 A tanta rgy saja tos ce lkitu ze sei 

• Fegyelmezett, logikus e s algoritmikus gondolkoza s kialakí ta sa. 
• Absztrakt adattí pusok e s adatszerkezetek specifika la sa, a bra zola sa e s 

implementa la sa. 
• A szoftverterveze s alapszaba lyainak megismere se. 

 
 
 

8. A tantárgy tartalma 

8.1 Előadás Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. Bevezető (Motivációs példa, Tantárgy 
tartalma, fő témák, Elvárások, 
követelmények) 

Előadás, irányított beszélgetés, 
szemléltetés 

 

2. Alapfogalmak, Algoritmusok 
Bonyolultsága 

 

3. Feladatok matematikai fogalmakkal, 
Lépésenkénti finomítás 

 

4. Halmaz, Tömb   

5. Programozási tételek  

6. Rendezések  

7. Rekurzió  

8. Írásbeli parciális vizsga  

9. Sajátos tömbök (háromszögmátrix, 
ritkamátrix) 

 

10. Láncolt listák  

 
1 Választhat kompetenciák vagy tanulási eredmények között, illetve választhatja mindkettőt is. Amennyiben csak 
az egyik lehetőséget választja, a másik lehetőséget el kell távolítani a táblázatból, és a kiválasztott lehetőség a 6. 
számot kapja. 



11. Várakozási sor, Verem  

12. Hasító táblák, hasító függvények  

13. Fák – alapfogalmak, bejárások  

14. Bináris keresőfák  

Könyvészet 
1. Cormen T., Leiserson C., Rivest R., Stein, C. – Új algoritmusok, Scolar, Budapest, 2003. 
2. Horowitz E. – Fundamentals of Data Structures in C++, Computer Science Press, 1995. 
3. Ionescu K. – Adatszerkezetek, Egyetemi Ko nyvkiado , Kolozsva r, 2007 
4. Preiss B. R. – Data Structures and Algorithms with Object-Oriented Design Patterns in C++, 1997 

(http://www.brpreiss.com/books/opus4/). 
5. Wirth N. – Algorithms + Data Structures = Programs, Prentice Hall Inc., 1976. 
6. Storer, J.A. – An Introduction to Data Structures and Algorithms, Birkhauser Springer 2002. 
7. Stubbs D. F., Webre N., W. – Data Structures, Brooks/Cole Publishing Company Monterey, California, 1985. 
8. Tim Roughgarden - Algorithms Illuminated: Part 1: The Basics – 2017 
9. Tim Roughgarden - Algorithms Illuminated: Part 2: Graph Algorithms and Data Structures - 2017 

8.2 Szemina rium / Labor Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. Bevezete s, ko vetleme nyek e s 
szaba lyok a tbesze le se, programoza si 
alapelvek 

Besze lgete s, pe ldaprogram, egye ni 
munka 

 

2. Bevezeto  feladatok, algoritmusok 
bonyolultsa ga – pe lda k 

 

3. Feladatok matematikai fogalmakkal – 
primsza mos feladatok, Eratoszthene s 
szita ja, oszto k meghata soza sa, 
to rzste nyezo re bonta s 

 

4. Modula ris programoza s – halmaz 
implementa la sa 

 

5. Feladatok to mbo kkel – programoza si 
te telek, halmazmu veletek 
implementa la sa 

 

6. Feladatok to mbo kkel – o sszetett 
programoza si te telek 

 

7. Rekurzio  - feladatok  

8. Linea ris rendeze sek  

9. Ritka ma trix implementa la sa  

10. La ncolt lista k - feladatok  

11. Verem, va rakoza si sor – feladatok  

12. Hasí to  ta bla - feladatok  

13. Fa k beja ra sa - feladatok  

14. Bina ris kereso fa - feladatok  

Könyvészet 
1. Cormen T., Leiserson C., Rivest R., Stein, C. – Új algoritmusok, Scolar, Budapest, 2003. 
2. Horowitz E. – Fundamentals of Data Structures in C++, Computer Science Press, 1995. 
3. Ionescu K. – Adatszerkezetek, Egyetemi Ko nyvkiado , Kolozsva r, 2007 
4. Preiss B. R. – Data Structures and Algorithms with Object-Oriented Design Patterns in C++, 1997 

(http://www.brpreiss.com/books/opus4/). 
5. Wirth N. – Algorithms + Data Structures = Programs, Prentice Hall Inc., 1976. 
6. Storer, J.A. – An Introduction to Data Structures and Algorithms, Birkhauser Springer 2002. 
7. Stubbs D. F., Webre N., W. – Data Structures, Brooks/Cole Publishing Company Monterey, California, 1985. 
8. Tim Roughgarden - Algorithms Illuminated: Part 1: The Basics – 2017 
9. Tim Roughgarden - Algorithms Illuminated: Part 2: Graph Algorithms and Data Structures - 2017 
 

9. A tantárgy tartalmának összhangba hozása az episztemikus közösségek képviselői, a szakmai egyesületek és 
a szakterület reprezentatív munkáltatói elvárásaival. 



• A tantárgy tartalma megegyezik az egyetemi oktatásban a fontosabb egyetemeken oktatott 

algoritmusok és programozás bevezető tárgy hagyományos tartalmával. 

• A tárgy keretében figyelembe vesszük a számítógép használata nyújtotta lehetőségeket a 

matematikai problémák vizsgálatában.  
 
 

10. Értékelés 

Teve kenyse g tí pusa 10.1 E rte kele si krite riumok 10.2 E rte kele si mo dszerek 10.3 Ara nya a ve gso  jegyben 

10.4 Elo ada s 

Alapfogalmak e s algoritmusok 
ismerete. Hate kony 
algoritmusok terveze se, a 
feladatnak megfelelo  
adatszerkezetek haszna lata. 

Parcia lis í ra sbeli  vizsga  25% 

Fe le v ve gi í ra sbeli vizsga 25% 

10.5 Szemina rium /  
Labor 

Az elme let gyakorlatban valo  
alkalmaza sa. 

Fe le v ko zbeni gyakorlati 
felme ro k  

25% 

Fe le v ve gi gyakorlati vizsga 25% 

10.6 A teljesí tme ny minimumko vetelme nyei 

• Az í ra sbeli vizsga kon (parcia lis e s fe le v ve gi vizsga) legala bb 5-ös osztályzat ele re se. 

• A laboro ra kon kiadott feladatok legala bb 50%-ának helyes megoldása. 

• A gyakorlati felme ro k átlagos eredménye minimum 5-ös legyen. 

• A fe le v ve gi gyakorlati vizsga n legala bb 5-ös osztályzat megszerzése. 

 
 
 

 
 

11. SDG ikonok (Fenntarthato  fejlo de si ce lok/ Sustainable Development Goals)2 

 

A fenntartható fejlődés általános ikonja 

 

 

Kitöltés időpontja: 
 
 

 

Előadás felelőse: 

                        dr. Sándor Réka, adjunktus 

Szeminárium felelőse: 

dr. Sándor Réka, adjunktus 

   

Az intézeti jóváhagyás dátuma: 
... 

Intézetigazgató: 

Dr. András Szilárd-Károly, docens  

 

 
2 Csak azokat az ikonokat tartsa meg, amelyek az SDG-ikonoknak az egyetemi folyamatban történő alkalmazására 

vonatkozó eljárás szerint illeszkednek az adott tantárgyhoz, és törölje a többit, beleértve a fenntartható fejlődés 

általános ikonját is – amennyiben nem alkalmazható. Ha egyik ikon sem illik a tantárgyra, törölje az összeset, és 

írja rá, hogy „Nem alkalmazható”. 

https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

