1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

Alapveté Algoritmusok

Egyetemi tanév 2026-2027

1.1. Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2.Kar Matematika és Informatika

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4. Szakteriilet Informatika

1.5. Képzési szint Alapképzés

1.6. Tanulmanyi program / Képesités

Informatika (magyar nyelven)

1.7. Képzési forma

Nappali tagozatos oktatas

2. A tantargy adatai

2.1. A tantargy neve

Alapvetd Algoritmusok

Algoritmi Fundamentali/Fundamental Algorithms

A tantargy kédja | MLM5104

2.2. Az el6addasért felelds tandr neve SANDOR Réka
2.3. A szeminariumért felelds tanar neve | SANDOR Réka
2.4. Tanulmanyi év 1 2.5. Félév 1 | 2.6. Ertékelés médja \ 2.7. Tantargy tipusa Zli(lc;t;lezo )

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)
3.1. Heti 6raszdm 6 melybdl: 3.2 el6adas 2 | 3.3 szeminarium/labor/projekt 22+
3.4. Tantervben szerepld 6sszéraszam 84 | melybdl: 3.5 el6adas 28 3.6 szeminarium/labor 56
Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: Ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 14
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozddas 10
Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portf6lidk, referatumok, esszék kidolgozasa 24
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 8
Vizsgak 10
M4s tevékenységek:
3.7. Egyéni tanulmanyi id6 (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 dsszéraszama 66
3.8. A félév 6sszdéraszama 150
3.9. Kreditszam 6

4. El6feltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi

4.2. Kompetenciabeli

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adéas lebonyolitadsanak feltételei

Tablaval és vetitvel felszerelt el6add

5.2. A szemindrium / labor lebonyolitdsanak feltételei

Szamitégépes terem




6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak?

C 4.5 Kiilonbo6z6 teriiletekrél szarmazé formalis modellek beépités

Szakmai/Kkulcs-
kompetenciak
[ )

o CT1 A szervezett és hatékony munka szabdlyainak, a didaktikai-tudomanyos tertilethez val6
felel6sségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika
alapelveinek és normdinak tiszteletben tartasaval

CT3 Hatékony moédszerek és technikdk hasznalata tanulasra, informaciészerzésre, kutatasra és a
tuddsszerzési kapacitdsok fejlesztésére, egy dinamikus tdrsadalom igényeinek val6 megfelelésre, roman
és egy nemzetkdzi nyelven torténé kommunikaciora

Transzverzalis
kompetenciak
[ ]

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

e Modellezési, feladatmegoldoi, informatikai szovegértési készségek,
jartassagok fejlesztése.

e Az alkotdkészség fejlesztése.

e Egyéni munkara nevelés és a csapatszellem kialakitasa.

7.1 A tantargy altalanos célkitiizése

o Fegyelmezett, logikus és algoritmikus gondolkozas kialakitasa.

e  Absztrakt adattipusok és adatszerkezetek specifikalasa, 4brazolasa és
7.2 A tantargy sajatos célkitiizései implementélasa.

o A szoftvertervezés alapszabdlyainak megismerése.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai médszerek Megjegyzések

1. Bevezetd (Motivacios példa, Tantargy
tartalma, f6 témak, Elvarasok,
kovetelmények)

2. Alapfogalmak, Algoritmusok
Bonyolultsiga

3. Feladatok matematikai fogalmakkal,
Lépésenkénti finomitas

4. Halmaz, Témb El6adas, iranyitott beszélgetés,

P szemléltetés
5. Programozasi tételek

6. Rendezések

7. Rekurzio

8. [rasbeli parcialis vizsga

9. Sajatos tombok (haromszogmatrix,
ritkamatrix)

10. Lancolt listak

1 Valaszthat kompetenciak vagy tanuladsi eredmények kozott, illetve valaszthatja mindkett6t is. Amennyiben csak
az egyik lehetdséget valasztja, a masik lehetdséget el kell tavolitani a tdblazatbdl, és a kivalasztott lehetdség a 6.
szamot kapja.



11. Varakozasi sor, Verem

12. Hasit6 tablak, hasité fliggvények

13. Fak - alapfogalmak, bejarasok

14. Binaris keres6fak

Konyvészet
1. Cormen T, Leiserson C., Rivest R,, Stein, C. - l7j algoritmusok, Scolar, Budapest, 2003.
Horowitz E. - Fundamentals of Data Structures in C++, Computer Science Press, 1995.
lonescu K. - Adatszerkezetek, Egyetemi Konyvkiadd, Kolozsvar, 2007
Preiss B. R. - Data Structures and Algorithms with Object-Oriented Design Patterns in C++, 1997
(http://www.brpreiss.com/books/opus4/).
Wirth N. - Algorithms + Data Structures = Programs, Prentice Hall Inc., 1976.
Storer, ].A. - An Introduction to Data Structures and Algorithms, Birkhauser Springer 2002.
Stubbs D. F, Webre N., W. - Data Structures, Brooks/Cole Publishing Company Monterey, California, 1985.
Tim Roughgarden - Algorithms Illuminated: Part 1: The Basics - 2017
Tim Roughgarden - Algorithms Illuminated: Part 2: Graph Algorithms and Data Structures - 2017

BN
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8.2 Szemindrium / Labor Didaktikai médszerek Megjegyzések

1. Bevezetés, kovetlemények és
szabdlyok atbeszélése, programozasi
alapelvek

2. Bevezetd feladatok, algoritmusok
bonyolultsdga - példak

3. Feladatok matematikai fogalmakkal -
primszamos feladatok, Eratoszthenés
szitdja, osztok meghatasozasa,
torzstényezdre bontds

4. Moduldris programozds - halmaz

implementdldsa

5. Feladatok tombokkel - programozasi

tételek, halmazmiiveletek Beszélgetés, példaprogram, egyéni
implementéldsa munka

6. Feladatok tombokkel - 6sszetett
programozasi tételek

7. Rekurzié - feladatok

8. Linedris rendezések

9. Ritka matrix implementalasa

10. Lancolt listak - feladatok

11. Verem, varakozasi sor - feladatok

12. Hasit6 tabla - feladatok

13. Fak bejarasa - feladatok

14. Binaris keres6fa - feladatok

Konyvészet

Cormen T, Leiserson C., Rivest R, Stein, C. - L7] algoritmusok, Scolar, Budapest, 2003.

Horowitz E. - Fundamentals of Data Structures in C++, Computer Science Press, 1995.

lonescu K. - Adatszerkezetek, Egyetemi Konyvkiadd, Kolozsvar, 2007

Preiss B. R. - Data Structures and Algorithms with Object-Oriented Design Patterns in C++, 1997
(http://www.brpreiss.com/books/opus4/).

Wirth N. - Algorithms + Data Structures = Programs, Prentice Hall Inc., 1976.

Storer, ].A. - An Introduction to Data Structures and Algorithms, Birkhauser Springer 2002.
Stubbs D. F, Webre N., W. - Data Structures, Brooks/Cole Publishing Company Monterey, California, 1985.
Tim Roughgarden - Algorithms Illuminated: Part 1: The Basics - 2017

Tim Roughgarden - Algorithms Illuminated: Part 2: Graph Algorithms and Data Structures - 2017

BN
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9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és
a szakteriilet reprezentativ munkaltatoéi elvarasaival.



e A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
algoritmusok és programozas bevezetd targy hagyomanyos tartalmaval.

o A targy keretében figyelembe vessziik a szamitogép hasznalata nyujtotta lehetdségeket a
matematikai problémak vizsgalataban.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa

10.1 Ertékelési kritériumok

10.2 Ertékelési modszerek

10.3 Aranya a végso jegyben

Alapfogalmak és algoritmusok
ismerete. Hatékony

Parcidlis irasbeli vizsga

25%

10.4 El6adas algoritmusok tervezése, a
feladatnak megfele16 Félév Végl irasbeli Vizsga 25%
adatszerkezetek hasznalata.
L i 3 Félév kozbeni gyakorlati o
10.5 Szeminarium / | Az elmélet gyakorlatban valé | ¢ < a1 25%
Labor alkalmazdsa. Félév végi gyakorlati vizsga 25%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e Az irasbeli vizsgakon (parcidlis és félév végi vizsga) legalabb 5-0s osztalyzat elérése.

e Alaborérakon kiadott feladatok legalabb 50%-anak helyes megoldasa.

e A gyakorlati felmérdk atlagos eredménye minimum 5-6s legyen.

e A félév végi gyakorlati vizsgan legalabb 5-6s osztalyzat megszerzése.

11. SDG ikonok (Fenntarthatd fejl6dési célok/ Sustainable Development Goals)?

T
S
oy

A fenntarthat6 fejl6dés altalanos ikonja

MINGSEGI
OKTATAS

|

Kitoltés id6pontja:

El6adas felel6se:

dr. Sandor Réka, adjunktus

Az intézeti jévahagyas datuma:

Szeminarium felelGse:

dr. Sandor Réka, adjunktus

Intézetigazgato:

Dr. Andras Szilard-Karoly, docens

Z Csak azokat az ikonokat tartsa meg, amelyek az SDG-ikonoknak az egyvetemi folvamatban térténd alkalmazisara
vonatkoz6 eljaras szerint illeszkednek az adott tantargyhoz, és torolje a tobbit, beleértve a fenntarthatd fejlédés
altalanos ikonjat is - amennyiben nem alkalmazhatd. Ha egyik ikon sem illik a tantargyra, torolje az 6sszeset, és
irjara, hogy ,Nem alkalmazhatd”.



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

