1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Structuri de date si algoritmi

Anul universitar 2026-2027

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
Informatica

1.6. Programul de studii / Calificarea

1.7. Forma de Invatamant

Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei ‘ Structuri de date si algoritmi

Codul disciplinei | MLG5022

2.2. Titularul activitatilor de curs

Conf. dr. Diana Cristea

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Conf. dr. Diana Cristea

2.4. Anul de studiu 1 ‘ 2.5. Semestrul 2 ‘ 2.6. Tipul de evaluare Examen
2.7. Regimul . ) . TR s <
disciplinei Obligatoriu 2.8. Tipul disciplinei Disciplind fundamentala (DF)

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana

4 din care: 3.2. curs 2 3.3

. seminar/ laborator/proiect 2

3.4. Total ore din planul de Invatamant 56 din care: 3.5. curs 28 3.6 seminar/laborator/proiect 28
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (AI) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 12
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 6
Pregidtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 12
Tutoriat (consiliere profesionala) 6
8

Examinari

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 44
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Fundamentele programarii

4.2.de competente | Abilitdti medii de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala de curs cu videoproiector

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului

Laborator, videoproiector, laptop




6.1. Competentele dobindite in urma absolvirii programului de studii (se preiau din planul de invatamant)?!

Competente profesionale

Codul <
. | Competenta
competentei
CP1 creeaza softuri
CP7 proiecteaza sistemul informatic
CP19 creeazd modele de date
Competente transversale
Codul . | Competenta
competentei
CT1 Solutioneaza probleme
CT3 Gandeste analitic

6.2. Rezultatele invatarii specifice programului de studii (se preiau din planul de invatamant)?

Rezultatele invatarii vizate prin disciplina

Codul Cunostinte si intelegere Abilitati academice specifice
competentei (Knowledge and understanding) (Specific academic skills)

Studentul/absolventul identifica, explica si argumenteaza | Studentul/absolventul elaboreaza, dezvolta si

CP1 concepte fundamentale de structuri de datg, algori.tmi si demo‘nstreazé. solutii software complexe utilizand
paradigme de programare, precum si a arhitecturii algoritmi eficienti si paradigme diverse de
calculatoarelor. programare.
Studentul/absolventul numeste, ofera exemple, Studentul/absolventul initiaza, pregateste,
concluzioneazad, specifica, recunoaste si argumenteaza realizeaza, propune metode de dezvoltare a

CP7 critic metodele de proiectare si management al proiectelor informatice complexe.
proiectelor informatice complexe, utilizand strategii Studentul/absolventul realizeaza rapoarte
moderne. profesionale specifice.

7. Rezultatele invatarii specifice disciplinei

Cunostinte si intelegere (Knowledge and understanding)

1. Studentul /absolventul identifica , explica si argumenteaza concepte fundamentale de structuri de date, tipuri
abstracte de date si algoritmi.

Abilitati academice specifice (Specific academic skills)

1. Studentul/absolventul elaboreaza, dezvolta si demonstreaza solutii software complexe utilizand algoritmi eficienti si
structuri de date potrivite.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare - invatare Observatiis
1. Introducere. Structuri de date. Structuri e Expunerea interactiva
abstracte de date. e Explicatia

e Abstractizarea si Incapsularea datelor e Conversatia

e Complexitati

1 Se vor prelua din Planul de invatamant al programului de studii acele competente profesionale si/sau
transversale la dezvoltarea carora contribuie disciplina pentru care se elaboreaza fisa disciplinei. Pentru fiecare
competenta se va prelua intregul enunt, inclusiv codul competentei, cu formularea care apare in planul de
invatamant, fara modificari. Daca nu se preia nici o competenta din oricare din cele doua categorii, se sterge linia
din tabel aferenta acelei categorii.

Z Se mentioneaza rezultatele Invatarii specifice programului de studiu la dezvoltarea carora contribuie disciplina
pentru care se elaboreaza fisa. Enunturile, preluate fara modificari din Planul de invatamant in functie de tipul
disciplinei (DF/DS/DC) se trec in dreptul competentei asociate.

3 De exemplu aspecte organizatorice, recomandari pentru studenti, aspecte specifice legate de curs/seminar cum
ar fi invitarea unor practicieni in domeniu etc.




e Notatii pseudocod

2. Array-uri. Iteratori. Analiza amortizata. e Expunerea interactiva
e Explicatia
e Conversatia
e Exemple
e Descrierea
3. Tipuri abstracte de date: descriere, e Expunerea interactiva
domeniu, interfata, reprezentare: e Explicatia
e TAD Matrice e Conversatia
e TAD Multime si Multime sortata e Exemple
e TAD Colectie si Colectie sortata e Descrierea
4. Tipuri abstracte de date: e Expunerea interactiva
e TAD Coada e  Explicatia
e TAD Coada cu prioritati: descriere, e (Conversatia
domeniu, operatii, reprezentari e Exemple
e TAD Stiva: descriere, domeniu, operatii, | ¢ Descrierea
reprezentari pe tablouri si liste
inlantuite
e TAD Dictionar si Dictionar sortat
e TAD Multidictionar: descriere,
domeniu, interfata, reprezentari
5. Tipuri abstracte de date e Expunerea interactiva
e TAD Lista: descriere, domeniu, interfata, | ¢ Explicatia
reprezentari e Conversatia
e Liste inlantuite e Exemple
o liste simplu inlantuite: e Descrierea
reprezentare si operatii
o liste dublu inlantuite:
reprezentare si operatii
6. Tipuri abstracte de date e Expunerea interactiva
e liste circulare: reprezentare si operatii e Explicatia
o liste inlantuite sortate: reprezentare si e (Conversatia
operatii e Exemple
e liste inlantuite pe tablouri: reprezentare | ¢ Descrierea
si operatii
7. Alte posibile reprezentari, probleme cu e Expunerea interactiva
ADT Stiva, Coada e Explicatia
e TAD Dequeue: descriere, reprezentari e Conversatia
e Skip list e Exemple
e Descrierea
8. Heap binar e Expunerea interactiva
e Definitie, reprezentare, operatii e Explicatia
specifice e (Conversatia
e heapsort e Exemple
e coada cu prioritati: reprezentare pe e Descrierea
heap
TAD Heap binomial
descriere, reprezentare, operatii
9. Tabele de dispersie (hashtable) e Expunerea interactiva
escriere si proprietati e Explicatia
Rezolvare coliziuni prin liste independente e Conversatia
e Exemple
e Descrierea




10. Tabele de dispersie (hashtable) e Expunerea interactiva
e Rezolvare coliziuni prin liste e Explicatia
intrepatrunse si adresare deschisa e Conversatia
e Hashing perfect e Exemple
e Cuckoo Hashing e Descrierea
e Hopscotch Hashing
e Tabele de dispersie inlantuite
11. Arbori e Expunerea interactiva
e Descriere, proprietati o Explicatia
e Utilizare e Conversatia
Arbore binar e Exemple
e Descriere, proprietati e Descrierea
e Domeniu, operatii
Traversari: algoritmi recursivi si nerecursivi
12. Arbori binari de cautare e Expunerea interactiva
e Descriere, proprietati e Explicatia
e Reprezentare e Conversatia
e  Operatii: algoritmi recursivi si e Exemple
nerecursivi e Descrierea
e Containere reprezentate cu arbori binari
de cautare
13. Arbori binari de cautare echilibrati e Expunerea interactiva
e Arbori AVL e Explicatia
e Conversatia
e Exemple
e Descrierea
14. e Expunerea interactiva
Arbori binari de cautare echilibrati e Explicatia
e Arbori AVL e Conversatia
e Exemple
Probleme cu tipuri abstracte de date (notatia | ¢ Descrierea
infix si postfix, jocul de carti rosu-negru, etc.)

Bibliografie

In limba germana:
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234 pagini

8.2 Seminar

Metode de predare - invatare Observatii

S1. TAD Colectie - reprezentare si implementari | o

Explicatia Seminar - 2 ore la fiecare 2




pe tablouri. Iterator pentru TAD Colectie. e (Conversatia saptamani

e Modelarea

S2. Complexitati e  Exercitiul

S3. TAD MultiDictionar ordonat. Implementare
folosind liste simplu Inldntuite.

S4. Bucket sort, lexicografic sort, radix sort.
Merge de liste sortate

S5. Lucrare de control si exercitii.

S6. Tabele de dispersie. Rezolvare coliziuni prin

liste intrepatrunse
S7. Arbori
8.3 Laborator Metode de predare - invatare Observatii
Lab 1-2: Vector dinamic Laborator - 2 ore la fiecare 2
Lab 3: Lista tnldntuiti cu alocare dinamica * Lucrare de laborator saptamani
e  Explicatia Temele de laborator se predau
Lab 4: Lista inldntuitd cu reprezentarea e Conversatia in laboratorul urmdtor primirii
inlantuirilor pe tablou e Modelarea temei.

Fiecare laborator va fi centrat
Lab 5: Tabela de dispersie catre o structura de date.

Studentii vor primi cite un
Lab 6- Lab7: Arbori binari de cautare container de date pe care sa il

implementeze cu acea structura
de date
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9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare* 9.2 Metode de 9.3 Pondere din nota finala
evaluare>
e Utilizarea corectd a Evaluare scrisa (in | 60%
9.4 Curs notiunilor de baza din curs. ses.iune): examen
e Cunostinte necesare pentru Scris
rezolvarea sarcinilor
e Corectitudinea si eficientia Exercitii practice 30%
9.5 Laborator exercitilor rezolvate
e Redactarea documentatiei de

4 (Criteriile de evaluare trebuie sa reflecte direct rezultatele Invatdrii vizate la nivel de program de studii,
respectiv la nivel de disciplind. Mai concret, se evalueaza achizitiile de invatare mentionate in rezultatele
anticipate ale invatarii.

5 Se recomanda stabilirea atat a metodelor de evaluare finala, cat si a strategiei de evaluare pe parcurs.




laborator
e Respectarea termenelor de

predare.
e  Utilizarea corectd a Test scris (la 10%
. notiunilor de baza din curs. mijlocul
9.6 Seminar S ;
¢ Cunostinte necesare pentru semestrului)

rezolvarea sarcinilor

9.7 Standard minim de performanta

e Pentru promovare, este obligatorie prezenta la minim 5 seminarii si 6 laboratoare

e Pentru a putea intra in examen studentul trebuie sa obtina minim nota 5 la laborator

e Pentru promovare sunt necesare urmatoarele criterii minimale: nota minim 5 la laborator, nota minim 5 la examenul
scris (fard rotunjire, doar nota finala se rotunjeste la numar intreg) si nota finala minim 5.

10. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)®

" | Eticheta generald pentru Dezvoltare durabild

SANATATE EDUCATIE 6 APA CURATA

i

§1 BUNASTARE DE CALITATE §I SANITATIE

10 252" A | Tl Bl -
EFICIENTE REALIZAREA
e, @ w2 DBIECTIVELOR aplicé nici
= !: @ o etichetd
. . . . . i o o .
Data completarii: Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
10.05.2026 Conf. dr. Diana Cristea Conf. dr. Diana Cristea
Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

6 Selectati o singura etichetd, cea care, In conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul
academic, se potriveste cel mai bine disciplinei. Daca disciplina trateaza tema dezvoltarii durabile la modul
general (de ex. prin prezentarea/introducerea cadrului general al dezvoltarii durabile etc.) atunci se poate aloca
eticheta generala de Dezvoltare Durabila. Daca niciuna dintre etichete nu descrie disciplina, selectati ultima
optiune: ,Nu se aplicd nici o etichetd”.



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/
https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

