1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Practicd in Specialitate

Anul universitar 2026/2027

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Master

1.6. Programul de studii / Calificarea

Inteligenta Artificiala pentru Industrii Conectate (in limba engleza)

1.7. Forma de Invatamant

Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Practica in Specialitate Codul disciplinei | MME9012

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. Camelia Chira

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Prof. dr. Camelia Chira

2.4. Anul de studiu 2

2.5. Semestrul | 4 ‘2.6.Tipuldeeva1uare Colocviu

2.7. Regimul disciplinei Obligatoriu 2.8. Tipul disciplinei Disciplina de specializare (DS)

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe saptamana 16 din care: 3.2. curs 0 3.3. seminar/ laborator/ proiect | 16
3.4. Total ore din planul de invatamant 192 din care: 3.5.curs | 0 3.6 seminar/laborator 192
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (AI) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 76
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 76
Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 60
Tutoriat (consiliere profesionala) 76
Examinari 20
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 308

3.8. Total ore pe semestru 500

3.9. Numarul de credite 20

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Curricula pentru domeniul informatica

e Cunostinte teoretice si practice In domeniul specializarii de master

4.2.de competente | e Cunostinte de modelare a aplicatiilor relevante

e Cunostinte si abilitati avansate de dezvoltare soft

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a seminarului/
laboratorului

Institutia in care se desfasoara practica trebuie sa puna la dispozitie cel
putin urmatoarele resurse:

Referinte stiintifice pentru problema stiintifica care trebuie rezolvata
Date relevante pentru validarea implementarii software

Calculatoare cu licente

Instrumente licentiate pentru dezvoltarea de soft




6.1. Competentele dobandite in urma absolvirii programului de studii (se preiau din planul de invatamant)?!

Competente profesionale

Codul <
competentei Competenta
CP7 Creeaza softuri
CP9 Defineste cerinte tehnice
CP11 Proiecteaza sistemul informatic
CP15 Remediaza erorile din software
CP25 Identifica cerintele clientilor
CP26 Interpreteaza cerinte tehnice
CP27 Utilizeaza instrumente de inginerie software asistata de calculator
Cp28 Gestioneaza proiecte de inginerie
CP30 Efectueaza reducerea dimensionalitatii
CP34 Realizeaza extragerea informatiilor din date
CP35 Utilizare creativa a tehnologiilor digitale
Competente transversale
conf[()):tléhtei Competenta
CT1 Gandeste analitic
CT2 Aplica cunostinte stiintifice, tehnologice si ingineresti
CT3 Lucreaza in echipe
CT4 Solutioneaza probleme
CT5 Demonstreaza spirit antreprenorial

6.2. Rezultatele invatarii specifice programului de studii (se preiau din planul de invataméant)?

Rezultatele invatarii vizate prin disciplina

Codul Cunostinte si intelegere Abilitati academice specifice
competentei (Knowledge and understanding) (Specific academic skills)
Absolventul/a poseda cunostinte fundamentale de
automatica si robotica, arhitecturi de refele avansate | Absolventul/a cunoaste si respecta norme si
CP7 si sisteme 10T, fiind capabil /4 sa foloseasca si sa reguli etice si deontologice in cercetarea
CP9 aplice aceste cunostinte pentru a dezvolta solutii noi stiintifica.

relevante.

1 Se vor prelua din Planul de invatamant al programului de studii acele competente profesionale si/sau
transversale la dezvoltarea carora contribuie disciplina pentru care se elaboreaza fisa disciplinei. Pentru fiecare
competenta se va prelua intregul enunt, inclusiv codul competentei, cu formularea care apare in planul de
invatamant, fara modificari. Daca nu se preia nici o competentd din oricare din cele doua categorii, se sterge linia
din tabel aferenta acelei categorii.

Z Se mentioneaza rezultatele Invatarii specifice programului de studiu la dezvoltarea carora contribuie disciplina
pentru care se elaboreaza fisa. Enunturile, preluate fara modificari din Planul de invatamant in functie de tipul
disciplinei (DF/DS/DC) se trec in dreptul competentei asociate.




Absolventul/a are cunostinte necesare pentru a
concepe, proiecta si implementa sisteme software

Absolventul/a are capacitata de a realiza
demersuri instructiv-educative in domeniul

CP11 complexe Tn domeniul inteligentei artificiale pentru algoritmicii si programarii la nivel gimnazial si
industrii conectate. liceal.
Absolventul/a are capacitatea de viziune Absolventul/a este capabil /a sa realizeze
interdisciplinara intre diferite subdomenii ale cercetdri in domeniul stiintelor educatiei, in
CP15 informaticii si de a le combina intr-un sistem special in domenii ce implicd gandirea
software in domeniul inteligentei artificiale pentru algoritmica si gandirea critica.
industrii conectate.
Absolventul/a poseda cunostinte fundamentale de Absolventul/a demonstreaza ca poseda
automatica si robotic3, arhitecturi de refele avansate | cunostinte relative la cerintele specifice
CP25 si s.isteme IoT, fiind Fapabil/é sa foloseasca si séf- - fiemersu¥u.i. (Aie cercetare. in domeniul .
CP26 aplice aceste cunostinte pentru a dezvolta solutii noi %nfor.mat1c1.1 in ggqeral i al fiorr}fenlulul .
CP27 relevante. inteligentei artificiale si aplicatiile acesteia
pentru industrii conectate 1n special si intelege
rolul cercetarii in promovarea progresului.
Absolventul/a este in masura sa aplice cunostinte Absolventul/a are abilitati de comunicare si
avansate de inteligenta artificiald, invatare automatd, | dezvolta relatii si parteneriate socio-
CP28 roboticé si retele, fiind ca.pab.i.l{é §é ofere?.soluyii de economjc? cu actorii i.mplicg:ti in procesul
CP30 implementare pentru aplicatii Tn industrii conectate. dezvoltarii software si solutiilor bazate pe
inteligentd artificiald, arhitecturi de retele si
sisteme [oT.
Absolventul/a are capacitatea de a identifica si
CP34 dezvolta aplicatii ale inteligentei artificiale Tn
CP35 industrii si sisteme conectate.
Absolventul/a are cunostinte necesare pentru a Absolventul/a are capacitata de a realiza
concepe, proiecta si implementa sisteme software demersuri instructiv-educative in domeniul
CT1 complexe Tn domeniul inteligentei artificiale pentru algoritmicii si programarii la nivel gimnazial si
industrii conectate. liceal.
CT2 Absolventul/a demonstrea_zé abilitati avansate de
CT3 programare care vor permite acum_ul?rea de )
CT4 cunostinte §ohde si 1p';elegerea rapida a tehnologiilor
CTS moderne din domeniu.

7. Rezultatele invatarii specifice disciplinei

Cunostinte si intelegere (Knowledge and understanding)

Absolventul/a are cunostinte necesare pentru a concepe, modela si proiecta sisteme software complexe in domeniul
inteligentei artificiale pentru industrii conectate.

Absolventul/a poseda cunostinte fundamentale de modelare prin care analizeaza probleme din viata real3, le transpune
in cerinte concrete si elaboreaza un model software corespunzator.

Abilitati academice specifice (Specific academic skills)

Absolventul/a este capabil sa foloseasca limbajul de specialitate si terminologia specifica domeniului inteligentei
artificiale, astfel incat sa poatd comunica si interactiona cu membrii unor echipe de lucru.

Absolventul/a demonstreaza capacitatea de a reflecta asupra propriilor surse si resurse de invatare.

Absolventul/a demonstreaza ca poseda cunostinte relative la cerintele specifice demersului de cercetare In domeniul
informaticii In general si al domeniului inteligentei artificiale in special si intelege rolul cercetarii in promovarea

progresului.

Absolventul/a cunoaste si respecta norme si reguli etice si deontologice in cercetarea stiintifica.




8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare - invatare Observatii3
8.2 Seminar / laborator Metode de predare - invatare Observatii
Etapa 1: Expunerea, descrierea, explicatia

Stabilirea problemei de rezolvat. Studiul
implicatiilor teoretice.

Etapa 2: Prelegerea dialog, prelegeri cu
Stabilirea metodelor stiintifice si oponenti, prelegeri in echipa

modelelor de urmarit. Investigarea
stiintificd a modelelor si metodelor
pentru a stabili daca sunt potrivite pentru
problema de rezolvat

Etapa 3: Prelegerea dialog, prelegeri cu
Dezvoltarea specificatiilor detaliate ale oponenti, prelegeri in echipa
proiectului.

Analiza proiectului: identificarea
entitatilor, relatiilor; scenarii de folosire;
diagrame de context, de date si de flux de
date

Etapa 4: Problematizarea, descoperirea

Proiectarea: modelul conceptual de date;
modelul logic de date; proiectarea
prelucrarilor; modelul fizic de date;
interfata cu utilizatorul; arhitectura
aplicatiei

Implementarea si testarea

Etapa 5: Studiul de caz, cooperarea,
Testarea integrarii problematizarea

Experimente, colectarea datelor,
evaluarea rezultatelor

Etapa 6: Evaluare

Prezentarea proiectului spre evaluare

Bibliografie

1. M. Frentiu, I. Lazar, Bazele Programarii: Proiectarea Algoritmilor, Ed. Univ. Petru Maior, Tg.Mures, 2000.
2. M. Frentiu, I. Lazar, S. Motogna, V. Prejmerean, Elaborarea algoritmilor, Ed. Presa Universitard, Clujeana, Cluj-Napoca,

1998.

3. M. Frentiu, L.A. Rus, Metodologia cercetarii stiintifice de informatic3, Presa universitara clujeana, 2014.
4. Resurse electronice pentru investigarea subiectului de cercetare specific

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare* 9.2 Metode de evaluare® 93 Po.nde}“ e din
nota finala
9.4 Curs

Evaluarea proiectului
9.5 Seminar/laborator

Tutorele de practica din institutia de
practica noteaza performanta
studentului.

80%

3 De exemplu aspecte organizatorice, recomandari pentru studenti, aspecte specifice legate de curs/seminar cum

ar fi invitarea unor practicieni in domeniu etc.

4 Criteriile de evaluare trebuie sa reflecte direct rezultatele invatarii vizate la nivel de program de studii, respectiv
la nivel de disciplind. Mai concret, se evalueaza achizitiile de invatare mentionate in rezultatele anticipate ale

invatarii.

5 Se recomanda stabilirea atat a metodelor de evaluare finala, cat si a strategiei de evaluare pe parcurs.




Responsabilul de practica din facultate
noteaza performanta studentului (pe
baza Raportului de Activitate)

20%

9.6 Standard minim de promovare

Pentru promovare este necesara obtinerea notei minim 5.

10. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)®
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Eticheta generald pentru Dezvoltare durabila
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Data completarii:

12/05/2026

Semnatura titularului de curs

Prof. dr. Camelia Chira

Data avizarii in departament:

Semnatura titularului de seminar

Prof. dr. Camelia Chira

Semnatura directorului de departament

Conf. dr. Adrian STERCA

6 Selectati o singura etichetd, cea care, In conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul
academic, se potriveste cel mai bine disciplinei. Daca disciplina trateaza tema dezvoltarii durabile la modul general
(de ex. prin prezentarea/introducerea cadrului general al dezvoltarii durabile etc.) atunci se poate aloca eticheta
generald de Dezvoltare Durabild. Daca niciuna dintre etichete nu descrie disciplina, selectati ultima optiune: ,Nu
se aplicd nici o etichetd”.



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/
https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

