FISA DISCIPLINEI

Inginerie software bazata pe cautare

1. Date despre program

Anul universitar 2026-2027

1.1. Institutia de Invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Scoala doctorala

Matematica si Informatica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Doctorat

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Inginerie software bazata pe cautare

Codul disciplinei

MDE8166

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. Czibula Istvan Gergely

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Prof. dr. Czibula Istvan Gergely

2.4. Anul de studiu 1

2.5.Semestrul | 1

‘ 2.6. Tipul de evaluare

Examen

2.7. Regimul disciplinei Optional

2.8. Tipul disciplinei

Disciplina fundamentala (DF)

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/ laborator/ proiect selm
3.4. Total ore din planul de invatamant 36 din care: 3.5. curs 24 | 3.6 seminar/laborator 12

Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 36

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 64

Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 50

Tutoriat (consiliere profesionala) 33

Examinari 31

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 214

3.8. Total ore pe semestru 250

3.9. Numarul de credite 10

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Inteligenta Artificiala

4.2. de competente

Abilitati de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala de curs cu videoproiector

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului

etc)

Laborator cu calculatoare; medii de dezvoltare software ((NET, Java,

6. Rezultatele invatarii specifice disciplinei

Cunostinte

1. Studentul cunoaste norme si reguli etice si deontologice in cercetarea stiintifica.

2. Studentul cunoaste metode de modelare prin care analizeaza probleme din viata reald, le transpune in cerinte
concrete si elaboreazd un model software corespunzator.

3. Studentul cunoaste cerintele specifice demersului de cercetare In domeniul inteligentei computationale (CI) in
general si al domeniului ingineriei software bazate pe cautare (SBSE) 1n special si intelege rolul cercetarii in promovarea

progresului.




4. Studentul are cunostinte pentru a efectua cercetare orginala in domeniul ingineriei software bazate pe cautare.

Aptitudini

1. Studentul este capabil sa foloseasca limbajul de specialitate si terminologia specifica domeniului ingineriei software
bazate pe cautare, astfel incit s poatd comunica si interactiona cu membrii unor echipe de lucru.

2. Studentul este capabil sa aplice cunostinte avansate de invatarii automate , plecand de la studierea la un nivel ridicat
de abstractizare a diferitelor sisteme, fiind capabil /a sa ofere solutii de implementare pentru aplicatii la sisteme
informatice complexe, integrate.

3. Studentul este capabil sa aplice tehnici ale ingineriei software bazate pe cautare in rezolvarea unor probleme din
lumea reala.

Responsabilitate si autonomie

1. Studentul are capacitatea de a lucra independent pentru obtinerea informatiilor necesare proiectarii, organizarii,
realizarii si evaludrii demersurilor de cercetare in domeniul ingineriei software bazate pe cautare.

2. Studentul are capacitatea de a lucra independent pentru a concepe, modela si proiecta sisteme software in domeniul
ingineriei software bazate pe cautare.

7. Continuturi

7.1 Curs Metode de predare - invatare Observatii?

Expunerea interactiva
Explicatia

Conversatia
Demonstratia didactica

1. Introducere
e Ingineria software bazata pe cautare (Search Based
Software Engineering - SBSE)
e Concepte de baza si probleme abordate

2. Instruire automata in ingineria software Expunerea interactiva
= Tehnici de instruire automata o  Explicatia
= Aplicatii e Conversatia
Demonstratia didactica

Tehnici ale inteligentei computationale (CI) pentru
intelegerea programelor

Expunerea interactiva
Explicatia

Conversatia
Demonstratia didactica

Tehnici CI pentru refactorizare Expunerea interactiva
Explicatia
Conversatia

Demonstratia didactica

Tehnici CI pentru detectarea si predictia defectelor software Expunerea interactiva
Explicatia
Conversatia

Demonstratia didactica

Tehnici CI pentru testare software Expunerea interactiva
Explicatia
Conversatia

Demonstratia didactica

Tehnici CI pentru pentru vizualizare software Expunerea interactiva
Explicatia
Conversatia

Demonstratia didactica

Tehnici CI pentru estimarea costului si predictia efortului
de dezvoltare software

Expunerea interactiva
Explicatia

Conversatia
Demonstratia didactica

Tehnici CI pentru reutilizare software

Expunerea interactiva
Explicatia
e Conversatia

! De exemplu aspecte organizatorice, recomandiri pentru studenti, aspecte specifice legate de curs/seminar cum
ar fi invitarea unor practicieni in domeniu etc.




Demonstratia didactica

10. Tehnici CI pentru identificarea sabloanelor de
proiectare

Expunerea interactiva
Explicatia

Conversatia
Demonstratia didactica

Prezentare rapoarte de cercetare SBSE

Expunerea interactiva
Conversatia
Evaluarea orala
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7.2 Seminar / laborator

Metode de predare - invatare

Observatii

® Explicatia
® (Conversatia
2. Documentare pe Internet si Intranet in vederea alegerii temei e Documentare
pentru raportul de cercetare si alegerea saptamanii pentru e Explicatia
prezentare. T
® (Conversatia
Un proiect software pe o team din SBSE (Proiect 1) va fi dezvoltat
foosind un mediu de dezvoltare ML existent. Al doilea proiect
software (Proiect 2) va fi dezvoltat si implementat. Aplicatia va
demonstra utilizarea tehnicilor CI pentru o sarcind specificd din
ingineria software.
3. Definirea si spcificarea problemei pentru Proiect 2 e Temi de laborator
e Explicatia
® (Conversatia
4. Comentarii despre solutie (analiza problemei) si modelareadin | e Tem3 de laborator
persectiva SBSE a problemei (Proiect 2). Demonstrarea e Explicatia
Proiectului 1 s
® (Conversatia
5. Documentattia de proiectare a Proiectului 2 e Temi de laborator
e Explicatia
® (Conversatia
6. Codul sursa pentru Proiectul 2. Demonstrarea proiectului 2 e Temi de laborator
e Explicatia
® (Conversatia
® Tema de laborator
e Explicatia
® (Conversatia
® Tema de laborator
®  Explicatia
® (Conversatia
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8. Evaluare
Tip activitate 8.1 Criterii de evaluare? 8.2 Metode de evaluare3 8.3 Po.ndef' e din
nota finala
Va fi redactat si prezentat un raport de Evaluarea raportului de 20%
cercetare pe o tema din domeniul SBSE, pe | cercetare (articolul scris si
baza unor rezultate recente obtinute in prezentarea orala)
cercetare
8.4 Curs Corectitudinea si completitudinea Examen scris (in sesiune) 40%
cunostintelor acumulate
Activitate 4 absente nemotivate sunt 10%
premise, restul se vor
depuncta
® Realizarea unui proiect software Evaluare proiectului 30%
8.5 Seminar/laborator SBSE folosind un software ML (documentare si
open source demonstrare)

8.6 Standard minim de promovare

Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie. Fiecare student trebuie sa demonstreze ca a atins un nivel
acceptabil de cunoastere si intelegere a domeniului SBSE, ca este capabil sd exprime cunostintele intr-o forma
coerentd, cd are capacitatea de a stabili anumite conexiuni si de a utiliza cunostintele in rezolvarea unor probleme.
Pentru promovare e necesar ca nota finala sa fie minimum 5.

9. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)*

Nu se aplicd.

Data completarii: Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
10.02.2026 Prof. dr. Czibula Istvan Gergely Prof. dr. Czibula Istvan Gergely
Data avizarii in departament: Semnadtura directorului de departament

2 Criteriile de evaluare trebuie sa reflecte direct rezultatele invatarii vizate la nivel de program de studii, respectiv
la nivel de disciplina. Mai concret, se evalueaza achizitiile de invatare mentionate in rezultatele anticipate ale
invatarii.

3 Se recomanda stabilirea atat a metodelor de evaluare finala, cat si a strategiei de evaluare pe parcurs.

4 Selectati o singura eticheta, cea care, In conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul
academic, se potriveste cel mai bine disciplinei. Daca disciplina trateaza tema dezvoltarii durabile la modul general
(de ex. prin prezentarea/introducerea cadrului general al dezvoltarii durabile etc.) atunci se poate aloca eticheta
generald de Dezvoltare Durabilad. Daca niciuna dintre etichete nu descrie disciplina, selectati ultima optiune: ,Nu
se aplicd nici o etichetd”.



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/
https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

