FISA DISCIPLINEI
Tehnologii si platforme Java pentru aplicatii distribuite

Anul universitar 2025-2026

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior | Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea Facultatea de Matematica si Informatica
1.3. Departamentul Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii Master

1.6. Programul de studii / Calificarea | Sisteme distribuite in Internet

1.7. Forma de invatamant Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Lennologii si platforme Java pentru Codul disciplinei | MMR8012
aplicatii distribuite
2.2. Titularul activitatilor de curs Lect. Dr. loan Badarinza

2.3. Titularul activitatilor de seminar | Lect. Dr. loan Badarinza

2.6. Tipul
de evaluare

2.4. Anul de studiu 1 | 2.5.Semestrul | 1 E | 2.7.Regimul disciplinei | Obligatorie

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdaptdmana 4 din care: 3.2. curs 2 fa{li.oizrtrcl)lrr}i)rr/oiect ll)iili);t
3.4. Total ore din planul de invatamant 56 din care: 3.5. curs | 28 je?ninar/laborator/proiect 28
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 32
Documentare suplimentara in bibliotecsd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 32
Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 36
Tutoriat (consiliere profesionala) 4
Examindri 14
Alte activitati 1
3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (AI) 119

3.8. Total ore pe semestru 175

3.9. Numarul de credite 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente | Abilitati avansate de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Sala de curs cu videoproiector

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului | Sala de laborator cu videoproiector si calculatoare




6.1. Competentele specifice acumulate?

Competente
profesionale/esentiale

e (Capacitatea avansata de a modela si conceptualiza modele de proiectare si implementare pentru
sisteme distribuite.

e (Capacitate avansata de analiza, proiectare si constructie a sistemelor informatice, folosind o gama
variata de platforme hardware si software, limbaje si medii de programare si instrumente de modelare,
verificare si validare

Competente
transversale
[ ]

e Utilizarea sistematica a cunostintelor de specialitate in informatica la modelarea si interpretarea unor
situatii noi, in contexte de aplicare mai largi decat cele cunoscute.

Capacitate avansatd de comunicare in medii profesionale diferite, de utilizarea adecvata a
vocabularului informatic in comunicarea profesionala.

6.2. Rezultatele invatarii
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Cunoasterea conceptelor de baza si a frameworkurilor Java actuale
Dobandirea abilitatilor de implementare a serviciilor si clientilor acestora pe
diverse platforme Java pentru aplicatii distribuite

7.2 Obiectivele specifice

Experimentari particulare cu platforma Jakarta EE 10

Conceptul de servlet; CGI vs servlet, filtre, listeneri

Componente EJB32: session stateless, session stateful, singleton, message-
driven beans, entity beans

JSP, JSTL, JSF, alte frameworkuri remarcabile

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invitirii, respectiv pentru ambele. in cazul in care se
alege o singura variants, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu

6.




8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

Sapt. 1:

e Impachetarea aplicatiilor Java - arhive jar,
war, ear. IDE si built-tools.

« Utilitarul Maven.

Sapt. 2:

« Exemple consistente de utilizarea unor
pachete Java remarcabile, cu implementari
Maven: io, jdbc, net, threads, acces la servicii
web.

Sapt. 3:

 Beans vs POJO, Inversion of Control (IoC) vs
dependency injection (DI).

¢ Mecanismul Java de annotation.

» Frameworkuri Java: topuri si caracterizari

Sapt. 4:

¢ Platforma Jakarta EE10: arhitecturi,
containere, servicii si tehnologii, servere de
aplicatii

Sapt. 5-6:

» Conceptul de servlet; CGI vs servlet, filtre,
listeneri; configurare si initializare, contextul
unei aplicatii, arhitecturi de aplicatii,
facilitati: forward, cookies, dispecer, session.
 Aspecte speciale servlet: cookies, filtre,
obiecte session, application exemple

Sapt. 7:

 Containere servlet: deploy in AS.
 Containerele Tomcat si Jetty; legare Tomcat -
Apache

Sapt. 8-9:

e Componente EJB32: session stateless,
session stateful, singleton, message-driven
beans, entity beans; impachetare, interceptori.
AS WildFly(JBoss), AS GlassFish.

Sapt. 10:

« Persistenta datelor in Java: JDBC, hibernate,
JPA, JPA3: unitati de persistenta, Entity
Manager, clase Entity, relatii: one to one, one
to many, many to one, many to many

Sapt. 11:

« |SP: principalele taguri si obiecte, beanuri
JSP, Expression Language. JSP custom tags,
JSTL

Sapt. 12-13

¢ |SF: arhitectura, ciclul de viata, navigarea
intre pagini, bibliotecile html, core, facelet,
composite

Sapt. 14:

e Frameworkuri din familia Spring:
SpringMV(, SpringBoot; exemple.
Frameworkuri simple, independente de
JakartaEE si de Spring: Dropwizard

Expunerea
Conversatia
Problematizarea
Exercitiul

Bibliografie

1. AYERS D. et.al. Professional Java Server Programming Wrox Press, 1999.

2. BAUER C. KING G. Java Persistence with Hibernate. Manning, 2007
3. BODOF S. et.al The j2ee Tutorial. Sun Microsystems, 2001.




4. BOIAN EM. FERDEAN C.M., BOIAN R.E, DRAGOS R.C. Programare concurenta pe platforme
Unix, Windows, Java. Ed. Albastra, grupul Microinformatica, Cluj, 2002

5. BOIAN EM. Programare distribuita in Internet; metode si aplicatii. Ed. Albastra, grupul
Microinformatica, Cluj, 1997

6. BOIAN EM,, BOIAN R.E. Tehnologii fundamentale Java pentru aplicatii Web. Ed. Albastra, grupul
Microinformatica, Cluj, 2005.

7. FLENNERR. Jini and JavaSpaces Application Development. SAMS, 2001.

8. GEARY D., HORSTMANN C. Core JavaServer Faces, thirst Ed. 2010

9. GONCALVES A. Beginning Java EE 6 Platforms With GlassFish 3, second Ed. Apress, 2010
10. GOODWILL J. HIGHTOWER R. Professional Jakarta Struts. Wiley, 2004.

11. GUERMEUR D, UNRUH A. Google App Engine Java and GWT Application Development

12. GUPTA A. Java EE 6; Pocket Guide, O'Reilly, 2012

13.JENDROCKE. s.a. The Java EE 6 Tutorial; Basic Concepts, fourth ed. Addison-Wesley, 2011
14. KEITH M., SCHINCARIOL M. Pro JPA2 Mastering Java Persistence API, Apress, 2009

15. MACHACEK]. et.al. Pro Spring 2.5. Apress, 2008

16. ZAMBON G. Beginning JSP, JSF, and Tomcat Web Development. Apress, second Ed. 2012
17.* * * Jakarta EE 10 Tutorial, 2024

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

1. Servlet in containerele Tomcat si Jetty:
instalari,

configurari; demonstrarea functionalitatii pe o
aplicatie servlet simpla

2. Aplicatii EJB + JPA pe AS GlassFish sau Conversatia
. . : . Algoritmizarea
WildFly: instalare si configurare; demonstrarea .
: e Problematizarea
functionalitatii .
p ; - Descoperirea
3. Intocmirea si prezentarea unui referat pe o .
temd dats Simularea
. Studiul individual

(cu subiect Java) o

Exercitiul

4 - 7: Proiect colectiv de aplicatie distribuita, cu
implementare majoritara folosind tehnologii si
frameworkuri Java, altele. (Colectiv de 2 -4
studenti)

Bibliografie

1. AYERS D. et.al. Professional Java Server Programming Wrox Press, 1999.

2. BAUER C. KING G. Java Persistence with Hibernate. Manning, 2007

3. BODOF S. et.al The j2ee Tutorial. Sun Microsystems, 2001.

4. BOIAN FEM. FERDEAN C.M., BOIAN R.F, DRAGOS R.C. Programare concurenta pe platforme
Unix, Windows, Java. Ed. Albastra, grupul Microinformatica, Cluj, 2002

5. BOIAN EM. Programare distribuita in Internet; metode si aplicatii. Ed. Albastra, grupul
Microinformatica, Cluj, 1997

6. BOIAN EM,, BOIAN R.E. Tehnologii fundamentale Java pentru aplicatii Web. Ed. Albastra, grupul
Microinformatica, Cluj, 2005.

7. FLENNERR. Jini and JavaSpaces Application Development. SAMS, 2001.

8. GEARY D., HORSTMANN C. Core JavaServer Faces, thirst Ed. 2010

9. GONCALVES A. Beginning Java EE 6 Platforms With GlassFish 3, second Ed. Apress, 2010
10. GOODWILL J. HIGHTOWER R. Professional Jakarta Struts. Wiley, 2004.

11. GUERMEUR D, UNRUH A. Google App Engine Java and GWT Application Development

12. GUPTA A. Java EE 6; Pocket Guide, O'Reilly, 2012

13.JENDROCKE. s.a. The Java EE 6 Tutorial; Basic Concepts, fourth ed. Addison-Wesley, 2011
14. KEITH M., SCHINCARIOL M. Pro JPA2Z Mastering Java Persistence API, Apress, 2009

15. MACHACEK]. et.al. Pro Spring 2.5. Apress, 2008

16. ZAMBON G. Beginning JSP, JSF, and Tomcat Web Development. Apress, second Ed. 2012
17.* * * Jakarta EE 10 Tutorial, 2024

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului




e Cursul existd In programa de studiu a numeroase facultati de profil din intreaga lume
e Companiile de software considera continutul cursului ca fiind util in dezvoltarea abilitatilor de modelare si
programare ale studentilor

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs Examen scris Examen 20%
Servlet 20%
) f:ap ac1tate;a de a} Baze de date 20%
10.5 Seminar/laborator intelege si folosire a 5
instrumentelor prezentate Referat 20%
Proiect 20%

10.6 Standard minim de performanta

e Fiecare dintre cele 5 componente ale notei finale trebuie sa fie trecuta cu nota minimum 5

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?
Nu se aplica.

Data completarii: Semn3tura titularului de curs Semn3tura titularului de seminar
Lect.dr. Badaranza loan Lect.dr. Badaranza loan
Data avizdrii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se
potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicd.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

