
A TANTÁRGY ADATLAPJA  

Mintákra és komponensekre alapozott szoftvertervezés 

Egyetemi tane v: 2025-2026 

 
1. A képzési program adatai 

1.1. Felsőoktatási intézmény Babeș-Bolyai Tudományegyetem 

1.2. Kar Matematika és Informatika Kar 

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet 

1.4. Szakterület Informatika 

1.5. Képzési szint Mesteri 

1.6. Tanulmányi program / Képesítés Va llalati szoftverterveze s e s -fejleszte s (magyar nyelven) 

1.7. Képzési forma Nappali 

 

2. A tantárgy adatai 

2.1. A tanta rgy neve 

Mintákra és komponensekre alapozott 
szoftvertervezés 
Proiectare bazata  pe s abloane s i componenete 
Software design based on patterns and components 

A tanta rgy ko dja MMM8144 

2.2. Az elo ada se rt felelo s tana r neve Dr. Darvay Zsolt egyetemi docens 

2.3. A szemina riume rt felelo s tana r neve Dr. Darvay Zsolt egyetemi docens 

2.4. Tanulma nyi e v 1 2.5. Fe le v 1 2.6. E rte kele s mo dja V 2.7. Tanta rgy tí pusa 
ko telezo  –
alapta rgy 

 

3. Teljes becsült idő (az oktata si teve kenyse g fe le ves o rasza ma) 

 

4. Előfeltételek (ha vannak) 

4.1. Tantervi Nincs. 

4.2. Kompetenciabeli 
Az objektumorienta lt programoza s alapveto  fogalmainak ismerete. 
Oszta lyok e s objektumok a C++, Java e s C# programoza si nyelvben. 

 

5. Feltételek (ha vannak) 

5.1. Az elo ada s lebonyolí ta sa nak felte telei Ta bla val e s videoprojektorral felszerelt elo ado terem. 

5.2. A szemina rium / labor lebonyolí ta sa nak felte telei Sza mí to ge pes terem, Java, C++, C#. 

 
 
 
 

3.1. Heti o rasza m   4 melybo l: 3.2 elo ada s 2 3.3 szemina rium/labor/projekt 2 

3.4. Tantervben szereplo  o sszo rasza m 56 melybo l: 3.5 elo ada s 28 3.6 szemina rium/labor 28 

Az egyéni tanulmányi idő (ET) és az önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő elosztása: óra 

A tanko nyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy saja t jegyzetek tanulma nyoza sa 42 

Ko nyvta rban, elektronikus adatba zisokban vagy terepen valo  tova bbi ta je kozo da s 14 

Szemina riumok / laborok, ha zi feladatok, portfo lio k, refera tumok, essze k kidolgoza sa  56 

Egye ni ke szse gfejleszte s (tutora la s) 1 

Vizsga k 6 

Ma s teve kenyse gek:  

3.7. Egyéni tanulmányi idő (ET) és önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő összóraszáma 119 

3.8. A félév összóraszáma 175 

3.9. Kreditszám 7 



6. Elsajátítandó jellemző kompetenciák 
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• Nagyobb me retu  feladatokat megolda sa objektumorienta lt terveze ssel e s komponensorienta lt 
programoza ssal. 

• A terveze si minta k haszna lata nak mege rte se, u jrafelhaszna lhato  ko d fejleszte se e rdeke ben. 
• Annak felismere se, hogy egy gyakorlati feladatra melyik terveze si minta alkalmazhato , e s a proble ma 

megolda sa ennek segí tse ge vel. 
• Ma sok a ltal megí rt ko dre szleteket felhaszna la sa egy adott feladat megolda sa ra. 
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• A szoftverrendszerek terveze se e s az e pí te szetben fellelheto  minta k ko zo tti hasonlo sa g felismere se. 

• Matematikai proble ma k objektumorienta lt megolda sa. 

 
7. A tantárgy célkitűzései (az elsaja tí tando  jellemzo  kompetencia k alapja n) 

7.1 A tanta rgy a ltala nos ce lkitu ze se 
• Az objektumorienta lt programoza s e s terveze s elme lyí te se az alapveto  

terveze si minta k segí tse ge vel. 

7.2 A tanta rgy saja tos ce lkitu ze sei 

• Az objektumorienta lt terveze se re vonatkozo  ke pesse g fejleszte se 
terveze si minta kkal. 

• Ku lo nbo zo  programoza si nyelvek haszna lata a terveze si feladatok 
megolda sa ra. 

 
8. A tantárgy tartalma 

8.1 Előadás Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. Bevezetés a tervezési mintákba. Le trehozo  
terveze si minta k (I): Elvont gya r, E pí to . 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

2. Le trehozo  terveze si minta k (II): 
Gya rto fu ggve ny, Prototí pus, Egyke. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

3. Szerkezeti terveze si minta k (I). 
Illeszto , Hí d, O sszete tel, Dí szí to . 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

4. Szerkezeti terveze si minta k (II). 
Homlokzat, Pehelysu lyu , Helyettes. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

5. Viselkede si terveze si minta k (I). 
Felelo sse gla nc, Parancs, E rtelmezo , Beja ro . 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

6. Viselkede si terveze si minta k (II). 
Ko zvetí to , Emle kezteto , Megfigyelo . 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

7. Viselkede si terveze si minta k (III). 
A llapot, Strate gia, Sablonfu ggve ny, La togato . 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

8. Egyéb tervezési minták Javaban (I): Abstract 
Document, Acyclic Visitor, Business Delegate, 
Bytecode, Combinator, Component. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

9. Egyéb tervezési minták Javaban (II): 
Delegation, Dirty Flag, Double Buffer, Dispatch 
Pattern, Dynamic Proxy, Event Aggregator. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

10. Egyéb tervezési minták Javaban (III): 
Event-Driven Architecture, Execute Around, 
Extension Objects, Feature Toggle, Filterer, 
Parameter Object. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

11. Egyéb tervezési minták Javaban (IV): Role 
Object, Specification, Step Builder, Tolerant 
Reader, Trampoline, Twin. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

12. Szoftverarchitektúrákra vonatkozó 
tervezési minták (I): szakterületi logika, 
architekturális, adatforrás. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  



13. Szoftverarchitektúrákra vonatkozó 
tervezési minták (II): objektum-relációs, 
konkurencia. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

14. A komponensorientált programozás alapjai 
.NET-ben. Interfész alapú programozás. CLR. 
Assembly. Bináris kompatibilitás. Interfész és 
megvalósítás szétválasztása. Explicit 
interfészmegvalósítás. Interfészek tervezése. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

Ko nyve szet 
1. Eckel, B., Thinking in Java (4th ed.), New York: Prentice Hall, 2006. 
2. Eckel, B., Thinking in Patterns with Java, MindView Inc, 2004. 
3. Fowler M.: Patterns of Enterprise Application Architecture, Addison-Wesley, Pearson Education, 2003. 
4. Gamma, E., Helm, R., Johnson, R., Vlissides, J., Programterveze si minta k. Ú jrahasznosí thato  elemek objektumko zpontu  
programokhoz, Kiskapu, Addison-Wesley, 2004. 
5. Lo wy J.: Programming .NET Components, O’Reilly & Associates Inc., 2003. 

8.2 Szemina rium / Labor Didaktikai módszerek Megjegyzések 

Sz1. Az Abstract Factory terveze si minta 
alkalmaza sa (labirintus le trehoza sa) 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

Sz2. A Decorator terveze si minta alkalmaza sa 
(festme ny dí szí te se ke tfe le ke ppen) 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

Sz3. A Command terveze si minta alkalmaza sa 
(visszavona si mu velet is) 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

Sz4. Ku lo nbo zo  terveze si minta k 
alkalmazhato sa ga nak felismere se az adott 
feladat alapja n 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

Sz5. Projekt (terveze si re sz)  feladat, egye ni munka, pa rbesze d, 
gyakorlati projekt 

 

Sz6. Projekt (megvalo sí ta si re sz) feladat, egye ni munka, pa rbesze d, 
gyakorlati projekt 

 

Sz7. Projekt kie rte kele se feladat, egye ni munka, pa rbesze d, 
gyakorlati projekt 

 

Ko nyve szet 
1. ***:Data and Object Factory Patterns, (http://www.dofactory.com/patterns/Patterns.aspx). 
2. Angster E. Objektumorienta lt terveze s e s programoza s. Java. I. e s II. ko tet, 4KO R Bt., 2003, 2004. 
3. Cooper J.W.: The Design Patterns Java Companion, Addison-Wesley, 1998. 
4. Keogh, J.: Java demystified, McGraw-Hill Osborne Media, 2004. 
5. Seppala I: Open Source Java Design Patterns (https://java-design-patterns.com/patterns/). 
6. Stelting S., Maassen, O.: Applied Java Patterns, Prentice Hall, 2001. 
 

 
9. Az episztemikus közösségek képviselői, a szakmai egyesületek és a szakterület reprezentatív munkáltatói 
elvárásainak összhangba hozása a tantárgy tartalmával. 

• A tanta rgy tartalma o sszhangban van a fontosabb egyetemeken oktatott terveze si minta kra e s 

komponensorienta lt programoza sra vonatkozo  elo ada sokkal. 

 
10. Értékelés 

Teve kenyse g tí pusa 10.1 E rte kele si krite riumok 10.2 E rte kele si mo dszerek 10.3 Ara nya a ve gso  jegyben 

10.4 Elo ada s 

Az elo ada son kifejtett 
teve kenyse g 

Az elo ada s kerete ben 
felvetett ke rde sek 
megva laszola sa 

10% 

Az elo ada s tartalma nak 
folyamatos elsaja tí ta sa 

Prezenta cio k ke szí te se 15% 

Az elme leti anyag ismerete I ra sbeli vizsga 25% 

10.5 Szemina rium /  
Labor 

Szemina riumi teve kenyse g 
Szemina riumi gyakorlatok e s 
ha zi feladatok 

10% 

Egy o sszetett alkalmaza s 
ke szí te se 

Projekt 15% 

A gyakorlati anyag elsaja tí ta sa Gyakorlati vizsga 25% 

10.6 A teljesí tme ny minimumko vetelme nyei 



• Terveze si minta k alkalmaza sa objektumorienta lt terveze si feladatokra. 
• Az egyes terveze si minta knak megfelelo  ko d megí ra sa. 
• Egy adott feladat esete n, az alkalmazhato  terveze si minta felismere se. 

 
 

11. SDG ikonok (Fenntarthato  fejlo de si ce lok/ Sustainable Development Goals) 
 
 Nem alkalmazhato . 

 
 
 

Kitöltés időpontja: 

2025.szept.20. 
 

Előadás felelőse: 

Dr. Darvay Zsolt, egyet. docens 

.................... 

Szeminárium felelőse: 

Dr. Darvay Zsolt, egyet. docens 

.................... 

   

Az intézeti jóváhagyás dátuma: 

2025.szept.20. 
 

Intézetigazgató: 

Dr. András Szilárd, egyet. docens 

.................... 

 


