A TANTARGY ADATLAPJA

Mintdkra és komponensekre alapozott szoftvertervezés

1. A képzési program adatai

Egyetemi tanév: 2025-2026

1.1. Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2. Kar

Matematika és Informatika Kar

1.3. Intézet

Magyar Matematika és Informatika Intézet

1.4. Szakteriilet

Informatika

1.5. Képzési szint

Mesteri

1.6. Tanulmanyi program / Képesités

Véllalati szoftvertervezés és -fejlesztés (magyar nyelven)

1.7. Képzési forma

Nappali

2. A tantargy adatai

2.1. A tantargy neve szoftverterveze

S

Mintikra és komponensekre alapozott

Proiectare bazatd pe sabloane si componenete
Software design based on patterns and components

A tantargy kédja | MMM8144

2.2. Az el6adasért felelGs tanar neve

Dr. Darvay Zsolt egyetemi docens

2.3. A szeminariumért felel4s tanar neve

Dr. Darvay Zsolt egyetemi docens

2.4.Tanulmanyiév | 1 |25.Félév | 1 | 2.6.Ertékelés médja V | 2.7. Tantargy tipusa ﬁfﬁiﬁ?ﬁ;

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)
3.1. Heti 6raszam 4 melybdl: 3.2 el6adas 2 | 3.3 szeminadrium/labor/projekt 2
3.4. Tantervben szerepld 6sszéraszam 56 melybdl: 3.5 el6adas 28 | 3.6 szeminarium/labor 28
Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 42
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozddas 14
Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portf6lidk, referatumok, esszék kidolgozasa 56
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 1
Vizsgak 6
M4s tevékenységek:
3.7. Egyéni tanulmanyi id6 (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 dsszéraszama 119
3.8. A félév 6sszdéraszama 175
3.9. Kreditszam 7

4. Elé6feltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi Nincs.

4.2. Kompetenciabeli

Az objektumorientalt programozas alapvet6 fogalmainak ismerete.
Osztalyok és objektumok a C++, Java és C# programozdsi nyelvben.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei

Tablaval és videoprojektorral felszerelt el6adéterem.

5.2. A szemindrium / labor lebonyolitdsanak feltételei

Szamitdgépes terem, Java, C++, C#.




6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak

programozassal.

megoldasa ennek segitségével.

Szakmai/Kulcs-
kompetencia

o Nagyobb méretii feladatokat megolddsa objektumorientalt tervezéssel és komponensorientalt

e  Atervezési mintdk hasznalatidnak megértése, Ujrafelhasznalhato kdd fejlesztése érdekében.
e Annak felismerése, hogy egy gyakorlati feladatra melyik tervezési minta alkalmazhato, és a probléma

e Madsok altal megirt kddrészleteket felhasznaldsa egy adott feladat megoldasdra.

Transzverzalis
kompetenciak

e Matematikai problémak objektumorientalt megoldasa.

e Aszoftverrendszerek tervezése és az épitészetben fellelheté mintak kozotti hasonlésag felismerése.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos célkitiizése

Az objektumorientalt programozas és tervezés elmélyitése az alapvetd

tervezési mintdk segitségével.

7.2 A tantdargy sajatos célkitiizései

Az objektumorientdlt tervezésére vonatkozo képesség fejlesztése

tervezési mintakkal.

Kiilénb6z6 programozasi nyelvek hasznalata a tervezési feladatok

megoldasara.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1. Bevezetés a tervezési mintakba. Létrehozd
tervezési mintdk (I): Elvont gydr, Epité.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat

2. Létrehozé tervezési mintdk (II):
Gyartofiiggvény, Prototipus, Egyke.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat

3. Szerkezeti tervezési mintak (I).
Illesztd, Hid, Osszetétel, Diszitd.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tandri magyarazat

4. Szerkezeti tervezési mintak (II).
Homlokzat, Pehelysulyu, Helyettes.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tandri magyarazat

5. Viselkedési tervezési mintdk (I).
Felel6sséglanc, Parancs, Ertelmezd, Bejaro.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat

6. Viselkedési tervezési mintak (II).
Kozvetit, Emlékeztetd, Megfigyeld.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat

7. Viselkedési tervezési mintak (III).
Allapot, Stratégia, Sablonfiiggvény, Latogato.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tandri magyarazat

8. Egyéb tervezési mintak Javaban (I): Abstract
Document, Acyclic Visitor, Business Delegate,
Bytecode, Combinator, Component.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat

9. Egyéb tervezési mintak Javaban (II):
Delegation, Dirty Flag, Double Buffer, Dispatch
Pattern, Dynamic Proxy, Event Aggregator.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat

10. Egyéb tervezési mintak Javaban (I1I):
Event-Driven Architecture, Execute Around,
Extension Objects, Feature Toggle, Filterer,
Parameter Object.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat

11. Egyéb tervezési mintak Javaban (IV): Role
Object, Specification, Step Builder, Tolerant
Reader, Trampoline, Twin.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat

12. Szoftverarchitekturakra vonatkozo
tervezési mintak (I): szakteriileti logika,
architekturalis, adatforras.

El6adas, parbeszéd, problematizalas,
tanari magyarazat




13. Szoftverarchitekturakra vonatkozo El6adas, parbeszéd, problematizalas,

tervezési mintak (II): objektum-relacids, tanari magyarazat

konkurencia.

14. A komponensorientalt programozas alapjai | El6adas, parbeszéd, problematizalas,
.NET-ben. Interfész alapt programozas. CLR. tanari magyarazat

Assembly. Binaris kompatibilitas. Interfész és
megvaldsitas szétvalasztasa. Explicit
interfészmegvaldsitas. Interfészek tervezése.

Konyvészet

1. Eckel, B., Thinking in Java (4th ed.), New York: Prentice Hall, 2006.

2. Eckel, B., Thinking in Patterns with Java, MindView Inc, 2004.

3. Fowler M.: Patterns of Enterprise Application Architecture, Addison-Wesley, Pearson Education, 2003.

4. Gamma, E., Helm, R, Johnson, R,, Vlissides, ]., Programtervezési mintak. Ujrahasznosithaté elemek objektumkdzponti
programokhoz, Kiskapu, Addison-Wesley, 2004.

5. Lowy J.: Programming .NET Components, O’Reilly & Associates Inc., 2003.

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai médszerek Megjegyzések

Sz1. Az Abstract Factory tervezési minta feladat, egyéni munka, parbeszéd
alkalmazdsa (labirintus létrehozdsa)

Sz2. A Decorator tervezési minta alkalmazdasa feladat, egyéni munka, parbeszéd
(festmény diszitése kétféle képpen)

Sz3. A Command tervezési minta alkalmazasa feladat, egyéni munka, parbeszéd
(visszavonasi miivelet is)

Sz4. Kiilonbo6z6 tervezési mintdk feladat, egyéni munka, parbeszéd

alkalmazhatdésaganak felismerése az adott

feladat alapjan

Sz5. Projekt (tervezési rész) feladat, egyéni munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

Sz6. Projekt (megvaldsitasi rész) feladat, egyéni munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

Sz7. Projekt kiértékelése feladat, egyéni munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

Konyvészet

1. ***:Data and Object Factory Patterns, (http://www.dofactory.com/patterns/Patterns.aspx).

2. Angster E. Objektumorientalt tervezés és programozas. Java. . és II. kétet, 4KOR Bt., 2003, 2004.
3. Cooper ].W.: The Design Patterns Java Companion, Addison-Wesley, 1998.

4. Keogh, ].: Java demystified, McGraw-Hill Osborne Media, 2004.

5. Seppala I: Open Source Java Design Patterns (https://java-design-patterns.com/patterns/).

6. Stelting S., Maassen, O.: Applied Java Patterns, Prentice Hall, 2001.

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltatoi
elvarasainak dsszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

e A tantdrgy tartalma 6sszhangban van a fontosabb egyetemeken oktatott tervezési mintdkra és
komponensorientalt programozdasra vonatkozé el6addsokkal.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési médszerek 10.3 Aranya a végsé jegyben
P - Az el6adés keretében

Az el6addson kifejtett felvetett kérdések 10%
tevékenység megvalaszoldsa

10.4 Elsadés — , g
Az el6adds tartalmanak AT L L (n A

cer s Prezentaciok készitése 15%
folyamatos elsajatitdsa
Az elméleti anyag ismerete frasbeli vizsga 25%
Szemindriumi tevékenység S%emlnarluml gyakorlatok és 10%
. hazi feladatok

10.5 Szemindrium / Egy 0sszetett alkalmazds

Labor 8Y 083 Projekt 15%
készitése
A gyakorlati anyag elsajatitdsa | Gyakorlati vizsga 25%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei




o Tervezési mintak alkalmazasa objektumorientalt tervezési feladatokra.
e Az egyes tervezési mintdknak megfelel6 kod megirasa.
e Egy adott feladat esetén, az alkalmazhatd tervezési minta felismerése.

11. SDG ikonok (Fenntarthatd fejlédési célok/ Sustainable Development Goals)

Nem alkalmazhato.

Kitoltés id6pontja: El6adas felelGse:
2025.szept.20. Dr. Darvay Zsolt, egyet. docens

Az intézeti jovahagyas datuma:

Szeminarium felelGse:

Dr. Darvay Zsolt, egyet. docens

Intézetigazgato:

2025.szept.20. Dr. Andras Szilard, egyet. docens




