1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatdmant
superior

Universitatea Babes—Bolyai Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3 Departamentul Matematica
1.4 Domeniul de studii Informatica
1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studiu /
Calificarea

Matematica - linia de studiu maghiara

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea
disciplinei (ro)

(en)

Software matematic/ Mathematical software

2.2 Titularul activitatilor de curs

Lect. Dr. Somogyi Ildiko

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Lect. Dr. Somogyi Ildikd

24 Anulde |1 |25 2 2.6. Tipul de | examen 2.7 Regimul DS
studiu Semestrul evaluare disciplinei

2.8 Codul MLMO0026

disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Dincare:3.2curs |1 3.3 seminar/laborator | 2
3.4 Total ore din planul de invatamant] 42 | Din care: 3.5 curs | 14 | 3.6 seminar/laborator | 28
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 17
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 9
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 19
Tutoriat 7
Examinari 6
Alte activitati: ........cc.oc....

3.7 Total ore studiu individual 58

3.8 Total ore pe semestru 100

3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Fundamentele programarii

4.2 de competente

Cunostinte medii de programare




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a cursului e Cu videoproiector, pe tabla

5.2 De desfasurare e Pe calculatoare dotate cu software MatLab, Maple si Latex
seminarului/laboratorului

6. Competentele specifice acumulate

C1.4 Recunoasterea principalelor clase/tipuri de probleme matematice si selectarea metodelor si a
tehnicilor adecvate pentru rezolvarea lor

C2.5 Elaborarea si prezentarea unor proiecte si/sau lucrari vizand rezultatele obtinute prin
prelucrarea datelor

C3.1 Identificarea notiunilor de baza folosite Tn constructia si specificarea algoritmilor

C3.2 Interpretarea datelor si explicarea etapelor care intervin in probleme rezolvabile prin
algoritmi

Competente profesionale

C3.3 Aplicarea tehnicilor si metodelor specifice pentru proiectarea unor algoritmi

e CTI. aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactico-stiingific, pentru valorificarea optima si creativa a
propriului potential, in situatii specifice cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala

Competente
transversale

e CT2. desfasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate n echipa

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al e |Initierea studentilor in utilizarea software si programelor matematice
disciplinei
7.2 Obiectivele specifice e Rezolvarea problemelor de matematica de baza cu ajutorul

calculatorului
e Aplicarea acestor insusiri in predare

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Intorducere in MatLab-bal. Matrice Expunere, explicatii
2. Variabile, functii in MatLab Expunere, explicatii
3. Rezolvarea porblemelor de algebrd in MatLab Expunere, explicatii
4. A Grafica in MatLab Expunere, explicatii
5. Animatie. recapitulare Expunere, explicatii
6. Redactarea in Latex Expunere, explicatii
7. Formule matematice in Latex Expunere, explicatii
8. Redactarea unei carti in Latex. Expunere, explicatii
9. Grafice in Latex Expunere, explicatii
10. Foi de lucru in Maple, calcul simbolic si Expunere, explicatii
aproximativ




11. Rezolvarea poblemelor de algebra in Maple Expunere, explicatii
12. Rezolvarea problemelor de analiza in Maple Expunere, explicatii
13. Grafica in Maple Expunere, explicatii
14. Recapitulare Expunere, explicatii
Bibliografie

1. Gerg6 L., Molnérka Gy., Stoyan G.: Bevezetés a MatLab-ba. Programozésa, linearis algebra,grafika,
kézirat, ELTE Bp, 1997.

2. Csardi G.,:Latex nem tul réviden, 1998.

3. Maple 8 Learning Guide, Waterloo,2002

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii
1. Operatii cu matrice si vectori Dialog, explicatii
2. Scrierea unui fisier Dialog, explicatii
3. Grafice in Matlab Dialog, explicatii
4. Manuscris Tn Latex Dialog, explicatii
5. Introducerea unor formule matematice in document | Dialog, explicatii
6. Redactarea unei carti n Latex Dialog, explicatii
7. Introducerea graficelor in Latex Dialog, explicatii
8. Initiere in Maple, foi de lucru in Maple Dialog, explicatii

9. Rezolvarea unor probleme de algebra cu ajutorul Maple

10. Rezolvarea unor probleme de analiza cu ajutorul Maple

11. Rezolvarea ecuatiilor differentiale in Maple

12. Grafica in Mapel

13. Recapitulare

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Corespunde cerintelor nationale si internatoinale, in conformitate cu programele altor universitati
e Acopera necesarul de cunostinte de baza in acest domeniu

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala
10.4 Curs Cunoasterea notiunilor si a | Examen partial 70%
metodelor de baza
10.5 Seminar/laborator Rezolvarea si predarea la | Examen de laborator 30%
timp a problemelor
propuse

10.6 Standard minim de performanta

Rezolvarea tuturor problemelor de laborator, si obtinerea notei minime de trecere la proba de laborator

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
08.05.2025 Lect. Dr. Somogyi Ildiko Lect. Dr. Somogyi Ildiko
Data avizarii In departament Semnétura directorului de departament

08.05.2025 Conf. Dr. Andrés Szilard-Karoly




