1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Structuri de date

Anul universitar 2025-2026

1.1. Institutia de invatdmant superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii

Matematica

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea

Matematica-Informatica Romana

1.7. Forma de invatamant

Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Structuri de date Codul disciplinei MLR5022

2.2. Titularul activitatilor de curs

Conf. Dr. Camelia Serban

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Conf. Dr. Camelia Serban

2.4. Anul de studiu 1 2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul
de evaluare

C | 2.7.Regimul disciplinei Obligatoriu

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 Din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 1sem
+1lab
3.4 Total ore din planul de invatamant 56 Din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator 14+14
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 30
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri (mai mare sau egal cu nr. total ore 34

prevazut in calendarul disciplinei pentru temele de control)

Tutoriat (consiliere profesional3d)

Examinari

Alte activitati [de ex.: comunicare bidirectionala cu titularul de disciplina / tutorele]

3.7. Total ore studiu individual (Sl) si activitati de autoinstruire (Al) 94
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numirul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Fundamentele programarii

4.2. de competente | Abilitati medii de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sal3, plus proiector

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului Sala de curs cu videoproiector




6.1. Competentele specifice acumulate?
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si de comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala

6.2. Rezultatele invatarii

Studentul are cunostinte necesare pentru utilizarea calculatoarelor, dezvoltarea programelor si aplicatiilor software,

%. procesarea informatiilor.
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2 Studentul are cunostinte legate de programare, matematica, inginerie si tehnologie si are abilitdtile necesare pentru
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o a le folosi in crearea de sisteme informatice complexe.
Studentul are abilitatea de a dezvolta, proiecta si crea noi aplicatii, sisteme sau produse folosind bunele practici din
domeniu.
:g Studentul are abilitatea de a aplica reguli generale unor probleme specifice si de a produce solutii relevante.
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2 Studentul are aptitudinile necesare pentru intelegerea si folosirea conceptelor programarii orientate obiect la
dezvoltarea unor aplicatii software de complexitate medie.
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Studentul are capacitatea de a observa si obtine informatii din diverse surse.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

e  Formarea priceperilor si capacitatilor de a alege si implementa structurile de date
adecvate unei aplicatii.

e  Formarea abilitatilor in proiectarea si implementarea algoritmilor care prelucreaza
aceste structuri de date.

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatarii, respectiv pentru ambele. in cazul in care se
alege o singura varianta, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu

6.




7.2 Obiectivele specifice

Studierea conceptului de tip abstract de date si a celor mai frecvent utilizate tipuri
abstracte de date folosite in dezvoltarea aplicatiilor.

Studierea structurilor de date cu care se pot implementa aceste tipuri abstracte de
date (tablouri, liste inlantuite, arbori binari, tabele de dispersie, etc.).

Formarea deprinderilor de a proiecta si realiza aplicatii pornind de la utilizarea
tipurilor abstracte de date.

Formarea deprinderilor de a prelucra date stocate in diverse structuri de date:
tablouri, articole, string-uri, liste inlantuite, stive, cozi, tabele de dispersie, arbori.
Formarea deprinderilor de a compara costul alocarii statice si celei dinamice in
cazul diverselor structuri de date.

Consolidarea deprinderilor de a evalua complexitatea algoritmilor

8. Continuturi

Tabloul

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Introducere. Structuri de date. Structuri statice, e Expunerea interactiva

semistatice si dinamice. e Explicatia

- Abstractizarea si incapsularea datelor e Conversatia

- Complexitati e Demonstratia didactica

2. Tipuri de date: domeniu, operatii,reprezentari e  Expunerea interactiva

- Tipuri abstracte de date TAD: Cerinte, Proiectare, e Explicatia

Interfatd, Implementare/implementari ale TAD e Conversatia

- Descriere, proprietati
- Siruri, subsiruri, subsecvente, matrice
- Siruri dinamice: operatii

e Demonstratia didactica

3. TAD Multime

- Concepte legate de multimi

- Aplicatii ale multimilor

- Tipul abstract de date multime: specificare si
proiectare, implementari

e Expunerea interactivd
e Explicatia

e Conversatia

e Demonstratia didactica

4. TAD Dictionar

- Concepte legate de dictionar

- Aplicatii ale dictionarelor

- Tipul abstract de date dictionar: specificare si
proiectare, implementari

e Expunerea interactiva
e  Explicatia

e Conversatia

e Demonstratia didactica

- Liste sortate

5. TAD Lista - Concepte legate de liste
- Aplicatii ale listelor

- Tipul abstract de date lista: specificare si proiectare ¢ Conversatia
- Implementari ale listelor

e Expunerea interactiva
e  Explicatia

e Demonstratia didactica

6. Lista inlantuita

dinamic

traversare

- Descriere, proprietati
- Liste simplu, dublu inlantuite si liste circulare alocate e Conversatia

- Reprezentarea inlantuirilor pe tablouri
- Operatii: inserare/stergere element, ciutare,

e Expunerea interactiva
e  Explicatia

e Demonstratia didactica




7. TAD Stiva - Concepte legate de stiva e  Expunerea interactiva
- Aplicatii ale stivelor e Explicatia

- Tipul abstract de date stiva: specificare si proiectare e Conversatia

- Implementari ale stivelor folosind tablouri si liste

e Demonstratia didactica

inlantuite
8. TAD Coada - Concepte legate de coada e  Expunerea interactiva
- Aplicatii ale cozilor e  Explicatia

- Tipul abstract de date coada: specificare si proiectare e Conversatia
- Implementari ale cozilor folosind tablouri si liste

e Demonstratia didactica

inlantuite

9. TAD Coada cu prioritati - Concepte legate de coada e Expunerea interactiva
cu prioritati e Explicatia

- Aplicatii cu cozi cu prioritati e Conversatia

- Tipul abstract de date coada cu prioritati: specificare
si proiectare

- Implementari ale cozilor cu prioritati folosind liste
inlantuite si tablouri

e Demonstratia didactica

11. TAD Arbore e Expunerea interactivd

e Explicatia
e Conversatia
e Demonstratia didactica

10. Tabela de dispersie (hash-table) e  Expunerea interactiva

e  Explicatia
e Conversatia
e Demonstratia didactica

12 Utilizarea TAD-urile definite in rezolvarea unor e Expunerea interactiva
probleme din viata reala: ex Analiza Social Network e Explicatia

e Conversatia
e Demonstratia didactica

13 Evaluare orala proiect e Expunerea interactiva

e  Explicatia
e Conversatia
e Demonstratia didactica

14 Evaluare orala proiect e Expunerea interactiva

e  Explicatia
e ConversatiaDemonstratia

didactica
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8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

1. Clase de complexitate e Explicatia Seminarul este
- Cautare secventiala si binara e Conversatia planificat 2 ore din 2
- Interclasare * Modelarea in 2 saptamini

e  Exercitiul
Laboratorul este

planificat 2 ore din 2
in 2 saptamini

2. Colectie, Multime e  Explicatia
- Implementare e Conversatia
- Complexitate e Modelarea

e  Exercitiul

3. Stiva, Coada e Explicatia
- Implementare e Conversatia
- Complexitate e Modelarea
Alocare teme proiect e Exercitiul

e  Explicatia

e Conversatia
e Modelarea
e  Exercitiul

5. Analiza proiecte

e  Explicatia
e Conversatia

6. Analiza proiecte e  Explicatia

e Conversatia
e Modelarea
e  Exercitiul

7. Evaluare proiecte

Bibliografie

1. NICULESCU V., CZIBULA G., Structuri fundamentale de date. O perspectiva orientata obiect. Editura
Casa Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca,2011

2. CORMEN, THOMAS H. - LEISERSON, CHARLES - RIVEST, RONALD R.: Introducere in algoritmi.
Cluj-Napoca: Editura Computer Libris Agora, 2000.

3. HOROWITZ, E.: Fundamentals of Data Structures in C++. Computer Science Press, 1995.

4. MOUNT, DAVID M.: Data Structures. University of Maryland, 1993.

5. SIMONAS SALTENIS, Algorithms and Data Structures, 2002.
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului



e  Cursul respecta recomandarile IEEE si ACM legate de Curiculla pentru specializarea Informatica.
e  Cursul face parte din programul de studiu de la majoritatea universitatilor importante din Romania si din strainatate.

e  Continutul cursului este considerat de companiile soft ca fiind important pentru un nivel mediu de cunostinte in

programare.
10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala
10.4 Curs Nivelul de Tnsusire a Verificare individuala 75%
notiunilor predate
Gradul de asimilare a
limbajului de specialitate.
10.5 Seminar/laborator Rezolvarea problemelor
obligatorii
Proiect Verificare individuala 25%

Realizarea unui proiect —
dezvoltarea si documentarea
unei aplicatii care va fi
rezolvata folosind 2 TAD-uri si
folosirea lor in rezolvarea
problemei implementarea
acestuia

Corectitudinea documentatiei
(specificari, algoritmi,
complexitati)

Corectitudinea implementarii

10.6 Standard minim de performanta

coerenta

. Minim nota 5 la proiect si la activitatea de la seminar

e  Studentul trebuie sa cunoasca elementele fundamentale de teorie, sa le prezinte si sa le utilizeze intr-o forma

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabild / Sustainable Development Goals)?

Nu se aplicad.

Data completarii:
15.04.2025

Semnatura titularului de curs

Conf. Dr. Camelia Serban

Semnatura titularului de seminar

Conf. Dr. Camelia Serban

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se
potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se

aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicad.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA



