
A TANTÁRGY ADATLAPJA  

Bevezetés a haladó szintű programozási módszerekbe 

Egyetemi tane v: 2025-2026 

 
1. A képzési program adatai 

1.1. Felsőoktatási intézmény Babeș-Bolyai Tudományegyetem 

1.2. Kar Matematika és Informatika Kar 

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet 

1.4. Szakterület Matematika 

1.5. Képzési szint Alapképzés 

1.6. Tanulmányi program / Képesítés Informatikai matematika (magyar nyelven) 

1.7. Képzési forma Nappali 

 

2. A tantárgy adatai 

2.1. A tanta rgy neve 

Bevezetés a haladó szintű programozási 
módszerekbe 
Introduction to advanced programming methods 
Introducere î n metode avansate de programare 

A tanta rgy ko dja MLM5252 

2.2. Az elo ada se rt felelo s tana r neve Dr. Darvay Zsolt egyetemi docens 

2.3. A szemina riume rt felelo s tana r neve Dr. Darvay Zsolt egyetemi docens 

2.4. Tanulma nyi e v 2 2.5. Fe le v 3 2.6. E rte kele s mo dja K 2.7. Tanta rgy tî pusa 
ko telezo  –
szakta rgy 

 

3. Teljes becsült idő (az oktata si teve kenyse g fe le ves o rasza ma) 

 

4. Előfeltételek (ha vannak) 

4.1. Tantervi Nincs. 

4.2. Kompetenciabeli 
Az objektumorienta lt programoza s alapveto  fogalmainak ismerete. 
Oszta lyok e s objektumok a C++ programoza si nyelvben. 

 

5. Feltételek (ha vannak) 

5.1. Az elo ada s lebonyolî ta sa nak felte telei Ta bla val e s videoprojektorral felszerelt elo ado terem. 

5.2. A szemina rium / labor lebonyolî ta sa nak felte telei Sza mî to ge pes terem, C++, Java. 

 
 
 
 

3.1. Heti o rasza m   4 melybo l: 3.2 elo ada s 2 3.3 szemina rium/labor/projekt 2 

3.4. Tantervben szereplo  o sszo rasza m 56 melybo l: 3.5 elo ada s 28 3.6 szemina rium/labor 28 

Az egyéni tanulmányi idő (ET) és az önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő elosztása: óra 

A tanko nyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy saja t jegyzetek tanulma nyoza sa 28 

Ko nyvta rban, elektronikus adatba zisokban vagy terepen valo  tova bbi ta je kozo da s 4 

Szemina riumok / laborok, ha zi feladatok, portfo lio k, refera tumok, essze k kidolgoza sa  28 

Egye ni ke szse gfejleszte s (tutora la s) 3 

Vizsga k 6 

Ma s teve kenyse gek:  

3.7. Egyéni tanulmányi idő (ET) és önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő összóraszáma 69 

3.8. A félév összóraszáma 125 

3.9. Kreditszám 5 



 
6. Elsajátítandó jellemző kompetenciák 
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• C1.1 A programoza si paradigma k e s a specifikus nyelvi mechanizmusok megfelelo  leî ra sa, valamint a 
szemantikai e s a szintaktikai vonatkoza sok ko zo tti ku lo nbse g meghata roza sa. 

• C1.2 A megle vo  szoftveralkalmaza sok magyara zata absztrakcio s szintek szerint (architektu ra, csomagok, 
oszta lyok, meto dusok) az alapismeretek haszna lata val. 

• C1.3 Megfelelo  forra sko d fejleszte se egy ismert programoza si nyelvben e s a komponensek egyse ges 
tesztele se adott terveze si specifika cio  alapja n. 

• C1.4. Alkalmaza sok tesztele se adott tesztele si terv alapja n. 
• C1.5 A programegyse gek fejleszte se e s a kapcsolo do  dokumenta cio  megvalo sî ta sa. 
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• CT1 A szervezett e s hate kony munka szaba lyainak, a didaktikai-tudoma nyos teru lethez valo  
felelo sse gteljes hozza a lla s alkalmaza sa a saja t potencia l kreatî v e rte kesî te se hez, a szakmai etika 
alapelveinek e s norma inak tiszteletben tarta sa val. 

• CT3 Hate kony mo dszerek e s technika k haszna lata tanula sra, informa cio szerze sre, kutata sra e s a 
tuda sszerze si kapacita sok fejleszte se re, egy dinamikus ta rsadalom ige nyeinek valo  megfelele sre, roma n 
e s egy nemzetko zi nyelven to rte no  kommunika cio ra. 

 
7. A tantárgy célkitűzései (az elsaja tî tando  jellemzo  kompetencia k alapja n) 

7.1 A tanta rgy a ltala nos ce lkitu ze se 
• Az objektumorienta lt programoza s e s terveze s elme lyî te se a Java 

programoza si nyelv alapjainak, e s a legfontosabb terveze si minta knak 
az elsaja tî ta sa a ltal. 

7.2 A tanta rgy saja tos ce lkitu ze sei 

• A Java programoza si nyelv alapjainak megtanula sa. 
• Olyan terveze si mo dszerek elsaja tî ta sa, amelyeket sikerrel 

alkalmaztak Java ko nyvta rak terveze se ben. 
• A szoftverrendszerek elemze se re e s terveze se re vonatkozo  ismeretek 

tova bbfejleszte se. 
• Egyes terveze si minta k elsaja tî ta sa annak e rdeke ben, hogy az 

alkalmaza sokat e sszeru en tudjuk struktura lni. 
• A Java programoza si nyelv objektumorienta lt fogalmainak haszna lata 

grafikus felhaszna lo i felu lettel rendelkezo  eseme nyveze relt 
alkalmaza sok ke szî te se re. 

 
8. A tantárgy tartalma 

8.1 Előadás Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. A Java nyelv és platform 
- a Java nyelv általános jellemzői 
- a Java virtuális gép 
- csomagok a Javaban 
- összehasonlítás a C++-al 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

2. A Java nyelv alapvető elemei 
- primitív és referencia típusok, tömbök 
- típuskonverzió 
- kifejezések és utasítások 
- paraméterátadás 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

3. Osztályok és objektumok 
- osztályokra és közöttük lévő kapcsolatokra 
vonatkozó UML jelölések 
- osztálysablonok 
- belső osztályok 
- inicializátor blokkok 
- a memóriaterület automatikus felszabadítása 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

4. Származtatott osztályok 
- alosztályok deklarálása, öröklés 
- metódus elfedés és felülírás 
- kovariáns visszatérési érték 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

5. Interfészek és kivételkezelés 
- absztrakt osztályok 
- interfészek 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  



- kivételkezelés a Javaban 

6. Osztálykönyvtárak 
- burkoló osztályok 
- a lista adatszerkezet 
- keresési és rendezési algoritmusok 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

7. Bemeneti/kiviteli műveletek a Javaban 
- bináris adatfolyamok 
- karakter alapú adatfolyamok 
- objektumok szerializációja 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

8. Grafikus felhasználói felület 
-  AWT és Swing osztályhierarchia 
- elrendezésmenedzserek 
- Swing-komponensek 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

9. Eseményvezérelt programozás 
- eseményosztályok 
- eseménydelegációs modell 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

10. Tárolók 
- tároló interfészek és megvalósítások 
- algoritmusok és bejárók 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

11. Végrehajtási szálak 
- szál létrehozása 
- szálak prioritása 
- szálak összekapcsolása 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

12. Tervezési minták 
- osztályok és metódusok megvalósítása a 
tervezési diagramok alapján 
- létrehozási minták (elvont gyár, egyke) 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

13. Szerkezeti tervezési minták 
- a híd, az összetétel, a díszítő, a pehelysúlyú és 
a helyettes tervezési minták 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

14. Viselkedési tervezési minták 
- a parancs, a bejáró, a megfigyelő, a stratégia 
és a látogató tervezési minták 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

Ko nyve szet 
1. Eckel, B., Thinking in Java (4th ed.), New York: Prentice Hall, 2006. 
2. Eckel, B., Thinking in Patterns with Java, MindView Inc, 2004. 
3. Gamma, E., Helm, R., Johnson, R., Vlissides, J., Programterveze si minta k. Ú jrahasznosî thato  elemek objektumko zpontu  
programokhoz, Kiskapu, Addison-Wesley, 2004. 
4. Sierra K., Bates B.: Agyhulla m: Java, Kiskapu, O’Reilly, 2011. 

8.2 Szemina rium / Labor Didaktikai módszerek Megjegyzések 

Sz1. Egyszeru  Java programok feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz2. Polimorfizmus feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz3. Interfe szek. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz4. Kive telkezele s. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz5. A megfigyelo  terveze si minta alkalmaza sa feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz6. Az o sszete tel e s a dî szî to  terveze si minta k 
alkalmaza sa 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d, 
gyakorlati projekt 

 

Sz7. A strate gia e s la togato  terveze si minta k 
alkalmaza sa 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d, 
gyakorlati projekt 

 

L1. Egyszeru  Java programok feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L2. Absztrakt adattî pus megvalo sî ta sa Javaban feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L3-4. Interfe sz alapu  programoza s feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L5. AWT alkalmaza sok feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L6. Swing alkalmaza sok feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L7. B/k mu veletek  feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L8. Szerializa cio  feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L9. Az elvont gya r minta alkalmaza sa feladat, egye ni munka, pa rbesze d  



L10. Sza lak haszna lata feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L11-12: A dî szî to  terveze si minta alkalmaza sa. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L13-14: Az o sszete tel minta alkalmaza sa feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Ko nyve szet 
1. Angster E. Objektumorienta lt terveze s e s programoza s. Java. I. e s II. ko tet, 4KO R Bt., 2003, 2004. 
2. Fowler, M., Patterns of Enterprise Application Architecture, Addison-Wesley, 2002. 
3. Larman, C.: Applying ÚML and Design Patterns: An Introduction to OO Analysis and Design, Berlin: Prentice Hall, 2000. 

 
9. Az episztemikus közösségek képviselői, a szakmai egyesületek és a szakterület reprezentatív munkáltatói 
elvárásainak összhangba hozása a tantárgy tartalmával. 

• A tanta rgy tartalma o sszhangban van a fontosabb egyetemeken oktatott Java programoza sra, illetve terveze si 

minta kra vonatkozo  elo ada sokkal. 

 
10. Értékelés 

Teve kenyse g tî pusa 10.1 E rte kele si krite riumok 10.2 E rte kele si mo dszerek 10.3 Ara nya a ve gso  jegyben 

10.4 Elo ada s 
Az elo ada son kifejtett 
teve kenyse g e s az elme leti 
anyag ismerete 

I ra sbeli vizsga 40% 

10.5 Szemina rium /  
Labor 

Szemina riumi teve kenyse g Szemina riumi gyakorlatok 10% 

Laborato riumi teve kenyse g 
Laborato riumi gyakorlatok, 
ha zi feladatok e s projekt 

25% 

A gyakorlati anyag elsaja tî ta sa Gyakorlati vizsga 25% 

10.6 A teljesî tme ny minimumko vetelme nyei 

• A Java programoza si nyelv alapjainak ismerete. 
• Az alapveto  terveze si minta k alkalmaza sa objektumorienta lt terveze si feladatokra. 
• Az î ra sbeli, illetve a gyakorlati vizsga n legala bb 50%-ot kell ele rni. 

 
 

11. SDG ikonok (Fenntarthato  fejlo de si ce lok/ Sustainable Development Goals) 
 
 Nem alkalmazhato . 

 
 
 

Kitöltés időpontja: 

2025.szept.20. 
 

Előadás felelőse: 

Dr. Darvay Zsolt, egyet. docens 

.................... 

Szeminárium felelőse: 

Dr. Darvay Zsolt, egyet. docens 

.................... 

   

Az intézeti jóváhagyás dátuma: 

2025.szept.20. 
 

Intézetigazgató: 

Dr. András Szilárd, egyet. docens 

.................... 

 


