FISA DISCIPLINEI
Introducere in arhitectura sistemelor de calcul

Anul universitar 2025-2026

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior | Universitatea Babes-Bolyai din Cluj-Napoca

1.2. Facultatea Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul Departamentul de Matematica si Informatica al Liniei Maghiare
1.4. Domeniul de studii Matematica

1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea | Matematica Informatica (In limba maghiara)

1.7. Forma de invatamant Invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

Introducere in arhitectura sistemelor de calcul
Introduction to Computer System Arhitecture

2.1. Denumirea disciplinei . g . . s
p Bevezetés a szamitasi rendszerek architektirajaba

Codul disciplinei | MLM5248

2.2. Titularul activitatilor de curs Sandor Csanad

2.3. Titularul activitatilor de seminar | Sandor Csanad

2.6. Tipul

2.4. Anul de studiu 1 2.5. Semestrul 3
de evaluare

E | 2.7.Regimul disciplinei | DF Obligatoriu

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/ laborator/proiect 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56 din care: 3.5. curs 28 3.6 seminar/laborator/proiect 28
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 9
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 9
Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 35
Tutoriat (consiliere profesionald) 10
Examinari 6
Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 59

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Nu sunt

4.2. de competente | Competente de baza de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Sala de curs echipata cu tabla si videoproiector

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului | Laborator cu calculatoare, sistem de operare Windows

6. Competentele specifice acumulate



Competente
profesionale/esentiale

Identificarea conceptelor si modelelor de baza pentru sisteme de calcul si retele de
calculatoare.

Identificarea si explicarea arhitecturilor de baza pentru organizarea si gestiunea
sistemelor si a retelelor.

Competente
transversale

Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile
fatd de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului
potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala
Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si
dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele
unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba de
circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

e Cunoasterea modelelor arhitecturale ale calculatoarelor, functionarea
procesorului, utilizarea sistemelor de reprezentare a informatiei in calculator.

7.2 Obiectivele specifice

e Insusirea de citre studenti a modelelor arhitecturale ale calculatoarelor,
functionarea procesorului, a utilizarii sistemelor de reprezentare a informatiei
in calculator.

e Initiere in programarea in limbaj de asamblare, ceea ce asigura intelegerea
arhitecturii si functiondrii unui microprocesor.

e Constientizarea influentei pe care principiile functionale de baza ale
arhitecturii von Neumann le au asupra modului de implementare a limbajelor
de programare de nivel Inalt; Constientizarea impactului arhitectural asupra
tehnicilor de proiectare si implementare a limbajelor de programare de nivel
inalt

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare Observatii

1. Introducere

— Clarificarea cerintelor

Structura calculatorului,
functionarea procesorului

Procesoare Intel cu 32 biti

Structura

Registri

Registrul indicatorilor de stare
(FLAGS)

Moduri de adresare

Primul program NASM, dimensiunea
datelor

Setul de instructiuni

Instructiuni de transfer
Instructiuni aritmetice
Instructiuni operatii de control

Setul de instructiuni

Instructiuni logice si de manipulare

Expunerea, conversatia,
dezbaterea, problematizarea,
descoperirea




de biti
— Instructiuni pe siruri
— Diverse
6. Subprograme
— Parametri
— Conventii de transmitere a
parametrilor
— Variabile locale
7. Module
8. SSE
9. Intreruperi
— Notiuni de baza
— intreruperi si apeluri sistem in mod
real
— Gestiunea fisierelor
10. Mod protejat
—  Rolul
— Registri
— Segmentare, descriptori
— Paginare
11. Mod protejat
— Niveluri de privilegiue
— Porti
— Comutare de task
12. Compilare, legare
13. CISC vs RISC
14. Recapitulare
Bibliografie
1. Stallings W.,, Computer Organization and Arhitecture; Designing for Performance. Pearson, 2018
2. Carter, PA, PC Assembly Language. Github: (http://pacman128.github.io/static/pcasm-book.pdf)
3. Alexandru Vancea, Florian Boian, Darius Bufnea, Anca Gog, Adrian Dardabant, Andreea Sabau, Arhitectura
calculatoarelor. Limbajul de asamblare 80x86, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.
4. Anca Gog, Andreea Sabau, Darius Bufnea, Adrian Sterca, Adrian Darabant, Alexandru Vancea, Programarea in
limbaj de asamblare 80x86. Exemple si aplicatii, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.
5. Murdocca M.J,, Heuring V.P. Computer Architecture and Organization: An Integrated Approach, Wiley, 2007.
6. Randall Hyde, The Art of Assembly Programming, No Starch Press Inc., 2003. http://webster.cs.ucr.edu/
8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii
1. Familiarizare cu conceptele de baza ale
assembly-ului
2. Dezvoltarea de programe in limbaj de
asamblare
3. Instructiuni aritmetice si logice
4. Citirea si scrierea numerelor intregi in
limbaj de asamblare
5. Scrierea si citirea numerelor
hexazecimale si zecimale Munca individuala, discutarea
) problemelor ridicate
6. Scrierea numerelor binare, operatii pe
biti
7. Operatii cu siruri
8. Operatii cu siruri
9. Implementarea unui modul cu
principalele operatii de intrare iesire si




cu siruri

10. SSE

11. SSE - Citirea si scrierea numerelor reale

12. SSE - Operatii vectoriale

13. Operatii vectoriale

14. Evaluare

Bibliografie

*** The Netwide Assembler: NASM, http://nasm.sourceforge.net/doc/html/nasmdoc0.html
Carter, PA., PC Assembly Language. Github: (http://pacman128.github.io/static/pcasm-book.pdf)
3. *** Intel® 64 and [A-32 Architecture Software Developer's Manuals,
http: //www.intel.com /products/processor/manuals/

o Volume 1: Basic Architecture

o Volume 2: Instruction Set Reference

o Volume 3: System Programming Guide
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e  Acest curs exista in programul de studiu al majoritatii universitatilor importante din Romania si strainatate

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota finala
Cunoasterea notiunilor de | Test grila scurt la fiecare
< 25%
10.4 Curs baza curs (Q)
Test la examen (T) 10%
) Corectitudinea solutiilor Lucrari de laborator (L) 50%
10.5 Seminar/laborator -
Examen practic (EP) 15%

10.6 Standard minim de performanta

e Indeplinirea la termen a lucririlor de laborator sau acumularea unui numair echivalent de puncte pe parcursul
semestrului (prin teste de curs si proiect).

® Rezultatul testului final (T) trebuie sa fie de minimum 50%.

® Rezultatul examenului practic final (EP) trebuie sa fie de minimum 33,33%.

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)




Nu se aplica.

Data completdrii: Semnitura titularului de curs Semndtura titularului de seminar
25.09.2025

Dr. Sdndor Csanad, Lector Universitar Dr. Sdndor Csanad, Lector Universitar
Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA



