A TANTARGY ADATLAPJA

Bevezetés a szdmitdsi rendszerek architektiirdjdba

Egyetemi tanév 2025-2026

1. A képzési program adatai

1.1. Fels6oktatasi intézmény Babes-Bolyai Tudomdanyegyetem

1.2. Kar Matematika és Informatika Kar

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet
1.4. Szaktertilet Matematika

1.5. Képzési szint Alapképzés

1.6. Tanulmanyi program / Képesités Informatikai matematika (magyar nyelven)
1.7. Képzési forma Nappali tagozatos oktatas

2. A tantargy adatai

Bevezetés a szamitasi rendszerek architektirajaba
2.1. A tantdrgy neve Introduction to Computer System Arhitecture - A tantargy kédja | MLM5248
Introducere in arhitectura sistemelor de calcul
2.2. Az el6adasért felel6s tandr neve Sandor Csanad
2.3. A szemindriumért felel8s tanar neve | Sdndor Csanad
2.4. Tanulmanyi év 1 2.5. Félév 3 | 2.6. Ertékelés modja \Y 2.7. Tantargy tipusa ;:t;lezo i
3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)
3.1. Heti 6raszam 4 melybdl: 3.2 el6adas 2 | 3.3 szemindrium/labor/projekt 2
3.4. Tantervben szerepld 6sszéraszam 56 melybdl: 3.5 eléadas 28 3.6 szeminarium/labor 28
Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: Ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 9
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozddas 9
Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portfdliok, referatumok, esszék kidolgozasa 35
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 10
Vizsgdk 6
Mas tevékenységek:
3.7. Egyéni tanulmanyi id6 (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 6sszéraszama 69
3.8. A félév 6sszoraszama 125
3.9. Kreditszam 5

4. El6feltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi Nincsenek

4.2. Kompetenciabeli Programozas alapkompetencidi

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei Tablaval és vetit6vel felszerelt el6ado

5.2. A szemindrium / labor lebonyolitdsdnak feltételei | Szamitégépes terem, Windows operacios rendszer

6. Elsajatitandé jellemz6 kompetenciak




Szakmai/kulcs-
kompetenciak

Szamitasi rendszerek és szamitégépes halézatok alapkoncepcidinak és modelleinek
azonositasa.

Szamitasi rendszerek és hal6zatok szervezésére és kezelésére szolgal6 alapvetd
architektirak
azonositdsa és magyarazata.

Transzverzalis
kompetenciak

A szervezett és hatékony munka szabdlyainak, a didaktikai-tudomanyos tertilethez val6
felel6sségteljes hozzadllas alkalmazdasa a sajat potencidl kreativ értékesitéséhez, a szakmai
etika alapelveinek és normadinak tiszteletben tartasaval

Hatékony médszerek és technikdk haszndlata tanuldsra, informaciészerzésre, kutatasra és
a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek val6
megfelelésre, roman és egy nemzetkozi nyelven térténé kommunikaciéra

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitandd jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy
altalanos
célkitiizése

Szamitégép architektira modellek és a processzorok miikddési elveinek megismerése
Az architektirdnak a magasszintl programozasi nyelvek tervezésére és megvaldsitasara
gyakorolt hatdsdnak tudatositdsa

7.2 A tantargy
sajatos célkitiizései

Assembly programozas elsajatitasa

Az x86-0s architektiira alapos ismerete

Az architektirdbol ad6do lehetdségek felismerése

Az architektirabol ad6dd leggyakoribb programozasi hibak felismerése, elkertilése

8. A tantargy tartalma

8.1 Eléadas Didaktikai modszerek Megjegyzések
1. Bevezet6
—  Kovetelmények tisztdzdsa
— Rovid attekintés: a szamitégép felépitése, a
processzor miikodése
2. 32 bites Intel processzorok
—  Felépités
— Regiszterek
— Jelz6bitek
— Cimzésmddok
3. Els6 NASM program, adatok mérete. El6adas, vetités, megbeszélés

4. Utasitasok

— Adatmozgatas

—  Aritmetikai miiveletek
—  Vezérlés atadas

5. Utasitasok

— Logikai mfiveletek és bitmanipulacié
—  String miveletek
—  Kiilonfélék




6. Alprogramok
— Paraméterek
— Paraméter atadasi konvenciok
—  Lokalis valtozdok
7. Modulok
8. SSE
9. Megszakitdsok
10. Védett izemmadd
—  Szerepe
— Regiszterek
—  Szegmentdlas, deszkriptorok
— Lapozas
11. Védett izemmadd
— Védelmi szintek
— Kapuk
— Taskkezelése
12. Kompilalas, linkelés
13. CISCvs RISC
14. Osszefoglal6
Koényvészet
1. Stallings W, Computer Organization and Arhitecture; Designing for Performance. Pearson, 2018
2. Carter, PA., PC Assembly Language. Github: (http://pacman128.github.io/static/pcasm-book.pdf)
3. Alexandru Vancea, Florian Boian, Darius Bufnea, Anca Gog, Adrian Darabant, Andreea Sabdu, Arhitectura
calculatoarelor. Limbajul de asamblare 80x86, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.
4. Anca Gog, Andreea Sabdu, Darius Bufnea, Adrian Sterca, Adrian Darabant, Alexandru Vancea, Programarea in
limbaj de asamblare 80x86. Exemple si aplicatii, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.
5. Murdocca M.]., Heuring V.P. Computer Architecture and Organization: An Integrated Approach, Wiley, 2007.
6. Randall Hyde, The Art of Assembly Programming, No Starch Press Inc., 2003. http://webster.cs.ucredu/

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1. Ismerkedés az assembly alapfogalmaival

2. Programok fejlesztése assemblyben

3. Aritmetikai és logikai miiveletek

4. Aritmetikai és logikai miiveletek

5. Szamok irdsa, olvasasa assemblyben

6. Hexa és decimdlis szamok irasa és olvasasa

7. Bindris szdmok {rdsa és olvasasa, bitmanipulacio

8. Karakterldncok kezelése

9. Karakterldncok kezelése

10. Modulok készitése a gyakran hasznalt ki-
bemeneti miiveletek és string-miiveletek
elvégzésére

11. SSE

12. SSE - Valés szadmok olvasasa, irasa

13. SSE - Vektormiiveletek

14. Ertékelés

Beszélgetés, példaprogram,
egyéni munka

Konyvészet




1. *** The Netwide Assembler: NASM, http://nasm.sourceforge.net/doc/html/nasmdoc0.html
Carter, PA,, PC Assembly Language. Github: (http://pacmani28.github.io/static/pcasm-book.pdf)
3. ** Intel® 64 and [A-32 Architecture Software Developer's Manuals,
http: //www.intel.com /products/processor/manuals/
O Volume 1: Basic Architecture
O Volume 2: Instruction Set Reference
O Volume 3: System Programming Guide

N

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltatoi
elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

e Atantdrgy tartalma megegyezik az egyetemi oktatdsban a fontosabb egyetemeken oktatott szamitégép
architektura, illetve assembly programozas bevezet6 targy hagyomanyos tartalmaval.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési médszerek 10.3 Aranya a végsoé jegyben

Eldadasokon irt rovid kvizek

Alapfogalmak ismerete 25%
10.4 Eléadds pros @ ’
Félév végi teszt (T) 10%
. . o
10.5 Szemindrium / Feladatmegoldasok helyessége Lzlab,orfella.datok (L) _ 50%
Labor l(:(e;le)v végi gyakorlati vizsga 15%
y

10.6 A teljesitmény minimumkévetelményei

e Alaborfeladatok teljesitése hatariddre, vagy azoknak megfelel6 pontszam 6sszegytijtése a félév soran (el6adas-
kvizek és projekt segitségével).

o Félév végi teszt (T) eredménye minimum 50%.

e Félév végi gyakorlati vizsga (GY) eredménye minimum 33,33%.

11. SDG ikonok (Fenntarthat6 fejl6dési célok/ Sustainable Development Goals)
Nem alkalmazhatd.
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