A TANTARGY ADATLAPJA
Szamitdsi rendszerek architekturdja

Egyetemi tanév 2025-2026

1. A képzési program adatai

1.1. Fels6oktatasi intézmény Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

12. Kar Matematika és Informatika Kar

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet
1.4. Szakteriilet Matematika

1.5. Képzési szint Alapképzés

1.6. Tanulmanyi program / Képesités Informatika (magyar nyelven)

1.7. Képzési forma Nappali tagozatos oktatas

2. A tantargy adatai

Szamitasi rendszerek architektaraja
2.1. A tantargy neve Arhitectura sistemelor de calcul - Architecture of A tantargy kddja | MLM5004
Computing Systems
2.2. Az el6adasért felel6s tanar neve Sandor Csanad
2.3. A szeminariumért felels tanar neve Sandor Csanad
2.4. Tanulmanyi év | 1 | 2.5. Félév 1 | 2.6. Ertékelés modja A 2.7. Tantargy tipusa | Kételez6 - alap
3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)
3.1. Heti 6raszam 4 melybél: 3.2 eléadas 2 | 3.3 szeminarium/labor/projekt 2
3.4. Tantervben szerepl6 6sszoraszam 56 melybdl: 3.5 eléadas 28 3.6 szeminarium/labor 28
Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az énképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 9
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozodas 9
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portfolidk, referatumok, esszék kidolgozasa 35
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 10
Vizsgak 6
Mas tevékenységek:
3.7. Egyéni tanulmanyi idé (ET) és énképzési tevékenységekre (OT) szant idé 6sszéraszama 69
3.8. A félév osszéraszama 125
3.9. Kreditszam 5

4, El6feltételek (ha vannak)

4 1. Tantervi Nincsenek

4.2. Kompetenciabeli Programozas alapkompetenciai

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei Tablaval és vetitével felszerelt el6adod

5.2. A szeminarium / labor lebonyolitasanak feltételei Szamitogépes terem, Windows operacios rendszer

6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak




3 = e  Szamitasi rendszerek és szamitogépes halézatok alapkoncepcidinak és modelleinek
s azonositasa.
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g g e Szamitasi rendszerek és halozatok szervezésére és kezelésére szolgald alapvet6 architektirak
= g azonositasa és magyarazata.
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®  Aszervezett és hatékony munka szabdlyainak, a didaktikai-tudoméanyos teriilethez valé
B felelosségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai
by g etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval
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E g e Hatékony modszerek és technikak hasznalata tanulasra, informéaciészerzésre, kutatasra és a
g g tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek vald
=g megfelelésre, roman és egy nemzetkdzi nyelven tértén6 kommunikaciéra

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

*  Szamitogép architektira modellek és a processzorok miikodési elveinek megismerése

7.1 A tantargy e Azarchitektiranak a magasszinti programozasi nyelvek tervezésére és megvalositasara

altalanos célkitiizése

gyakorolt hatasanak tudatositasa

7.2 A tantargy sajatos
célkitlizései

Assembly programozas elsajatitasa

Az x86-0s architektura alapos ismerete

Az architektirabol adodo lehetdségek felismerése
Az architekturabol adodé leggyakoribb programozasi hibak felismerése, elkeriilése

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1

Bevezet6

- Kovetelmények tisztazasa

- Rovid attekintés: a szamitogép felépitése, a
processzor miikodése

32 bites Intel processzorok
-  Felépités

- Regiszterek

- Jelz6bitek

- Cimzésmddok

Els6é NASM program, adatok mérete.

Utasitasok
- Adatmozgatas
- Aritmetikai mtiveletek

- Vezérlés atadas

Utasitasok

- Logikai miveletek és bitmanipulaci6
- String mtveletek

- Kiilonfélék

Alprogramok
- Paraméterek

Eléadas, vetités, megbeszélés




- Parameéter atadasi konvenciok

- Lokalis valtozék
7. Modulok
8. SSE
9. Megszakitasok
10. Védett iizemmod
- Szerepe
- Regiszterek
- Szegmentalas, deszkriptorok
- Lapozas
1. Védett izemmod
- Védelmi szintek
- Kapuk
- Task kezelése
12. Kompilalas, linkelés
13. CISCvs RISC
14. Osszefoglald
Konyvészet
1. Stallings W, Computer Organization and Arhitecture; Designing for Performance. Pearson, 2018
2. Carter, PA, PC Assembly Language. Github: (http://pacman128.github.io/static/pcasm-book.pdf)
3. Alexandru Vancea, Florian Boian, Darius Bufnea, Anca Gog, Adrian Dirdbant, Andreea Sabéu, Arhitectura
calculatoarelor. Limbajul de asamblare 80x86, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.
4. Anca Gog, Andreea Sabau, Darius Bufnea, Adrian Sterca, Adrian Darabant, Alexandru Vancea, Programarea in limbaj
de asamblare 80x86. Exemple si aplicatii, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.
5. Murdocca M.].,, Heuring V.P. Computer Architecture and Organization: An Integrated Approach, Wiley, 2007.
6. Randall Hyde, The Art of Assembly Programming, No Starch Press Inc., 2003. http://webster.cs.ucredu/

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1. Ismerkedés az assembly alapfogalmaival
2. Programok fejlesztése assemblyben
3. Aritmetikai és logikai mtiveletek
4.  Aritmetikai és logikai miveletek
5. Szamok irasa, olvasasa assemblyben
6. Hexa és decimalis szamok irasa és olvasasa
7. Bindris szamok irdsa és olvasasa, bitmanipulaci6é ) L L.
Beszélgetés, példaprogram, egyéni
8. Karakterlancok kezelése munka
9. Karakterlancok kezelése
10. Modulok készitése a gyakran hasznalt ki-bemeneti
miveletek és string-miiveletek elvégzésére
11. SSE
12. SSE - Valés szamok olvasasa, irasa
13. SSE - Vektormitiveletek
14. Ertékelés
Konyvészet
1. *** The Netwide Assembler: NASM, http://nasm.sourceforge.net/doc/html/nasmdocO.html
2. Carter, PA., PC Assembly Language. Github: (http://pacman128.github.io/static/pcasm-book.pdf)
3.  *** Intel® 64 and IA-32 Architecture Software Developer's Manuals,




http://www.intel.com /products/processor/manuals/

O Volume 1: Basic Architecture
O Volume 2: Instruction Set Reference
O Volume 3: System Programming Guide

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltaté6i
elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalméaval.

e A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott szamitdgép architektura,
illetve assembly programozas bevezet6 targy hagyomanyos tartalmaval.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési modszerek 10.3 Aranya a végso jegyben
. Eléadasokon irt rovid kvizek
Alapfogalmak ismerete 25%
10.4 Eléadés Plo8 ©) ’
Félév végi teszt (T) 10%
p p o
105 SzeminArium / Feladatmegoldasok helyessége L:flb)orfefla.datok (L) _ 50%
Labor Félév végi gyakorlati vizsga 15%

(Gy)

10.6 A teljesitmény minimumkévetelményei

¢ Alaborfeladatok teljesitése hataridére, vagy azoknak megfelelé pontszam 0sszegytjtése a félév soran (el6adas-kvizek
és projekt segitségével).

e  Félév végi teszt (T) eredménye minimum 50%.

e  Félév végi gyakorlati vizsga (GY) eredménye minimum 33,33%.

11. SDG ikonok (Fenntarthatd fejlédési célok/ Sustainable Development Goals)
Nem alkalmazhato.

Kito6ltés id6pontja:
2025.09.25

El6adas felelGse:

Szeminarium felel6se:

Dr. Sandor Csanad, egyetemi adjunktus

Dr. Sandor Csanad, egyetemi adjunktus

Az intézeti j6vahagyas datuma:

Intézetigazgato:

Dr. Andrés Szilard, egyetemi docens




