A TANTARGY ADATLAPJA

Matematika- és informatikafeladatok haladé szintli megoldasi modszerei

1. A képzési program adatai

Egyetemi tanév 2025-2026

1.1. Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2.Kar Matematika és Informatika

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4. Szakteriilet Informatika

1.5. Képzési szint Alap

1.6. Tanulmanyi program / Képesités

Informatikai-matematika

1.7. Képzési forma

nappali tagozat

2. A tantargy adatai

2.1. A tantargy neve

Matematika- és informatikafeladatok haladé szintii

megoldasi médszerei

A tantargy kddja | MLM2002

2.2. Az el6adasért felelGs tanar neve

Dr. Patcas Csaba-Gyorgy

P y f o A1l £ e A1 . . szaktargy-

2.4. Tanulmanyi év 1 2.5. Félév 2 | 2.6.Ertékelés mddja C 2.7. Tantargy tipusa fakultatgi\}/,
3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1. Heti 6raszdm 2 melybdl: 3.2 el6adas 2 3.3 szemindrium/labor/projekt 0
3.4. Tantervben szerepld 6sszoraszam 28 melybdl: 3.5 el6adas 28 | 3.6 szemindrium/labor
Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 16
Kdnyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozddas 7
Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portf6lidk, referatumok, esszék kidolgozasa 17
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 4
Vizsgak 3
Mas tevékenységek:
3.7. Egyéni tanulmanyi id6 (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 6sszéraszama 47
3.8. A félév 6sszoraszama 75
3.9. Kreditszam 3

4. El6feltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi

4.2. Kompetenciabeli

Programozas alapkompetenciai, elemi és haladé algoritmusok és adatszerkezetek ismerete

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei

Tablaval és videdprojektorral felszerelt el6addterem

5.2. A szemindrium / labor lebonyolitdsanak feltételei

Tablaval, videdelprojektorral és konnektorokkal felszerelt
szemindriumi/labor terem




6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak

C4.5 Kiilonbo6z0 teriiletekrél szarmazo formalis modellek beépitése specifikus alkalmazasokba

Szakmai/Kkulcs-
kompetenciak

CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez valé felel6sségteljes
hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika alapelveinek és normainak
tiszteletben tartasaval

CT3 Hatékony modszerek és technikak hasznalata tanulasra, informacioszerzésre, kutatasra és a tudasszerzési
kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek valé megfelelésre, roman és egy nemzetkozi
nyelven torténd kommunikaciéra

Transzverzalis
kompetenciak

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

e Modellezési, feladatmegolddi, informatikai szovegértési készségek,
jartassagok fejlesztése.

o Az alkotékészség fejlesztése.

e Egyéni munkdra nevelés és a csapatszellem kialakitasa.

7.1 A tantdargy altaldnos célkitiizése

e Fegyelmezett, logikus és algoritmikus gondolkozas kialakitasa.

e  Absztrakt adattipusok és adatszerkezetek specifikaldsa, 4brazolasa és
implementélasa.

o A szoftvertervezés alapszabdlyainak megismerése.

7.2 A tantargy sajatos célkitiizései

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai médszerek Megjegyzések
Aktualis versenyeken feladott feladatok | El6adas, irdnyitott beszélgetés,
megoldasa szemléltetés
Haladé adatszerkezetek és alkalmazasok Eloada}s, 1r:jmy1tott beszélgetes,
szemléltetés
Haladé grafelméleti feladatok Elbadas, iranyitott beszélgetes,
szemléltetés
Halad6 feladatok karakterlancokkal Eloada}s, 1rrjlny1t0tt beszélgetés,
szemléltetés

Konyvészet
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Springer, 2003

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és
a szakteriilet reprezentativ munkaltatoéi elvarasaival.



e A tantdrgy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott algoritmusok és
programozas bevezetd targy hagyomanyos tartalmaval.

e Atargy keretében figyelembe vessziik a szamitégép haszndlata nyujtotta lehet6ségeket a matematikai
problémak vizsgalataban.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa | 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési médszerek | 10.3 Ardnya a végso jegyben
Az oran {negbeszeltek Gyakorlati vizsga 100%
104 Eldad4s elsajatitasa
' Egyszer( feladatok
megoldasa
10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei
. Egyszeri feladatok helyes implementalasa versenyfeltételek mellett

11. SDG ikonok (Fenntarthatd fejl6dési célok/ Sustainable Development Goals)
Nem alkalmazhaté

Kitoltés id6pontja: El6adas felel6se: S
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Az intézeti jovahagyas datuma: Intézetigazgato:
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