A TANTARGY ADATLAPJA
Informatikai feladatok megoldasa haladé médszerekkel

Egyetemi tanév 2025-2026

1. A képzési program adatai

1.1. Fels6oktatasi intézmény Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2. Kar Matematika és Informatika

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4. Szaktertilet Informatika

1.5. Képzési szint Alap

1.6. Tanulmanyi program / Képesités Informatikai-matematika

1.7. Képzési forma

nappali tagozat

2. A tantargy adatai

2.1. A tantargy neve

‘ Informatikai feladatok megoldasa haladé médszerekkel | A tantargy kédja | MLM5135

2.2. Az el6adasért felelds tanar neve Dr. Patcas Csaba-Gyorgy

2.3. A szemindriumeért felel@s tanar neve | Dr. Patcas Csaba-Gyorgy

2.4.Tanulményiév | 1 |25.Félév | 1 | 2.6 Ertékelésmodja | E | 2.7. Tantérgy tipusa ;’f;;snhato'
3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1. Heti 6raszam 3 melybdl: 3.2 el6adas 2 3.3 szemindrium/labor/projekt 1

3.4. Tantervben szerepld 6sszéraszam 42 melybdl: 3.5 el6adas 28 | 3.6 szemindrium/labor 14

Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: ora

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 15

Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozddas 23

Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portf6lidk, referatumok, esszék kidolgozasa 15

Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 15

Vizsgak 15

M4s tevékenységek:

3.7. Egyéni tanulmanyi id6 (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 6sszéraszama 83

3.8. A félév 6sszdéraszama 125

3.9. Kreditszam 5

4. El6feltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi

4.2. Kompetenciabeli

Programozas alapkompetenciai, elemi és haladé algoritmusok és adatszerkezetek ismerete

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitadsanak feltételei Téablaval és videdprojektorral felszerelt el6adoterem

5.2. A szemindrium / labor lebonyolitdsanak feltételei

Tablaval, videdelprojektorral és konnektorokkal felszerelt
szemindriumi/labor terem




6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak
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CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez valé felel6sségteljes
hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika alapelveinek és normainak
tiszteletben tartasaval

CT3 Hatékony modszerek és technikak hasznalata tanulasra, informacioszerzésre, kutatasra és a tudasszerzési
kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek valé megfelelésre, roman és egy nemzetkozi
nyelven torténd kommunikaciéra

Transzverzalis
kompetenciak

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

e Modellezési, feladatmegolddi, informatikai szovegértési készségek,
jartassagok fejlesztése.

o Az alkotékészség fejlesztése.

e Egyéni munkdra nevelés és a csapatszellem kialakitasa.

7.1 A tantdargy altaldnos célkitiizése

e Fegyelmezett, logikus és algoritmikus gondolkozas kialakitasa.

e  Absztrakt adattipusok és adatszerkezetek specifikaldsa, 4brazolasa és
implementélasa.

o A szoftvertervezés alapszabdlyainak megismerése.

7.2 A tantargy sajatos célkitiizései

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai médszerek Megjegyzések
Aktualis versenyeken feladott feladatok | El6adas, irdnyitott beszélgetés,
megoldasa szemléltetés

Dinamikus programozas médszerével
megoldhaté feladatok hatékonyabba
tétele

El6adas, iranyitott beszélgetés,
szemléltetés

El6adas, iranyitott beszélgetés,

Grafelméleti feladatok . ,
szemléltetés

El6adas, iranyitott beszélgetés,

Komputacionalis geometriei feladatok , ,
p 8 szemléltetés

El6adas, iranyitott beszélgetés,
szemléltetés

Jatékelméleti feladatok

Koényvészet

1. Laaksonen, Antti. Guide to Competitive Programming. Springer International Publishing, 2017.

2. Halim, Steven, Felix Halim, Steven S. Skiena, and Miguel A. Revilla. Competitive Programming 3. Lulu Independent
Publish, 2013.

3. Skiena, Steven S., and Miguel A. Revilla. Programming Challenges: The Programming Contest Training Manual.
Springer, 2003

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai médszerek Megjegyzések

Az el6adason targyalt megoldasok

. g Labor
implementéldsa




Konyvészet
1. Patcas C. - Informatikafeladatok megolddsa haladé médszerekkel (Feladatgyiijtemény), Kolozsvari Egyetemi Kiadg,
2019.

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kézosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és
a szakteriilet reprezentativ munkaltatoéi elvarasaival.

e A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatdsban a fontosabb egyetemeken oktatott algoritmusok és
programozas bevezetd targy hagyomanyos tartalmaval.

e Atargy keretében figyelembe vessziik a szamitégép haszndlata nytjtotta lehet6ségeket a matematikai
problémak vizsgalataban.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa | 10.1 Ertékelési kritériumok | 10.2 Ertékelési médszerek | 10.3 Ardnya a végsé jegyben
Az 6ran megbeszéltek o o

10.4 Eldadas elsajatitasa Gyakorlati vizsga 50%

10.5 Szemindrium / Egyszer}l feladatok Orai tevékenység 50%
megolddsa

Labor

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

. Szemindriumokon val6 aktiv jelenlét

. Egyszeri feladatok helyes implementdldsa versenyfeltételek mellett

11. SDG ikonok (Fenntarthatd fejl6dési célok/ Sustainable Development Goals)
Nem alkalmazhat6

Kitoltés id6pontja: El6adas felel6se: Szeminarium feleldse:

Dr. Patcas Csaba-Gyorgy adjunktus Dr. Ptcas Csaba-Gyorgy adjunktus

T £z Intézetigazgato:
Az intézeti j6vahagyas datuma: gazg

Dr. Andras Szilard, egyet. docens




