FISA DISCIPLINEI
Practica de specialitate

Anul universitar 2025-2026

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior | Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii

Master

1.6. Programul de studii / Calificarea | Inginerie Software

1.7. Forma de invatamant Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Practicd de specialitate Codul disciplinei | MME9012

2.2. Titularul activitatilor de curs

2.3. Titularul activitatilor de seminar | Prof.dr. Simona Motogna

2.4. Anul de studiu

2.6. Tipul

2 2.5. Semestrul 4
de evaluare

C | 2.7.Regimul disciplinei | Obligatorie

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe saptdmana 16 din care: 3.2. curs 0 3.3. seminar/ laborator/proiect ‘/1'{(2)
3.4. Total ore din planul de invatamant 192 din care: 3.5.curs | 0 3.6 seminar/laborator/proiect 129
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (AI) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 76
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 76
Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 60
Tutoriat (consiliere profesionala) 76
Examinari 20
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 308

3.8. Total ore pe semestru 500

3.9. Numarul de credite 20

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Curriculum de Inginerie Software

4.2. de competente

e Cunostinte teoretice si practice in specilizarea masteratului
e Cunostinte de modelare a aplicatiilor relevante
e Cunostinte si abilitadti avansate de dezvoltare software

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Institutia gazda ofera:

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului - Referinte bibliografice specifice

- Date relevante pentru a valida implementarea




Licente software de dezvoltare

6.1. Competentele specifice acumulate?

Competente
profesionale/esentiale
)

e analiza, proiectarea si implementarea de sisteme software;
folosirea metodologiilor si instrumentelor specifice limbajelor de programare si ingineriei programarii;

e organizarea proceselor de productie a software-ului.

Competente
transversale

unor proiecte;

e abilitati de munca in echipa, cu preluarea diferitelor roluri de executie si conducere pentru realizarea

e abilitati de comunicare profesionala: descrierea clara, concisa, verbala si in scris, a rezultatelor
profesionale, abilitati de negociere;

e  spirit de inifiativa, antreprenorial; operarea cu cunostinte economice, Invatarea continua;

6.2. Rezultatele invatarii

]
.:é_: - Absolventul/a are cunostinte necesare pentru a concepe, modela si proiecta aplicatii software complexe
2 - Absolventul/a cunoaste procese software si le poate integra In cultura organizationala a unei companii de
g software
&)
E - Absolventul/a are abilitatea de a urmari intregul ciclu de viata al dezvoltarii unui sistem software
E - Absolventul/a are abilitati de comunicare si dezvolta relatii si parteneriate socio-economice cu actorii
= implicati in procesul dezvoltarii software
<
=N . < . . C e e o RSN
% o | - Absolventul/a utilizeazd strategii, metode si tehnici eficiente de Invatare pe tot parcursul vietii, in vederea
= £ | (auto)formarii, (auto)dezvoltirii personale si profesionale continue
'c:é) g - Absolventul/a are capacitatea de a imbina informatiile Tnsusite in mod diferit prin combinarea acestora, in
g g vederea formarii unor atitudini pozitive in vederea dezvoltarii proprii.
2. © | - Absolventul/a demonstreaza abilitati avansate de programare care vor permite acumularea de cunostinte
& “ | solide siintelegerea rapida a tehnologiilor moderne din domeniu

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Dezvoltarea abilitatilor de a dezvolta un produc in echipa/individual, de a scrie
documentatie sub indrumarea unui tutore specializat sau a unui cadru didactic
Practica de specialitate se poate asocia cu proiectul de cercetare:
e Proiectul de cercetare reprezinta partea de cercetare si de experimentare
e  Practica reprezintd dezvoltarea sistemului software si documentarea lui

7.2 Obiectivele specifice

Realizarea unui produs software//program in echipa sau individual
Elaborarea documentatiei de proiect
Prezentare publica

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatarii, respectiv pentru ambele. In cazul in care se
alege o singura varianta, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu 6.




8. Continuturi

8.2 Proiect

Metode de predare

Observatii

Sapt 1-2: Stabilirea problemei de rezolvat. Studiu
teoretic

Conversatie, dezbatere, studii de
caz

Sapt 3-4: Stabilirea metdelor stiintifice si a
modelelor. Investigare stiintifica si stabilirea
relevantei lor pentru tema

Dialog, lectur3, converstie,
dezbatere

Sapt 5-6: Dezvoltarea specificatiilot proiectului;
Analiza proiectului: identificarea de entitati si
relatii, folosirea scenariilor si a diagremelor de
flux

Dialog, lectur3, converstie,
dezbatere

Sapt 7-9: Proiectare: model conceptual si logic
de date; proiectare computationald, interfata,
arhitectura aplicatiei

Interogare, descoperire

Sapt 10-11: Testare, experimente, colectarea
datelor, evaluarea rezultatelor

Studii de caz, cooperare,
interogare

Sapt 12: Prezentarea proiectului

Evaluare

Bibliografie

1. M. Frentiu, [.A. Rus, Metodologia cercetarii stiintifice de informatica, Presa universitara clujeans, 2014.

2. Wohlin, C., & Runeson, P. (2021). Guiding the selection of research methodology in industry-academia
collaboration in software engineering. Information and software technology, 140, 106678.

De specialitate: se vor decide de catre student/a in functie de subiectul abordat

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Cursul respecta recomandarile ACM si IEEE legate de Curiculla pentru specializarea

Inginerie Software

e Cursul existd la majoritatea universitatilor din Romania care ofera programe de studiu similare

e Absolvirea unui program de master presupune abilitati de elaborare a unui proiect software

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finala

10.4 Curs

10.5 Seminar/laborator

Evaluarea proiectului

facultate va evalua

baza raportului de
activitate

Institutia gazda va evalua
performanta internului.
Portofoliu: 3 rapoarte

Mentorul de practica din

realizarea activitatilor pe

80%

20%

10.6 Standard minim de performanta

Studentul trebuie sa obtina minim nota 5 la fiecare dintre aspectele evaluate

Experienta de baza In realizarea unui proiect de Inginerie Software




11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?2
Nu se aplica.

Data completarii: Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
12.04.2025 Prof.PhD. Simona Motogna
Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se
potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicd.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

