1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Practicd

Anul universitar 2025-2026

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de informatica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea

Informatica engleza

1.7. Forma de invatamant

Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Practica Codul disciplinei | MLR7001

2.2. Titularul activitatilor de curs

2.3. Titularul activitatilor de seminar | Conf. dr. PhD Bocicor Maria Iuliana

2.4. Anul de studiu 3 | 2.5.Semestrul | 5 2.6. Tipul E | 2.7.Regimul disciplinei | Obligatorie
de evaluare

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 1 din care: 3.2. curs 3.3. seminar/ laborator/proiect 1

3.4. Total ore din planul de invatamant 14 din care: 3.5. curs 3.6 seminar/laborator/proiect 14
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 35
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 35
Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 30
Tutoriat (consiliere profesionala) 30
Examinari 6

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 136
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Activitati tehnice necesare: analizd, proiectare, dezvoltare si testare software.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului

6.1. Competentele specifice acumulate?

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatarii, respectiv pentru ambele. In cazul in care se
alege o singura varianta, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu

6.




Competente
profesionale/esentiale

Dezvoltarea si intretinerea sistemelor software.
Abilitati avansate de programare in limbaje de programare de nivel inalt.

Competente
transversale

Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fata de domeniul
didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si a
normelor de etica profesionala.

Desfasurarea eficientd a activitatilor organizate intr-un grup interdisciplinar si dezvoltarea
capacitatilor empatice de comunicare interpersonald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse.

6.2. Rezultatele invatarii
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al

e Dobandirea abilitatilor de a dezvolta un produs/program in echipa, de a
redacta documentatia proiectului, sub supravegherea unui tutore specializat in

disciplinei e : :
practica si a personalului academic.
e Elaborarea unui produs/program in echipa
7.2 Obiectivele specifice e Redactarea documentatiei necesare

e Prezentarea proiectului

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare Observatii

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii




Bibliografie

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e  Cursul respecta Recomandarile IEEE si ACM pentru Curricula de Studii de Informatica.
e Ofera o perspectiva generala asupra domeniilor Informaticii si o expertiza generala pentru student.
e Ofera cunostinte de baza despre munca in echipa si integrare intr-o companie de software.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota finala

10.4 Curs

Tutorele de practica din
institutia de practica
10.5 Seminar/laborator noteazd performanta
studentului.

100%

10.6 Standard minim de performanta

e  Studentii trebuie sa efectueze 120 de ore de stagiu de practica.

e Pentru promovare este necesara obtinerea notei minim 5.

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?2
Nu se aplica.

Data completarii: Semnitura titularului de curs Semnitura titularului de seminar
15.04.2025
Conf. dr. Bocicor Maria luliana

Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se

potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicad.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

