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4.1. Tantervi

Nincsen

4.2. Kompetenciabeli

Alap-programozasi készségek, matematikai logika alaptudas, elemi funkcionalis programozasi

ismeretek

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei
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5.2. A szeminarium / labor lebonyolitasanak feltételei

Vetit6vel (videoprojektorral) és tablaval felszerelt tanterem




6.1. Elsajatitandé jellemz6 kompetenciak'

. C1.1 A programozasi paradigmak és a specifikus nyelvi mechanizmusok megfelel6 leirasa, valamint a
g szemantikai és a szintaktikai vonatkozasok kozotti kiillonbség meghatarozasa
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nemzetkozi nyelven torténé kommunikaciora

6.2. Tanulasi eredmények
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7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

e A funkciondlis nyelvek mas gondolkodasi és programmegold6 sémakat
kovetelnek, ezen programmegoldé stratégidk tanulasa és elsajatitasa

7.1 A tantargy altalanos célkitlizése e A funkcionalis programmodell alkalmazasa modern algoritmusokban

e Atipusokrdl torténd gondolkodas elmélyitése, a tipusok hasznanak a
tudatositasa

7.2 A tantargy sajatos célkitlizései

e A funkciondlis programmodell: rekurziv algoritmusok, rekurziv

WL

e Atipusrendszerek definici6i: A Haskell/Clean tipusrendszere és
tipuslevezetése

! Valaszthat kompetenciak vagy tanulasi eredmények kozott, illetve valaszthatja mindkett6t is. Amennyiben csak az egyik lehet§séget valasztja,
a masik lehet&séget el kell tavolitani a tablazatbdl, és a kivalasztott lehet6ség a 6. szamot kapja.




8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas

Didaktikai modszerek

Megjegyzések

1. A funkcionalis paradigma ismétlése,
kiilénboz6 funkciondlis programnyelvek
bemutatasa, 6sszehasonlitasok, funkcionalis
jellemzdk a gyakran hasznalt
programnyelvekben

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

2. A Haskell/Clean nyelv elemei, tipusok
fogalma, a programozoi kornyezet,
rekurzivitas

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

3. Listakezelés, listak abrazolasa,
listakonstruktorok, listamiveletek
alkalmazasa

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

4. A magasabbrendii fliggvények fogalma, a
map, a filter, az until fliggvények

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

5. Operatorok, fliiggvénytipusok, tipusok
levezetése, lambda-fiiggvények

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

6. A lambda-kalkulus, mint

fiiggvények /programok értékének a
kiszdmitasa. Példak a lambda-kalkulusra,
elméleti kitekintd.

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

7. Hatékony programok irasa, bonyolultsag
csokkentése, a zip, zipwith, fliggvények

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

8. A foldr és foldl fiiggvények, a map+fold =
map-reduce paradigma. A pipeline
programmodell és alkalmazasai

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

9. Egzisztencialis tipusok, magasabbrendl
tipusok

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

10. Tipuskonstrukci6 osztalyok

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

11. Generativ programozas

El6adas, magyarazat, ravezetés, példak

12. Ismétlo feladatok, ellen6rzo feladatok
megbeszélése.

Magyarazat, ravezetés, példak

Konyvészet

[1]. Bird R (2011) Pearls of Functional Algorithm Design,

[2]. Bird R. (2015) Thinking Functionally with Haskell, Cambridge University Press
[3]- Reede, C. (1989) Elements of Functional Programming, Addison Wesley.

[4]. Petricek T, Skeet ] (2009) Real-World Functional Programming, With examples in F# and C#, Manning Publications.
[5]. Field A. (1988) Functional Programming, Addison Wesley, New York.

[6]- Horvath Zoltan (ELTE programnyelvek tanszék) Funkcionalis programozas el6adasa.

[7]. Graham Hutton (2007) Programming in Haskell, Cambridge University Press.

[8]- Miran Lipovaca (2011) Learn you a Haskell for Great Good, No Starch Press, San Francisco.

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai modszerek

Megjegyzések

1. A Haskell/Clean nyelv elemei, programozéi

Magyarazat, példak

kdrnyezet
2. Aritmetikai miiveletek, listak, Magyarazat, példak, feladatok kit{izése és megoldasa,
listakonstruktorok implementalas

3. A funkcionalis stilus gyakorlasa, map, fold,
filter stb. fiiggvények hasznalata

Magyarazat, példak, feladatok kit{izése és megoldasa,

implementalas

4. Operatorok, tipusvaltozok, polimorfizmus

Magyarazat, példak, feladatok kit{izése és megoldasa,

implementalas

5. Rekordok, tombdk, egyszeresen
hivatkozott valtozok (Clean)

Magyarazat, példak, feladatok kit{izése és megoldasa,

implementalas

6. Algebrai adattipusok, hibakezelés

Magyarazat, példak, feladatok kit{izése és megoldasa,

implementalas




9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltatéi
elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

o Az el6adas koveti a neves angliai (University College London, St.Andrews-i Egyetem) és amerikai egyetemek
eléadasainak a strukturajat (MIT, Stanford).
o Afeladatokat a fenti egyetemek — Stanford, MIT, UCL - kurzusainak a segitségével allitottuk dssze.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa | 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési médszerek 10.3 Aranya a végsé jegyben
A funkcionalis programozasi [rasbeli vizsga (sziikség

10.4 El6adas paradigma alapfogalmainak esetén szobeli kérdésekkel 50%
ismerete kiegészitve)

10.5 Szeminarium / | Haskell/Clean programozasi Feladatok bemutatasa (25%) 50%

Labor ismeretek + laborvizsga (25%)

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e Minimalis 4&tmend jegy 5.
¢ A minimumkoévetelményeket irasbeli vizsgan és gyakorlaton (hazi feladatok bemutatasan és laborvizsgan, kiilon-
kiilon) is teljesiteni kell az &tmendhoz.

11. SDG ikonok (Fenntarthat6 fejlédési célok/ Sustainable Development Goals)?

MINDSEGI
OKTATAS

]

Kitoltés id6pontja:
2025.09. 19.

El6adas felel6se:

Dr. Horvath Zoltan,

egyetemi tanar

Az intézeti jovahagyas datuma:

Szemindrium/Labor felel6se:

Dr. Suteu-Szoll6si Stefan Lucian,

egyetemi docens

Intézetigazgato:

Dr. Andras Szilard Karoly,
egyetemi docens

? Csak azokat az ikonokat tartsa meg, amelyek az SDG-ikonoknak az egyetemi folyamatban torténd alkalmazasara vonatkozé eljaras szerint

illeszkednek az adott tantargyhoz, és torolje a tobbit, beleértve a fenntarthat6 fejlédés altalanos ikonjat is - amennyiben nem alkalmazhaté. Ha
egyik ikon sem illik a tantargyra, torolje az dsszeset, és irja ra, hogy ,Nem alkalmazhatd”.



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/
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