A TANTARGY ADATLAPJA

(Szakmai gyakorlat)

Egyetemi tanév: 2025-2026

1. A képzési program adatai

1.1. Fels6oktatasi intézmény Babes-Bolyai Tudoméanyegyetem

1.2. Kar Matematika és Informatika Kar

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet
1.4. Szakterulet Informatika

1.5. Képzési szint Alapképzés

1.6. Tanulméanyi program / Képesités Informatika

1.7. Képzési forma Nappali

2. A tantargy adatai

Szakmai gyakorlat / A tantar
2.1. A tantargy neve | Practica / e gy MLM7001
. kodja
Internship
2.2. Az el6adésért felel6s tanar neve dr. Bod6 Zalan-Péter egyetemi docens

2.3. A szeminariumért felelds tanar neve | dr. Bod6 Zalan-Péter egyetemi docens

2.4. Tanulményi év | 3 | 2.5. Félév 5 |26 Ertékelés o | 2.7. Tantargy | kotelezd-
modja tipusa szaktargy
3. Teljes becsiilt ido (az oktatasi tevékenység féléves déraszama)
3.3
3.1. Heti 6raszam 1 melybdl: 3.2 el6adas 0 szeminarium/labor | 0+1+0
/projekt
3.4. Tantervhen szereplo 14 | melybél: 3.5 eléadds | o |8 14
0sszoraszam szeminarium/labor
Az egyéni tanulmdnyi idé (ET) és az énképzési tevékenységekre (OT) szdnt idé elosztdsa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulméanyozasa 20
Koényvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tdjékozodas 40
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portfélidk, referatumok, esszék kidolgozasa 20
Egyéni készségfejlesztés (tutordlas) 25
Vizsgak 6
Mas tevékenységek: 0
3.7., Egyén,i tanulmanyi ic}(’j (_ET) és 61}képz§’351 111
tevékenysegekre (OT) szant id6 O0sszoraszama
3.8. A félév 6sszdéraszama 125
3.9. Kreditszam 5
4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi Nincs

4.2, Algoritmika, objektumorientalt programozas, fejlett programozasi médszerek,

Kompetenciabeli adatbazisok, web programozas.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei

5.2. A szemindrium / labor lebonyolitdsdnak
feltételei

A szakmai gyakorlatnak magéba kell foglalnia
programozasi tevékenységet, tesztelést,
illetve szoftverrendszerek elemzési és
tervezési fazisait.




6. Elsajatitando jellemz6é kompetenciak

magyarazata

Szakmai/kulcs-
kompetenciak
[ ]

C2.1. A szoftverrendszerek megfelel$ fejlesztési mdédszereinek beazonositdsa
C2.2. Szoftverrendszerek specifikaciéjanak megfelel6 mechanizmusok beazonositasa és

C2.3. Moddszerek, specifikaciés mechanizmusok és fejlesztési kornyezetek alkalmazdasa
az informatikai alkalmazasok fejlesztéséhez

e (C2.4. Megfelel6 kritériumok és mdédszerek haszndlata az alkalmazdsok értékeléséhez
C2.5. Dedikalt informatikai projektek megvaldsitdsa

Transzverzalis
kompetenciak

kommunikaciéra

e CTI1. A szervezett és hatékony munka szabdalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez
valo felel6sségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencidl kreativ értékesitéséhez, a
szakmai etika alapelveinek és normadinak tiszteletben tartdsaval

e CT2. Interdiszciplinaris csoportban szervezett tevékenységek hatékony lebonyolitdsa
és az interperszondlis kommunikdcio, a kiilonféle csoportokhoz valé viszony és
egyuttmiikodés empatikus képességének fejlesztése

e CT3. Hatékony modszerek és technikdk hasznéalata tanuldsra, informéacioszerzésre,
kutatasra és a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom
igényeinek val6é megfelelésre, roman és egy nemzetkozi nyelven torténd

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzé kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos
célkitiizése

Egy szoftvertermék és a hozza kapcsoldédé dokumentacid
csapatban torténé megvaldsitasahoz sziikséges készségek
fejlesztése, a partnercégek és a gyakorlatvezetd tanar
irdnyitasa mellett.

7.2 A tantargy sajatos
célkitiizései

Egy szoftvertermék csapatban torténd fejlesztése.
A kapcsolédé dokumentaciok megirasa.
Az alkalmazas bemutatdsa.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas

Didaktikai médszerek Megjegyzések

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai moédszerek Megjegyzések

1. A feladat kivalasztésa,
megfogalmazdsa, a csapattagok

munkaltatas, individualis

feladatainak felsoroléasa. feladatok
s . s munkaltatas, individualis
2. A specifikacié megvalositasa. feladatok

3. A projekt elemzése: az entitdsok és
relaciok meghatarozasa; hasznalati
esetek; kontextus és adatfolyam
diagramok.

munkaltatas, individualis
feladatok

4. Tervezés: koncepcionalis
adatmodell; logikai modell;
kivitelezési terv; fizikai adatmodell; a
felhasznalodi interfész; az alkalmazas
architekturdja.

munkaltatas, individualis
feladatok

5. Implementalas és tesztelés.

munkaltatas, individualis
feladatok

6. A fejlesztett alkalmazasok
tesztelése, a kapcsolddod
dokumentécidk rendelkezésre
bocsatasa.

munkaltatas, individudlis
feladatok
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9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet
reprezentativ munkaltatéi elvarasainak osszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

e A tantdrgy 0sszhangban van az ACM és IEEE 4altal kiadott ajdnldsokkal (Computer Science
Curricula 2013: Curriculum Guidelines for Undergraduate Degree Programs in Computer
Science, https://dl.acm.org/citation.cfm?id=2534860).

e A szakmai gyakorlat tantargy segit az informatika tobb teriiletére ralatast adni.

e FElGsegiti a csapatban valé munkat és a munkaerdépiaci integraciot.

10. Ertékelés

Tevékenység 10.1 Ertékelési 10.2 Ertékelési 10.3 Aranya a végso
tipusa kritériumok modszerek jegyben

10.4 El6adas

A gyakorlat tutorja a
hallgaté tevékenységét
pontozza annak

10.5 teljesitménye alapjan.

80%

Szeminarium / A gyakorlat kari
Labor felel6se pontozza a
hallgaté munkdjat a 20%
tevékenységi beszamold
alapjan.

10.6 A teljesitmény minimumkovetelményei

* A kiértékelés a heti tevékenységek kovetésébdl és pontozasabol all.
® Minimum 120 éra gyakorlat.
® Minialisan 5-6s jegy elérése.

11. SDG ikonok (Fenntarthato fejlédési célok/ Sustainable Development Goals)

A fenntarthaté fejlédés altaldnos ikonja

MINOSEGI
OKTATAS

]

TISITESSEGES




Kitoltés idépontja:
2025.04.30 Eléadas felelGse:
dr. Bod6 Zalan-Péter

Szeminarium feleldse:
dr. Bodd Zalan-Péter

Az intézeti jovahagydas datuma: Intézetigazgato:
2025.04.30 dr. Andréas Szilard
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