1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Medii de proiectare si programare

Anul universitar ..............

1.1. Institutia de invatdimant superior

Universitatea Babes-Bolyai

1.2. Facultatea

de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

de Matematica si Informatica al Liniei Maghiare

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea | Informatica

1.7. Forma de invataimant cu frecventa

2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea disciplinei | Medii de proiectare i programare Codul disciplinei MLM5013

2.2. Titularul activitatilor de curs

Lect. dr. SULYOK Csaba

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Lect. dr. SULYOK Csaba

2.4. Anul de

studiu 2 | 2.5.Semestrul

4 | 2.6.Tipul de evaluare E 2.7.Regimul disciplinei | DS

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 5 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/ laborator/proiect 3
3.4. Total ore din planul de invatamant 70 din care: 3.5. curs 28 3.6 seminar/laborator/proiect 42
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activititi de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupad manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregitire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 31
Tutoriat (consiliere profesionald) -
Examindri 4

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitiiti de autoinstruire (Al) 55
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numiirul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum
Baze de d

e Introducere in programare si algoritmi
Metode avansate de programare

ate

Cunostint

4.2. m n .
de competente Cunostint

e de baza despre limbajul Java
e de baza despre programare web

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

e Sala de curs dotat cu videoproiector
Conexiune stabila de retea

Sald de laborator echipata cu calculatoare si retea wireless

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului fiabila

e Sursa de alimentare pentru laptopuri




6.1. Competentele specifice acumulate’

e (1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de limbaj specifice,
" precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin semantic si sintactic
" e (1.3 Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor componente intr-un limbaj de
o E' programare cunoscut, pe baza unor specificatii de proiectare date
= 2 e (2.1 Identificarea metodelor de dezvoltare adecvate pentru sistemele software
E o e (2.3 Aplicarea metodelor, mecanismelor de specificare si a mediilor de dezvoltare pentru
E- Téi dezvoltarea aplicatiilor IT
e B
2w
=
&
=
=9
e (CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fatd de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
o principiilor si a normelor de etica profesionala
= E e (T2 Gestionarea eficienta a activitdtilor organizate intr-un grup interdisciplinar si dezvoltarea
T o abilitatii empatice pentru comunicarea interpersonalj, relatia cu diferite grupuri si cooperarea
E" & e (T3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
S = capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de
= comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala

6.2. Rezultatele invatirii

E' Studentul cunoaste:

= e (Caracteristicile modelelor de proiectare enterprise;

e e Diferenta dintre limbajele si modelele de nivel scazut si de nivel inalt;

5 e Posibilitatile oferite de un framework de tip enterprise.

= Studentul este capabil sa:

= e implementeze un proiect respectand principiile unei arhitecturi multi-layer;
= e asigure gestionarea corespunzatoare a erorilor;

= e separa in mod corespunzator codul sursa in functie de rol;

=< e automatizeze fragmentele de cod repetitive utilizand un framework.

g g . .

= E Studentul are capacitatea de a lucra independent pentru:

s g e aintelege, a concepe si a implementa un proiect de complexitate medie;
E E e aaplicaregulile de lucru intr-un mod organizat si eficient;

- e arespecta principiile si standardele de etica profesionala;

noem e aaplica unele metode de lucru care sunt utilizate si in industrie.

e

! Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatirii, respectiv pentru ambele. In cazul in care se
alege o singura variants, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu 6.




7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

e Aprofundarea si sistematizarea cunostintelor legate de proiectarea si
- implementarea sistemelor software complexe
7'.1 (.)bl.eCt.l vul general al ° DoIk))éndirea de cunostinte legate de dezvcr))Itarea sistemelor distribuite
disciplinei TN . : : .
e Dezvoltarea arhitecturilor software multilayer, proiectarea arhitecturilor
orientate spre servicii
e Descrierea modelului MVC, distinctie intre clientii thin si rich
e intelegerea modelelor de proiectare si a tehnologiilor avansate legate de
persistentd: ORM (Object Relational Mapping), JPA (Java Persistence API),
7.2 Obiectivele specifice specificatii, framework-uri relevante.
e Descrierea framework-urilor Enterprise (Java EE, Spring)
e Descrierea modelelor de proiectare Inversion of Control si Dependency
Injection

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare Observatii

1. Introducere
e Framework-uri enterprise

o Modele de arhitecturi enterprise

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

2. Arhitecturi multilayer

e Analiza de domeniu
o Three-tier architectures
e (Gestionarea erorilor si logare

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

3. Arhitecturi multilayer si acces la date

e Bazele persistentei: JDBC
e Modelul Abstract DAO Factory
e Connection pooling

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

4. Aplicatii web bazate pe Java
[ ]

Containere web Java: Tomcat, Servlet API

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

5. Modelul Model-View-Controller
[ ]
°

Descrierea modelului MVC, distinctie intre clientii thin si rich
Implementare MVC 1n Java: JSP, Thymeleaf

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

6. Componente Java SE

e Fisiere de configurare: Properties
e Profilare
e [nternationalizare (i18n)

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

7. Reflection
[ ]

o Probleme de securitate

Reflection and Java Reflection API

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

8. Containere IoC

e (larificarea diferentelor dintre librarie si framework
e Modelul de proiectare Dependency Injection
e (Container Spring loC: bean, object, factory

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

9. Cadre Enterprise: Spring Boot
e Properties, profiles

e Integrare cu sistemul build

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

10. Dezvoltarea unei strat de afisare cu un cadru enterprise

e Spring Web si Spring Web MVC

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

11. REST API

e Introducere in API-uri de tip RESTful
e Modelul Mapper/DTO
e Validare de date

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

12, Strat peste nivelul de persistenta
[ ]

Object-Relational Mapping (ORM)

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz




e Java Persistence API (JPA) si implementirile sale (Hibernate)

13. Strat peste nivelul de persistenta
e Limbajul de interogare Java Persistence Query Language (JPQL)
o (Generarea/extragerea stratului de acces la date: Spring Data JPA

Expuneri, explicatii,
exemple, studii de caz

14. Repetare

Dialog, exemple de
subiecte de examen

Bibliografie:

1. Karoly Simon. Kenyeriink Java: a Java programozds alapjai. Presa Universitara Clujeana, 2010.

Margit Antal. Java alapti webtechnoldgidk. Scientia, 2009.

v W

Christian Bauer, Gavin King, Gary Gregory. Java Persistence with Hibernate. Manning Publications, 2015.
Madhusudhan Konda. Just Spring Data Access: Covers JDBC, Hibernate, JPA and JDO. O'Reilly Media, 2012.
Iuliana Cosmina. Pivotal Certified Professional Spring Developer Exam: A Study Guide. Apress, 2015.

6. Martin Fowler. Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley, 2002.

8.2 Seminar / laborator

Metode de predare Observatii

Sapt. 1-3.: Arhitecturi multilayer
e proiect multimodul respectand arhitectura multilayer
e afisarea datelor stocate in memorie
e gestionarea erorilor

Exercitii interactive,
evaluarea sarcinilor de
laborator

Sapt. 4-5.: Stratul de acces la date
e JDBC
o Abstract DAO Factory
e Utilizarea fisierelor de configurare

Exercitii interactive,
evaluarea sarcinilor de
laborator

Sapt. 6-7.: Aplicatie web cu Java
e Deployment a unei aplicatii web pe un container web
o Folosirea API-ului Servlet si al unui motor de gsabloane

Exercitii interactive,
evaluarea sarcinilor de
laborator

Sapt. 8-9.: Dependency Injection
e Introducerea containerului loC Spring
e Spring beans

Exercitii interactive,
evaluarea sarcinilor de
laborator

Sapt. 10-11.: Strat de afisare
e Introducere Spring Web
e DTO/Mapper

Exercitii interactive,
evaluarea sarcinilor de
laborator

Sapt. 12-14.: Dezvoltarea unei aplicatii multilayer cu un cadru enterprise
e Introducere Persistence Java API
e Strat modular/comutabil de acces la date
e Introducere Spring Data JPA

Exercitii interactive,
evaluarea sarcinilor de
laborator

Bibliografie:
1. Spring | Learn: https://spring.io/learn

2. Baeldung | Java, Spring and Web Development tutorials: https://www.baeldung.com

3. Martin Fowler: Patterns in Enterprise Software: https://martinfowler.com/articles/enterprisePatterns.html

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Tematica subiectului arata o mare suprapunere a continutului de subiecte cu subiecte similare predate in marile

universitati.

e Curriculumul se bazeaza pe activitatea celor mai apreciati autori internationali, iar literatura recomandata se

bazeaza si pe cele mai relevante lucrari din domeniu.

e Subiectele predate in cadrul cursului sunt necesare pentru plasarea in industria soft, companiile asteptand

astfel de cunostinte.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala
Dobandirea adecvatd a Quiz la fiecare curs (Q) 20%

10.4 Curs cunostintelor teoretice ] 0
prezentate in cursuri Examen scris (EV) 30%



https://spring.io/learn
https://www.baeldung.com
https://martinfowler.com/articles/enterprisePatterns.html

Punerea In practicéd a Exercitii de laborator (L) 10%

10.5 Seminar/laborator | cunostintelor teoretice
invitate Examen oral de laborator (LV) 40%

10.6 Standard minim de performanta

Conditiile minime pentru trecere:

e Rezolvarea corecta a exercitiilor de laborator.
Rezultatul examenului scris (EV) este de cel putin 50%.
Suma rezultatelor (Q+EV+L+LV) este de cel putin 50%.
Maxim 1 absenta (nejustificatd) de la orele de seminar.
Maxim 1 absenta (nejustificatd) de la orele de laborator.

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabili / Sustainable Development Goals)?

Nu se aplica.

Data completarii: Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
29 aprilie 2025 Lect. dr. SULYOK Csaba Lect. dr. SULYOK Csaba
Data avizarii in departament: Semnadtura directorului de departament

Conf. dr. ANDRAS Szildrd Kdroly

? Pastrati doar etichetele care, In conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se
potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabila - daca nu se
aplica. Daca nicio etichetd nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplica.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

