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1. A képzési program adatai

1.1. FelsGoktatési intézmény Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2.Kar Matematika és Informatika Kar

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet
1.4. Szakteriilet Informatika

1.5. Képzési szint Alap

1.6. Tanulmanyi program / Képesités Informatika

1.7. Képzési forma Nappali

2. A tantargy adatai

2.1. A tantargy neve ‘ Grafalgoritmusok A tantargy kédja | MLM5025
2.2. Az el6adasért felelds tanar neve Dr. habil. Gaskd Noémi
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3.4. Tantervben szerepld 6ssz6raszam 56 melybdl: 3.5 el6adas 28 3.6 szemindrium/labor 28
Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 38
Kdnyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozddas 8
Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portf6lidk, referatumok, esszék kidolgozasa 35
(nagyobb vagy egyenld a tantargy naptdrdban az ellendrzési feladatokra el8irt 6sszéraszdmmal)
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 6
Mds tevékenységek: [pl.: kétirdnyt kommunikacié a targyfelel6ssel/ tutorral]
3.7. Egyéni tanulmanyi id6 (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 dsszéraszama 94
3.8. A félév 6sszdéraszama 150
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4. El6feltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi Nincs

4.2. Kompetenciabeli A grafelmélet alapkompetenciai

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adés lebonyolitasdnak feltételei Tablaval és videoprojektorral felszerelt el6ad6

5.2. A szemindrium / labor lebonyolitasanak feltételei | Szamitogépes terem




6.1. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak?

C3.1 Az alkalmazasi teriileten hasznalt fogalmak, elméleti médszerek és modellek leirdasa

C3.2 Az alkalmazasi teriiletnek megfelel alapvetd informatikai modellek azonositdsa és magyarazata
C3.3 Szamitogépes és matematikai modellek és eszk6zok haszndlata az alkalmazasi teriiletre specifikus
feladatok megoldasara

C3.4 Adatok és modellek elemzése

C3.5 Interdiszciplinaris projektek szamitdgépes elemeinek kidolgozasa

C 4.1 Az informatika alapfogalmainak és alapelveinek, valamint a matematikai elméletek és modellek
meghatarozasa

C 4.2 Matematikai és szamitégépes (formalis) modellek értelmezése

C 4.3 Valés feladatok megolddsdhoz megfelel6 modellek és médszerek meghatarozasa

C 4.4 A szimulaci6 alkalmazdsa az elkészitett modellek viselkedésének tanulmanyozdasdara és teljesitménytik
kiértékelésére

Szakmai/Kkulcs-kompetenciak

CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez vald felelGsségteljes
hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika alapelveinek és normainak
tiszteletben tartasaval

CT3 Hatékony modszerek és technikdk hasznalata tanulasra, informaciészerzésre, kutatasra és a tudasszerzési
kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek val6 megfelelésre, roman és egy nemzetkozi
nyelven torténd kommunikdacidéra

Transzverzalis
kompetenciak

6.2. Tanulasi eredmények
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7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz kompetenciak alapjan)

e Modellezési, feladatmegold6i, matematikai szovegértési és a

1A : jltala élkitlizé ,, o Lde Iy . : .
4 tantargy altalanos celkituzese megfelel6 programozasi készségek, jartassagok fejlesztése

1 Valaszthat kompetenciak vagy tanuladsi eredmények kozott, illetve valaszthatja mindkett6t is. Amennyiben csak
az egyik lehetdséget valasztja, a masik lehetdséget el kell tavolitani a tdblazatbdl, és a kivalasztott lehetdség a 6.
szamot kapja.



7.2 A tantargy sajatos célkitiizései

e A grafelmélet alapfogalmainak és alaptételeinek megismerése,
megértése.

¢ Feladatok matematikai modellezése és megfeleld algoritmusok
tervezése, imlpementdlasa

e A grafelmélet alkalmazhatdsdgdnak megismerése, kiilonb6z6
algoritmusok bemutatasa

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai médszerek Megjegyzések
Alapfogalmak. Grafok dbrazolasa
El6adas

Grafok bejarasa El6adas
Utak a grafban. Legrévidebb utak
algoritmusai: Moore-Dijkstra,
Bellman-Kalaba, Ford, Floyd-Warshall.
Kritikus ut. Euler- és El6adas
Hamilton-grafok. Metaheurisztikus
modszerek
Fak és ligetek El6adas
Kritikus utak Eléadss
Euler, Hamilton grafok El6adas
Folyamfeladatok, Ford-Fulkerson
algoritmus, minimalis vagat. El6adas
Alkalmazdasok
Extrémgrafok (Ramsey és Turan tétele) El6adas
Sikba rajzolhaté grafok El6adas
Grafok szinezése El6adas
Paros grafok. Algoritmusok maximalis Py

s N El6adas
parositdsok meghatdrozdsara
Szocdlis halék El6adas
Hipergrafok El6adas
Konyvészet

1. BERGE C., Graphes et hypergraphes, Dunod, Paris 1970.

2. B. ANDRASFAL: Introductory graph theory, Akadémiai Kiadé - North Holland, 1987.

3. BERGE C,, Teoria grafurilor si aplicatiile ei, Ed. Tehnica, 1972

4. T. TOADERE: Grafe. Teorie, algoritmi si aplicatii , Ed. Albastra, Cluj-N., 2002

5. KASA ZOLTAN: Combinatiroca cu aplicatii, Presa Universitara Clujeana, 2003.

6. ANDRASFAI BELA: Grafelmélet, Polygon Kiadé, Szeged, 199

7. CORMEN, LEISERSON, RIVEST: Introducere in algoritmi, Editura Computer Libris Agora, 2000. - in maghiara:
Algoritmusok, Mtszaki Kényvkiadé, Budapest, I. kiadas 1997, 1. kiadas 1999, III. kiadas 2000.




8. ANDRASFAI BELA: Grafok. Matrixok és folyamok, Akadémiai Kiadé, Budapest, 1983.
9. ANDRASFAI BELA: Ismerkedés a grafelmélettel, Tankényvkiadd, Budapest, 1971.

10. ROSU A.: Teoria grafelor, algoritmi, aplicatii. Ed. Milit.1974

11. Jean Claude Fournier: Graph Theory and Applications, 2009

12. Santana Sahu Ray, Graph Theory with Algorithms and its Applications, Springer, 2013.

13. Bollobas, B. (2012). Graph theory: an introductory course (Vol. 63). Springer Science & Business Media.

14. Bondy, J. A., & Murty, U. S. R. (1976). Graph theory with applications (Vol. 290). London: Macmillan.

15. Deo, N. (2017). Graph theory with applications to engineering and computer science. Courier Dover Publications.

16. Borgatti, S. P., Everett, M. G., & Johnson, |. C. (2018). Analyzing social networks. Sage.

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai médszerek Megjegyzések
Szemindrium: az el6adds anyagank Beszélgetés, el6adds

attekintése, feladatok megoldasa

Laboratoriumi gyakorlatok:

Grafok dbrazolasa csucsmatrix és listak Onnallé munka
segitségével. Grafok alaptulajdonsagai

Grafok bejarasa Onnallé munka
Legrovidebb utak keresése (Dijkstra, Onnallé munka
Ford, Bellman-Kalaba)

Az utazo6iigynok problémdja Onnéllé6 munka
Kritkus ut keresése, folyamfeladatok Onnallé munka
Grafok sikbarajzolhat6saga, maximalis Onnéll6 munka
parositasok, izomorfizmusok

Konyvészet

1. KASA Z., TARTIA C., TAMBULEA L.: Culegere de probleme de teoria grafelor, Lito. Univ. Cluj-
Napoca 1979.

2. CATARANCIUC S., IACOB M.E., TOADERE T., Probleme de teoria grafelor, Lito. Univ. Cluj-
Napoca, 1994.

3. TOMESCU I., Probleme de combinatorica si teoria grafurilor. Ed. Did. si Pedag. Bucuresti 1981.
4. 1. LOVASZ : Combinatorial problems and exercises, Akadémiai Kiadd, Budapest, 1980.

5. LOVASZ Laszl6: Kombinatorikai problémak és feladatok, Typotex Kiadé, Budapest, 1999

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltatoi
elvarasainak dsszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.



e A tantdrgy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott grafelmélet bevezetd

targy tartalmaval.

e Atargy keretében figyelembe vessziik a szamitégép hasznalata nyujtotta lehet6ségeket a problémak
vizsgalataban

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési médszerek 10.3 Aranya a végso jegyben

10.4 Eloadds Alapfogalmak ismerete [rasbeli vizsga 55.00%
10.5 Szemindrium / Laborvizsga Evkozi értékelés 20.00%
Labor Laboratoriumi feladatsorok Evkozi értékelés 25.00%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e  Mindenbdl fele pontszam

11. SDG ikonok (Fenntarthaté fejlédési célok/ Sustainable Development Goals)?

Nem alkalmazhato

v 1x Y Szeminarium feleldse:
Tt x . El6adas felelGse:
Kitoltés id6pontja:

25.02.2025 dr. Gaské Noémi dr. Gask6 Noémi

i, (o 2 Intézetigazgato:
Az intézeti jovahagyas datuma: 8378

Dr. Andras Szilard

Z Csak azokat az ikonokat tartsa meg, amelyek az SDG-ikonoknak az egyvetemi folvamatban térténd alkalmazisara

vonatkoz6 eljaras szerint illeszkednek az adott tantargyhoz, és torolje a tobbit, beleértve a fenntarthatd fejlédés
altalanos ikonjat is - amennyiben nem alkalmazhatd. Ha egyik ikon sem illik a tantargyra, torolje az 6sszeset, és
irjara, hogy ,Nem alkalmazhatd”.


https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

