
 

A TANTÁRGY ADATLAPJA  

Matematika- és informatikafeladatok haladó szintű megoldási módszerei 

Egyetemi tane v 2025-2026 

 
1. A képzési program adatai 

1.1. Felsőoktatási intézmény Babeș-Bolyai Tudományegyetem 

1.2. Kar Matematika és Informatika 

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika 

1.4. Szakterület Informatika 

1.5. Képzési szint Alap 

1.6. Tanulmányi program / Képesítés Informatika 

1.7. Képzési forma nappali tagozat 

 

2. A tantárgy adatai 

2.1. A tanta rgy neve 
Matematika- és informatikafeladatok haladó szintű  
megoldási módszerei A tanta rgy ko dja MLM2002 

2.2. Az elo ada se rt felelo s tana r neve Dr. Pătcaș Csaba-György 

2.4. Tanulma nyi e v 1 2.5. Fe le v 2 2.6. E rte kele s mo dja C 2.7. Tanta rgy tí pusa 
szakta rgy-
fakultatí v 

 

3. Teljes becsült idő (az oktata si teve kenyse g fe le ves o rasza ma) 

 

4. Előfeltételek (ha vannak) 

4.1. Tantervi  

4.2. Kompetenciabeli Programozás alapkompetenciái, elemi és haladó algoritmusok és adatszerkezetek ismerete 

 

5. Feltételek (ha vannak) 

5.1. Az elo ada s lebonyolí ta sa nak felte telei Táblával és videóprojektorral felszerelt előadóterem 

5.2. A szemina rium / labor lebonyolí ta sa nak felte telei 
Táblával, videóelprojektorral és konnektorokkal felszerelt 
szemináriumi/labor terem 

 
 
 
 
 

3.1. Heti o rasza m   2 melybo l: 3.2 elo ada s 2 3.3 szemina rium/labor/projekt 0 

3.4. Tantervben szereplo  o sszo rasza m 28 melybo l: 3.5 elo ada s  28 3.6 szemina rium/labor 0 

Az egyéni tanulmányi idő (ET) és az önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő elosztása: óra 

A tanko nyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy saja t jegyzetek tanulma nyoza sa 16 

Ko nyvta rban, elektronikus adatba zisokban vagy terepen valo  tova bbi ta je kozo da s 7 

Szemina riumok / laborok, ha zi feladatok, portfo lio k, refera tumok, essze k kidolgoza sa  17 

Egye ni ke szse gfejleszte s (tutora la s) 4 

Vizsga k 3 

Ma s teve kenyse gek:  

3.7. Egyéni tanulmányi idő (ET) és önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő összóraszáma 47 

3.8. A félév összóraszáma 75 

3.9. Kreditszám 3 



6. Elsajátítandó jellemző kompetenciák 
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C4.5 Különböző területekről származó formális modellek beépítése specifikus alkalmazásokba 
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 CT1 A szervezett és hatékony munka szabályainak, a didaktikai-tudományos területhez való felelősségteljes  
hozzáállás alkalmazása a saját potenciál kreatív értékesítéséhez, a szakmai etika alapelveinek és normáinak 
tiszteletben tartásával 
CT3 Hatékony módszerek és technikák használata tanulásra, információszerzésre, kutatásra és a tudásszerzési 
kapacitások fejlesztésére, egy dinamikus társadalom igényeinek való megfelelésre, román és egy nemzetközi  
nyelven történő kommunikációra 
 

 
7. A tantárgy célkitűzései (az elsaja tí tando  jellemzo  kompetencia k alapja n) 

7.1 A tanta rgy a ltala nos ce lkitu ze se 

• Modelleze si, feladatmegoldo i, informatikai szo vege rte si ke szse gek, 
ja rtassa gok fejleszte se. 

• Az alkoto ke szse g fejleszte se. 
• Egye ni munka ra nevele s e s a csapatszellem kialakí ta sa. 

7.2 A tanta rgy saja tos ce lkitu ze sei 

• Fegyelmezett, logikus e s algoritmikus gondolkoza s kialakí ta sa. 
• Absztrakt adattí pusok e s adatszerkezetek specifika la sa, a bra zola sa e s 

implementa la sa. 
• A szoftverterveze s alapszaba lyainak megismere se. 

 
 
 
 

8. A tantárgy tartalma 

8.1 Előadás Didaktikai módszerek Megjegyzések 

Aktuális versenyeken feladott feladatok 
megoldása 

Előadás, irányított beszélgetés, 
szemléltetés 

 

Haladó adatszerkezetek és alkalmazások 
Előadás, irányított beszélgetés, 
szemléltetés 

 

Haladó gráfelméleti feladatok 
Előadás, irányított beszélgetés, 
szemléltetés 

 

Haladó feladatok karakterláncokkal 
Előadás, irányított beszélgetés, 
szemléltetés 

 

Ko nyve szet 
 
1. Laaksonen, Antti. Guide to Competitive Programming. Springer International Publishing, 2017.  
2. Halim, Steven, Felix Halim, Steven S. Skiena, and Miguel A. Revilla. Competitive Programming 3. Lulu Independent 
Publish, 2013.  
3. Skiena, Steven S., and Miguel A. Revilla. Programming Challenges: The Programming Contest Training Manual. 
Springer, 2003 

 
 

9. A tantárgy tartalmának összhangba hozása az episztemikus közösségek képviselői, a szakmai egyesületek és 
a szakterület reprezentatív munkáltatói elvárásaival. 



• A tanta rgy tartalma megegyezik az egyetemi oktata sban a fontosabb egyetemeken oktatott algoritmusok e s 
programoza s bevezeto  ta rgy hagyoma nyos tartalma val. 

• A ta rgy kerete ben figyelembe vesszu k a sza mí to ge p haszna lata nyu jtotta leheto se geket a matematikai 
proble ma k vizsga lata ban. 

 
 
10. Értékelés 
Teve kenyse g tí pusa 10.1 E rte kele si krite riumok 10.2 E rte kele si mo dszerek 10.3 Ara nya a ve gso  jegyben 

10.4 Elo ada s 

Az o ra n megbesze ltek 
elsaja tí ta sa  

Gyakorlati vizsga 100% 

Egyszeru  feladatok 
megolda sa 

  

10.6 A teljesí tme ny minimumko vetelme nyei 

 
• Egyszeru  feladatok helyes implementa la sa versenyfelte telek mellett  

 
 

11. SDG ikonok (Fenntarthato  fejlo de si ce lok/ Sustainable Development Goals) 
Nem alkalmazhato  

 

Kitöltés időpontja: 
... 
 

 

Előadás felelőse: 

Dr. Pătcaș Csaba-György adjunktus 

S 

   

Az intézeti jóváhagyás dátuma: 
... 

Intézetigazgató: 

Dr. András Szilárd, egyet. docens 

 

 

 


