A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Felsboktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika €s Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szaktertilet Informatika

1.5 Képzési szint Alap

1.6 Szak / Képesités Informatika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

A programozas alapjai

Fundamentele programarii — The Basics of Programming

A tantargy kodja

MLMS5107

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

Molnar Botond

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve

Molnar Botond és Képes Tamas-Zsolt

2.4 Tanulményi év| 1 | 2.5 Félév | 1

2.6 Ertékelés modjal vizsga

2.7 Tantargy

tipusa

opcionalis

alap
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6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak

C6.1 Szamitasitechnikai rendszerek és a szamitdgép programozas alapkoncepcidinak és
modelleinek azonositésa.

C6.2 A programozasi paradigmak és a specifikus nyelvi mechanizmusok leirdsa, valamint a
szemantikai és szintaktikai vonatkozasok kozti kiilonbségek meghatarozasa.

C6.3 A C programozasi nyelv alapjainak megismerése és elsajatitasa.

C6.4 Megfeleld forraskod fejlesztése C programozasi nyelvben és azok tesztelése egy megadott

Szakmai kompetenciak

tervezési specifikacio alapjan.

C6.5 Programozasi projektek készitése C programozasi nyelvben.

Transzverzalis
kompetenciak

CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez valé
felelosségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencidl kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika
alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval.

CT3 Haté¢kony modszerek és technikék haszndalata tanulasra, informacidszerzésre, kutatasra és
a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek vald
megfelelésre, romén és egy nemzetkdzi nyelven torténd kommunikaciora.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetenciak alapjan)

7.1 A tantargy altalanos
célkitlizése

A programozas alapismereteinek elsajatitasa a C programozasi nyelven

keresztiil

7.2 A tantargy sajatos
célkitlizései

A programozasra vonatkozo alapismeretek elsajatitasa
A C programozasi nyelv alapjainak megismerése
Kisebb méretii programozasi feladatok megoldasa C programozasi

nyelvben

Atlathato, megfeleld programozasi stilus kialakitasa
A parancssor ¢és a GNU C forditoprogram ¢és hibakeresd

megismerése és hasznalatanak elsajatitasa

A C és C++ programozasi nyelvek kozti alapvetd kiillonbséget

feltarasa
8. A tantargy tartalma
8.1 Eldadéas Didaktikai Megjegyzések
moddszerek
1. A programozas és a C nyelv — rovid torténeti attekint6 Eloadas
— A programozas torténete
— A C programozasi nyelv eredete
2. Ismerkedés az alapokkal Eldadas

— Els6 C program

— A forraskodtol a végrehajthaté programig
— Egy C program éaltalanos forméja

— Valtozok és literalok
— Adattipusok

— Tipusmodositok

— Valtozok deklaralasa
— Ertékadas és lathatosag
— Osszetett valtozok

— Beolvasas és kiiratas

— Alloményok kezelése I




3. Kifejezések és operatorok
— Operandusok és operatorok
— Aritmetikai operatorok
— Osszehasonlito és logikai operatorok
— Léptetd operatorok
— Bitmiiveletek
— Ertékad6 operatorok
— Feltételes és egyéb operatorok
— Tipuskonverzio
— Precedencia és kiértékelési irany

Eldadas

4. Utasitasok

— Alaputasitasok

— Osszetett utasitisok
Elagazasok
Ismétldciklusok
Ugro utasitasok

Eldadas

e

Alprogramok, fiiggvények I
— Deklaracio és definicio
— Fiiggvények meghivasa
— Lathatosag
— A programok memoriacimzése
— Paraméteratadas
— Erték és mellékhatas
— Visszatérés a fiiggvénybol

Eldadas

o

Alprogramok, fiiggvények 11
— Tarolasi osztalyok
— Rekurziv fliggvények
— Iteracio és rekurzio
— Rekurzio és memoriahasznalat

Eldadas

7. A C standard konyvtara és a preprocesszor
— A C standard konyvtara
— A preprocesszor
— Makrok és fiiggvények

Eldadas

8. Pointerek I
— Klasszikus valtozok vs pointerek
— A cim operator
— A dereferencia operator
— Pointerek aritmetikaja
— Toémbok és pointerek
— Konstans pointer vs pointer, ami konstansra mutat
— A void pointer
— Pointer, mint argumentum, azaz paraméterek atadasa
— Pointer, mint visszatéritett érték
— Pointer, ami pointerre mutat

Eldadas

9. Dinamikus memoriakezelés és Pointerek IT
Dinamikus memoriakezelés
Pointerek 11

o A restrict kulcsu

o Fiiggvényre mutat6 pointer
— Tombok vs pointerek
To6bbdimenzids tombok
— Szabalytalan tombok

Eldadas

10. Karakterlancok
— Stringek
— Karakterlanc konstans
— Karakterlanc valtozo
— Dinamikusan lefoglalt stringek
— String fliggvények
— Karakterlancok értékadasa

Eldadas




— Olvasas és iras karakterlancbol vagy karakterlancba

— A main fiiggvény és annak paraméterei

11.

Alloméanyok kezelése II
— Folyamok, azaz stream-ek
— Alloméanyok kezelése
— Alloménytipusok
— Szdveges ¢€s binaris allomanyok
— Alloményok irasa és olvasasa
— Kurzor helyének beallitasa

Allomény 1étezd folyamhoz valé hozzarendelése

Eldadas

12.

Struktirak
— Felhasznal¢ altal definialt tipusok
— Struktardk
— Struktarara mutat6 pointer
— Struktara, mint struktara tagja
— Strukturak és fiiggvények
— Memoriacimzés
— Meghatarozott hosszisagu tagok
— Adatstruktarak igazitasa
— A felsorolas tipus
— Az uni0 tipus

Eldadas

13.

Dinamikus listak, fak
— Adatstruktirak
— Adatstruktarak és algoritmusok
Komplexitas
— Dinamikus listak
— Fak

Eldadas

14.

C vs C++, illetve egy kis grafika
— A grafika alapjai C nyelvben
— QGrafikai konyvtarak

— C és C++ programozasi nyelvek 0sszehasonlitasa

- C=CHt

Eldadas

Konyvészet
1) K.N.King C programing — A modern approach, 2" edition, W. W. Norton & Co., 2008
2) Deitel & Deitel C How to program, 6 edition, Pearson, 2009

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai Megjegyzések
moddszerek

1. Bevezetés, a programozoi kornyezet €s a Feladat megoldas
forditoprogram beéllitdsa

2. Bevezetés, a programozoi kornyezet és a Feladat megoldas
forditoprogram beéllitdsa

3. Olvasés-irés, alapmiiveletek, tipusok Feladat megoldas

4. Olvasas-irds, alapmiiveletek, tipusok Feladat megoldas

5. Fiiggvények Feladat megoldas

6. Fiiggvények Feladat megoldas

7. Makrok és program sebességének mérése Feladat megoldas

8. Makrok és program sebességének mérése Feladat megoldas

9. Véletszerii bolyongés és dinamikus Feladat megoldas
memoriakezelés

10. Véletszeri bolyongés és dinamikus Feladat megoldas
memoriakezelés

11. Stringmiiveletek és dinamikus memoriakezelés Feladat megoldas

12. Stringmiiveletek és dinamikus memoriakezelés Feladat megoldas

13. Game of life Feladat megoldas

14. Game of life Feladat megoldas

Konyvészet




1) K.N.King C programing — A modern approach, 2™ edition, W. W. Norton & Co., 2008
2) Deitel & Deitel C How to program, 6" edition, Pearson, 2009

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseloi, a szakmai
egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival.

e A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
programozas alapjai C nyelvben targy hagyomanyos tartalmaval.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok| 10.2 Ertékelési modszerek | 10.3 Aranya a
végso jegyben
10.4 El6adas Valasz helyessége Rovid zérthelyi dolgozat 28,57%
minden eléadédson (Q)
Vélasz helyessége Feleletvalasztos elméleti 9,52%
teszt (T)
10.5 Szeminarium/Labor | Feladatmegoldasok, Labor hazifeladatok (L) 42,85%
hataridék betartdsa
Helyesen miikodo Laborvizsga (V) 19,06%
program
10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei
o Végso osztalyzat > 5, ahol Végso osztalyzat = round((E+T+V)*10/150)
o Evkozi tevékenység (E): eldadas zarthelyi (Q), laborfeladatok (L): E=Q+L
o Elméleti teszt (T) (max. 20 pont): minimalisan sziikséges pontszam 10 pont
o Gyakorlati vizsga (V) (max. 40 pont): minimalisan sziikséges pontszam 20 pont, a
megjelolt kdtelezd részek implementalasaval
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