1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA
Software tervezés

Egyetemi tanév: 2025-2026

1.1. Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomdnyegyetem

1.2. Kar

Matematika és Informatika

1.3. Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4. Szaktertiilet

Szdmitogépek és Informdcidtechnolégia

1.5. Képzési szint Alapképzés
1.6. Tanulmanyi program / Képesités Informdciomérnéki
1.7. Képzési forma nappali

2. A tantargy adatai

2.1. A tantargy neve | Software tervezés

| Atantargy kédja | MLM5011

2.2. Az el@adasért felelds tanar neve

Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus

2.3. A szemindriumért felelds tanar neve

Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus

2.4. Tanulmanyi év | 2 | 2.5. Félév

4 | 2.6.Ertékelés médja | K | 2.7. Tantargy tipusa | DD

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1. Heti 6raszam 5 melybdl: 3.2 el6adas 2 3.3 szeminarium/labor/projekt 3
3.4. Tantervben szerepl6 6sszéraszam 70 melybdl: 3.5 el6adas 28 | 3.6 szeminarium/labor 42
Az egyéni tanulmanyi idé (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: dra
A tankdnyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 15
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozdodas 6
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portfdliok, referatumok, esszék kidolgozasa 30
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) -
Vizsgak 4
Mas tevékenységek: -
3.7. Egyéni tanulmanyi idé (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant idé 6sszéraszama 55

3.8. A félév 6sszdéraszama 125

3.9. Kreditszam 5

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi °
e Webprog

e Haladé programozasi modszerek
Hal6zatok

ramozas

4.2. Kompetenciabeli | nincs

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei

e Videoprojektorral felszerelt eldad6terem
o Megbizhatd haldzati csatlakozasi lehetdség

5.2. A szeminarium / labor lebonyolitdsanak feltételei

e Szamitégépekkel és megbizhat6 vezeték nélkiili
halézattal felszerelt szeminarium terem

o Aramellatasi lehetdség hordozhatd szamitégépeknek




6. Elsajatitando jellemzé kompetenciak!

e (1.1. Programozasi paradigmak és nyelvspecifikus mechanizmusok kielégit6 leirasa, valamint a
szemantikai és szintaktikai kozotti kiillonbségek azonositasa.

e (1.3. Forraskod megfelel6 szintii készitése és komponensek unit-tesztelése egy ismert
programnyelven, adott feladatspecifikaci6 alapjan.

e (2.1. A szoftverrendszerek megfeleld fejlesztési modszereinek beazonositasa

o (6.4. Teljesitmény mérése valaszidok és felhasznalt eréforrasok alapjan; elérési jogosultsagok

Szakmai/kulcs-
kompetenciak

meghatarozasa.
e (6.5. Szamitégépes haldzati projektek készitése

e (CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez valo
felelosségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika

= = alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval

E E e (T2 Interdiszciplinaris csoportban szervezett tevékenységek hatékony lebonyolitasa és az

§ i interperszonalis kommunikacid, a kiilonféle csoportokhoz val6 viszony és egyiittmitkddés empatikus
S E képességének fejlesztése

i[—-' 2 e (T3 Hatékony moédszerek és technikak hasznalata tanulasra, informacidszerzésre, kutatasra és a

tuddasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek valé megfelelésre,

roman és egy nemzetkozi nyelven torténé kommunikaciora

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzé kompetencidk alapjan)

e vallalati kdrnyezet ismertetése

7.1 A tantargy altalanos célkitiizése e vallalati projektek életciklusanak ismertetése

e projekt életciklus fogalmak: kévetelmények

e csapatmunka el8segitd eszkozok: verzidkovetés,
7.2 A tantargy sajatos célkitiizései projektmenedzsment, folyamatos integracié

e szoftverarchitekturak

e Kitelepitési stratégiak

8. A tantargy tartalma

8.1 Eléadas Didaktikai médszerek g{eg]egyzes
1. hét: Bevezetd El6adéas, magyarazat, példak
2-3. hét: Verziokovetés: git & git flow Eldadas, magyarazat, példak
4-5. hét: Build és fiiggségkezelés: Maven, Gradle, stb. El6adas, magyarazat, példak
6. hét: Kovetelemények, kovetelményspecifikacié: UML use case El6adas, magyarazat, példak
diagramok

7. hét: Projektmenedzsment, munkamaédszerek alapok: klasszikus vs. El6adas, magyarazat, példak
Agile, Scrum

8. hét: Konténerizacio és orkesztralas: Docker El6adas, magyarazat, példak
9. hét: Folyamatos integraci és kitelepités Eldadés, magyarazat, példak
10-12. hét: Szoftverarchitektira: tobbrétegii, hexagonalis, aszinkron El6adas, magyarazat, példak
architektirak, UML komponens-diagramok

13. hét: Szoftvertervezés (Design), SOLID elvek, UML osztalydiagramok, El6adas, magyarazat, példak
szekvenciadiagramok

14. hét: Ismétlés El6adas, magyarazat, példak
Koényvészet

1. Chacon, S,, Straub, B. (2014). Pro Git. Apress. h

2. Fowler, M. (2004). UML distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language. Addison-Wesley.
3. Martin, R. C. (2003). Agile Software Development: Principles, Patterns, and Practices. Pearson Education.

4. Turley, F, Rad, N. (2018). Agile Scrum Handbook. Van Haren Publishing.

! Vilaszthat kompetencidk vagy tanulasi eredmények kozott, illetve valaszthatja mindkettdt is. Amennyiben csak
az egyik lehetdséget valasztja, a masik lehetdséget el kell tavolitani a tablazatbdl, és a kivalasztott lehetéség a 6.
szamot kapja.



https://git-scm.com/book/en/v2

5. Turnbull, J. (2014). The Docker Book: Containerization Is the New Virtualization.James Turnbull.

https://dockerbook.com

o

Sommerville, I. (2007). Software Engineering. Addison-Wesley.

7. Fowler, M. (2003). Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley.

ggs: //martinfowler.com ébooks / eaa.html

8.2 Szeminarium / Labor

Megjegyzés

Didaktikai m6dszerek
ek

1-4. hét:
e szeminarium: kévetelmények, use case diagramok
e labor: verziokovetés, Git

Interaktiv gyakorlatok,
laborfeladatok értékelése

5-8. hét:
e szeminarium: UML
e labor: build rendszerek, Gradle

Interaktiv gyakorlatok,
laborfeladatok értékelése

9-12. hét:
e szemindrium: Agile + Architektira
e labor: Docker, docker-compose

Interaktiv gyakorlatok,
laborfeladatok értékelése

13-14. hét:
e szeminarium: ismétlés
e labor: folyamatos integracid, GitLab CI

Interaktiv gyakorlatok,
laborfeladatok értékelése

Konyvészet

Chacon, S., Straub, B. (2014). Pro Git. Apress. https://git-scm.com/book/en/v2

SRR e

https://dockerbook.com

o

Sommerville, I. (2007). Software Engineering. Addison-Wesley.

Fowler, M. (2004). UML distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language. Addison-Wesley.
Martin, R. C. (2003). Agile Software Development: Principles, Patterns, and Practices. Pearson Education.
Turley, F, Rad, N. (2018). Agile Scrum Handbook. Van Haren Publishing.

Turnbull, ]. (2014). The Docker Book: Containerization Is the New Virtualization.James Turnbull.

7. Fowler, M. (2003). Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley.

https://martinfowler.com/books/eaa.html

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseléi, a szakmai egyesiiletek

és a szakteriilet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival.

e A tantargy tematikdja nagy atfedést mutat az egyetemi oktatdsban a fontosabb egyetemeken oktatott hasonl6

tematikaju tantargyak tartalmaval.

e A tananyagok kidolgozasa a nemzetkozileg legelismertebb szerzék munkai alapjan tortént, az ajanlott
konyvészet szintén a teriilet legrelevansabb munkai alapjan van dsszeallitva.
e A tantargy keretein beliil oktatott témak sziikségesek a szoftverfejlesztdi iparban torténd elhelyezkedéshez, a

cégek elvarjak az ilyen jellegli ismereteket.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa | 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési médszerek 10.3 Aranya a
végsd jegyben
A kurzusokon bemutatott Kurzuskvizek (Q) 30%
10.4 El6adas elméleti ismeretek megfelel ., o
elsajatitésa Irasbeli vizsga (V) 30%
10.5 Szemindrium / A tanult ?lmeletl ismeretek Laborfeladatok (L) 30%
Labor megfelel6 gyakorlatba S ariumi feladatok (S oot
helyezése zemindariumi feladatok (S) o

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Az dtmend jegy feltételei:

e Azelso 3 laborfeladat sikeres leaddsa és bemutatasa a 4-bdl.
e Az irasbeli vizsgan (V) legalabb 50%-os elért eredmény.
o Az dsszpontszambol (Q+V+L+S) legalabb 50%-os elért eredmény.



https://dockerbook.com/
https://martinfowler.com/books/eaa.html
https://git-scm.com/book/en/v2
https://dockerbook.com/
https://martinfowler.com/books/eaa.html

11. SDG ikonok (Fenntarthatd fejlédési célok/ Sustainable Development Goals)?

Nem alkalmazhatd.

Kitoltés id6pontja: El6adas felel6se: Szeminarium felelése:
2025. dprilis 29 Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus
Az intézeti jovahagyas datuma: Intézetigazgato:

..................... Dr. Andrds Szildrd Kdroly, egyetemi docens

? Csak azokat az ikonokat tartsa meg, amelyek az SDG-ikonoknak az egvetemi folvamathan torténd alkalmazasara
vonatkozo6 eljaras szerint illeszkednek az adott tantargyhoz, és tordlje a tobbit, beleértve a fenntarthatd fejlédés
altalanos ikonjat is - amennyiben nem alkalmazhaté. Ha egyik ikon sem illik a tantargyra, torolje az dsszeset, és
irjara, hogy ,Nem alkalmazhatd’.


https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

