1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA
Web programozads

Egyetemi tanév: 2025-2026

1.1. Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomdnyegyetem

1.2. Kar

Matematika és Informatika

1.3. Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4. Szaktertiilet

Szdmitogépek és Informdcidtechnolégia

1.5. Képzési szint Alapképzés
1.6. Tanulmanyi program / Képesités Informdciomérnéki
1.7. Képzési forma nappali
2. A tantargy adatai
2.1. A tantargy neve Web programozds A tantargy kédja | MLM5015

2.2. Az el@adasért felelds tanar neve

Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus

2.3. A szemindriumért felelds tanar neve

Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus

2.4. Tanulmanyi év 2 2.5. Félév

Kételezo -

3 2.6. Ertékelés madja % 2.7. Tantargy tipusa szaktdrgy

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1. Heti draszam 4 melybdl: 3.2 el6adas 2 | 3.3 szeminarium/labor/projekt 2
3.4. Tantervben szerepl6 6sszdraszam 56 melybdl: 3.5 eléadas 28 | 3.6 szeminarium/labor 28
Az egyéni tanulmanyi id6 (ET) és az 6nképzési tevékenységekre (OT) szant id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 15
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozdodas 15
Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portf6liok, referatumok, esszék kidolgozasa 35
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) -
Vizsgak 4
Mas tevékenységek: -
3.7. Egyéni tanulmanyi idé (ET) és 6nképzési tevékenységekre (OT) szant idé 6sszéraszama 69

3.8. A félév O6sszdéraszama 125

3.9. Kreditszam 5

4. El6feltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi

Bevezetés a programozasba és algoritmikaba
Szamitasi rendszerek logikai és architekturalis alapjai
Programozas és adatszerkezetek

Adatbazisok

4.2. Kompetenciabeli

Alapvet6 ismeretek az Internet mikodésérol.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1. Az el6adas lebonyolitasanak feltételei

e Videoprojektorral felszerelt el6ad6terem
o Megbizhat6 hal6zati csatlakozasi lehetdség

o Szamitégépekkel és megbizhato vezeték nélkiili

5.2. A szemindrium / labor lebonyolitdsanak feltételei halézattal felszerelt laborterem

e Aramellatasi lehetdség hordozhaté szamitégépeknek




6.1. Elsajatitandé jellemzé kompetenciak!

e (1.1. Programozasi paradigmak és nyelvspecifikus mechanizmusok kielégitd leirasa, valamint a
szemantikai és szintaktikai kozotti kiillonbségek azonositasa.
e (1.3. Forraskod megfeleld szintii készitése és komponensek unit-tesztelése egy ismert

% - programnyelven, adott feladatspecifikaci6 alapjan.

=< = e (1.5. A programegységek fejlesztése és a kapcsol6dé dokumenticié megvaldsitasa.

"5 e (6.4. Teljesitmény mérése valaszidok és felhasznalt eréforrasok alapjan; elérési jogosultsagok
E E‘ meghatarozasa.

E g e (6.5. Szamitogépes halozati projektek készitése

o (CT1 A szervezett és hatékony munka szabdalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez valé
felelsségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika

& alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval

'E E e (T3 Hatékony modszerek és technikak hasznalata tanulasra, informacidszerzésre, kutatasra és a
g3 tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek val6 megfelelésre,
E 2 roman és egy nemzetkozi nyelven torténé kommunikaciora

: 5

=

6.2. Tanulasi eredmények

a8 A hallgaté ismeri:

] e az Internet és a vilaghalé mitkodését;

§ e akliens-szerver kommunikaciés modellt;

E e abongészo altal tAmogatott programozasi nyelvek mitkodését;

= e azinternetes alkalmazasokhoz kapcsolédé biztonsagi kérdéseket.

x A hallgaté képes:

Ty e elsajatitani és alkalmazni az alapvetd kliensoldali webes programozasi technolégiakat;
ﬁ e elsajatitani és alkalmazni szerveroldali technolégiakat;

= e kiillonboz6 dsszetettségli webes alkalmazasokat tervezni és megvalésitani;

2 o megfeleld szinti forraskodot késziteni és dokumentalni adott feladatmeghatarozas alapjan.
£ . | Ahallgaté képes 6nalléan dolgozni:

o e egy projekt megértésen, tervezésén, implementalasan;

E =2 e aszervezett és hatékony munkavégzés szabalyainak alkalmazasaval;

= g e aszakmai etika elveinek és normainak tiszteletben tartasaval;

& e iparban is alkalmazott munkamoédszerek alkalmazasaval

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitandé jellemz6 kompetencidk alapjan)

e A webprogramozassal kapcsolatos legfobb ismeretek elsajatitasa

i L o e Kliens-szerver kommunikaciés modell ismertetése
7.1 A tantargy altalanos célkittizése

! Vilaszthat kompetencidk vagy tanulasi eredmények kozott, illetve valaszthatja mindkettdt is. Amennyiben csak
az egyik lehetdséget valasztja, a masik lehetdséget el kell tavolitani a tablazatbdl, és a kivalasztott lehetéség a 6.
szamot kapja.




7.2 A tantargy sajatos célkitiizései °

e Az Internet és a vilaghal6 mikodésének megértése, és a HTTP
protokollal kapcsolatos ismeretek elmélyitése
e Alapveto kliensoldali webprogramozasi technol6giak elsajatitasa:
HTMLS5, CSS, JavaScript, AJAX, React
Szerveroldali technolégiak elsajatitasa: node.js, Express, EJS
e Kiilonb6z6 komplexitdsi webalkalmazasok tervezésének és
implementalasanak elsajatitasa
e Az Internetes alkalmazasokkal kapcsolatos biztonsagi problémak és
ezek megoldasanak elsajatitasa

8. A tantargy tartalma

. 1z Didaktikai . .
8.1 Eléadas médszerek Megjegyzések
1. Bevezeto Eldadas,

e kovetelmények tisztazasa
e erdforrasok elokészitése

magyarazat, példak

2. Webprogramozas alapjai
e Internet és World Wide Web
e AHTTP protokoll
o Bongészok. Statikus webszerverek.

Eléadas,
magyarazat, példak

3. Statikus weboldalak, HyperText Markup Language (HTML)
e Szintaxis, szabalyok, legfontosabb elemek bevezetése
e Egyszeri statikus weboldalak készitése
e Bongészok sajatossagai, HTML5 elemek és validalas

Eléadas,
magyarazat, példak

4. Cascading Style Sheets (CSS)
e  (SS szelektorok, tulajdonsagok és inspekci
e A (CSS3 altal bevezetett ujdonsagok

Eléadas,
magyarazat, példak

5. A JavaScript nyelvezet
o A]S nyelv szintaktikaja
e ECMAScript standardok és verziok
o AJSON leironyelv

El6adas,
magyarazat, példak

6. JavaScript haszndalata bongészében
e JavaScript hasznalata HTML-b6l
e DOM és DOM-manipulacié
e Bongészbi eseménykezelés

El6adas,
magyarazat, példak

7. Anode.js runtime
e Frontend-backend elkiilonités, technolégia stackek
e Node.js Runtime, event loop
o ECMAScript modulok, beépitett modulok

Eléadas,
magyarazat, példak

8. Dinamikus webszerverek
e Kiilsé csomagok telepitése: node package manager (npm)
e Dinamikus HTTP kiszolgalas: Express
e Formfeldolgozas: Express, formidable

Eléadas,
magyarazat, példak

9. Full-stack webfejlesztés
o Adatbazis-hozzaférés, adatelérési réteg node.js-ben, connection
pooling
e Sablon-alapu megjelenités: EJS

Eléadas,
magyarazat, példak

10. Haladé JavaScript
e Prototypes, class
e Promise, async/await

Eléadas,
magyarazat, példak

11. Aszinkron kérések & AJAX
e XmlHttpRequest, fetch API
e REST API

Eldadas,
magyarazat, példak




12. Kliens-szerver adatmegosztas
e Titkositott adatok tarolasa, jelszd-hash-elés
e  Siitik, kliensoldali munkamenetek (session)

Eldadas,
magyarazat, példak

13. Hitelesités és engedélyezés
e HTTP hitelesités (Basic authentication)
e Munkamenet-alapt hitelesités, JSON Web Token, OAuth2
e Szerepkor-alapu engedélyezés (RBAC)

Eléadas,
magyarazat, példak

14. Ismétlés

Eléadas,
magyarazat, példak

Konyvészet

1. Eric Freeman, Elisabeth Robson. Head First HTML and CSS. 2nd Edition. O'Reilly Media, 2012.

Mark Pilgrim. Dive Into HTML5. www.diveintohtml5.org

vl W

2015.

Robert W. Sebesta. Programming the World Wide Web. 8th Edition. Pearson, 2015.
Russ Ferguson. Beginning JavaScript: The Ultimate Guide to Modern JavaScript Development. APress, 2013.
Mithun Satheesh, Bruno Joseph D'mello, Jason Krol. Web Development with MongoDB and NodeJS. Packt Publishing,

6. Leonard Richardson and Mike Amundsen. RESTful Web APIs. O'Reilly Media, 2013.

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai
modszerek

Megjegyzések

1-2. Verzidkovetés, webszerverek

Ko6zos feladatok

3-4., Statikus websoldalak készitése: HTML5, CSS3

Ko6zos feladatok

5-6. Kliensoldali JavaScript alkalmazas elkészitése

Ko6zos feladatok

7-8. Dinamikus szerveroldali komponensek bevezetése, formfeldolgozas

Ko6z0s feladatok

9-10. Full-stack webalkalmazas: adatbaziskapcsolat és sablonmotor, AJAX

Ko6zos feladatok

11-12. Hitelesités és engedélyezés: siitik, session-kezelés, RBAC

Ko6z0os feladatok

13-14. Ismétlés

Ko6zos feladatok

Konyvészet

SAR R

W3Schools Online Web Tutorials: http://www.w3schools.com

Mozilla Developer Network hivatalos dokumentacié: https://developer.mozilla.org/en-US/
Learn HTML - Free Interactive HTML Tutorial: https://www.learn-html.org/

Node.js: https://nodejs.org

Tutorialspoint - Web Development Technologies:

https://www.tutorialspoint.com/web _development tutorials.htm

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek
és a szakteriilet reprezentativ munkaltatoéi elvarasaival.

e A tantargy tematikaja nagy atfedést mutat az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott hasonl6
tematikaju tantargyak tartalmaval.

e A tananyagok kidolgozasa a nemzetkoézileg legelismertebb szerzék munkai alapjan tortént, az ajanlott
konyvészet szintén a teriilet legrelevansabb munkai alapjan van dsszeallitva.

e A tantargy Keretein beliil oktatott témak sziikségesek a szoftverfejlesztéi iparban torténé elhelyezkedéshez, a

cégek elvarjak az ilyen jellegii ismereteket.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési médszerek ilegblzl;lanya A vegso
A kurzusokon bemutatott elméleti Rovid teszt kurzusonként 20%
ismeretek megfeleld elsajatitasa (Q)

10.4 Eldadas [rasbeli vizsga (V) 25%
A tanult elméleti ismeretek megfeleld Laborfeladatok (L) 25%

10.5 Szeminarium / | gyakorlatba helyezése Projektbemutat6 (P) 30%

Labor



http://www.diveintohtml5.org
http://www.w3schools.com/
https://developer.mozilla.org/en-US/
https://www.learn-html.org/
https://nodejs.org
https://www.tutorialspoint.com/web_development_tutorials.htm

10.6 A teljesitmény minimumkovetelményei

Az dtmend jegy feltételei:
e Alaborfeladatok teljesitése.
e Az {rasbeli vizsga (V) eredménye minimum 50%.
o Az értékelések osszegzése (Q+V+L+P) minimum 50%.
e Maximum 2 (indokolatlan) szeminariumokrol valé hianyzas.

11. SDG ikonok (Fenntarthatd fejlédési célok/ Sustainable Development Goals)?

Nem alkalmazhato.

Kitoltés id6pontja: El6adas felel6se: Szeminarium felelése:
2025. dprilis 29 Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus
Az intézeti jovahagyas datuma: Intézetigazgato:

..................... Dr. Andrds Szildrd Kdroly, egyetemi docens

? Csak azokat az ikonokat tartsa meg, amelyek az SDG-ikonoknak az egvetemi folvamathan torténd alkalmazasara
vonatkozo6 eljaras szerint illeszkednek az adott tantargyhoz, és tordlje a tobbit, beleértve a fenntarthatd fejlédés
altalanos ikonjat is - amennyiben nem alkalmazhaté. Ha egyik ikon sem illik a tantargyra, torolje az dsszeset, és
irjara, hogy ,Nem alkalmazhatd’.



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

