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1. A képzési program adatai 

1.1. Felsőoktatási intézmény Babeș-Bolyai Tudományegyetem 

1.2. Kar Matematika és Informatika Kar 

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet 

1.4. Szakterület Számítógépek és információ-technológia 

1.5. Képzési szint Alapképzés 

1.6. Tanulmányi program / Képesítés Információmérnöki (magyar nyelven) 

1.7. Képzési forma Nappali 

 

2. A tantárgy adatai 

2.1. A tanta rgy neve 
Objektumorientált programozás 
Object-oriented programming 
Programare orientata  obiect 

A tanta rgy ko dja MLM5006 

2.2. Az elo ada se rt felelo s tana r neve Dr. Darvay Zsolt egyetemi docens 

2.3. A szemina riume rt felelo s tana r neve Dr. Darvay Zsolt egyetemi docens 

2.4. Tanulma nyi e v 1 2.5. Fe le v 2 2.6. E rte kele s mo dja V 2.7. Tanta rgy tí pusa 

ko telezo  –
szakteru leti 
ta rgy 

 

3. Teljes becsült idő (az oktata si teve kenyse g fe le ves o rasza ma) 

 

4. Előfeltételek (ha vannak) 

4.1. Tantervi Nincs. 

4.2. Kompetenciabeli A C programoza si nyelv ismerete. 

 

5. Feltételek (ha vannak) 

5.1. Az elo ada s lebonyolí ta sa nak felte telei Ta bla val e s videoprojektorral felszerelt elo ado terem. 

5.2. A szemina rium / labor lebonyolí ta sa nak felte telei Sza mí to ge pes terem, C++. 

 
 
 
 
 

3.1. Heti o rasza m   5 melybo l: 3.2 elo ada s 2 3.3 szemina rium/labor/projekt 3 

3.4. Tantervben szereplo  o sszo rasza m 70 melybo l: 3.5 elo ada s 28 3.6 szemina rium/labor 42 

Az egyéni tanulmányi idő (ET) és az önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő elosztása: óra 

A tanko nyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy saja t jegyzetek tanulma nyoza sa 21 

Ko nyvta rban, elektronikus adatba zisokban vagy terepen valo  tova bbi ta je kozo da s 5 

Szemina riumok / laborok, ha zi feladatok, portfo lio k, refera tumok, essze k kidolgoza sa  21 

Egye ni ke szse gfejleszte s (tutora la s) 2 

Vizsga k 6 

Ma s teve kenyse gek:  

3.7. Egyéni tanulmányi idő (ET) és önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő összóraszáma 55 

3.8. A félév összóraszáma 125 

3.9. Kreditszám 5 



 
6. Elsajátítandó jellemző kompetenciák 
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• C1.1 A programoza si paradigma k e s a specifikus nyelvi mechanizmusok megfelelo  leí ra sa, valamint a 
szemantikai e s a szintaktikai vonatkoza sok ko zo tti ku lo nbse g meghata roza sa. 

• C1.2 A megle vo  szoftveralkalmaza sok magyara zata absztrakcio s szintek szerint (architektu ra, csomagok, 
oszta lyok, meto dusok) az alapismeretek haszna lata val. 

• C1.3 Megfelelo  forra sko d fejleszte se egy ismert programoza si nyelvben e s a komponensek egyse ges 
tesztele se adott terveze si specifika cio  alapja n. 

• C1.4. Alkalmaza sok tesztele se adott tesztele si terv alapja n. 
• C1.5 A programegyse gek fejleszte se e s a kapcsolo do  dokumenta cio  megvalo sí ta sa. 
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• CT1 A szervezett e s hate kony munka szaba lyainak, a didaktikai-tudoma nyos teru lethez valo  
felelo sse gteljes hozza a lla s alkalmaza sa a saja t potencia l kreatí v e rte kesí te se hez, a szakmai etika 
alapelveinek e s norma inak tiszteletben tarta sa val. 

• CT3 Hate kony mo dszerek e s technika k haszna lata tanula sra, informa cio szerze sre, kutata sra e s a 
tuda sszerze si kapacita sok fejleszte se re, egy dinamikus ta rsadalom ige nyeinek valo  megfelele sre, roma n 
e s egy nemzetko zi nyelven to rte no  kommunika cio ra. 

 
7. A tantárgy célkitűzései (az elsaja tí tando  jellemzo  kompetencia k alapja n) 

7.1 A tanta rgy a ltala nos ce lkitu ze se 
• Az objektumorienta lt programoza s alapveto  fogalmainak e s elveinek 

elsaja tí ta sa. 

7.2 A tanta rgy saja tos ce lkitu ze sei 

• A C++ programoza si nyelv alapjainak megtanula sa. 
• A hagyoma nyos e s az objektumorienta lt terveze s ko zo tti ku lo nbse gek 

felismere se. 
• Az o ro kle s, a polimorfizmus, a dinamikus ko te s e s a sablonok 

haszna lata nak a mege rte se, u jrafelhaszna lhato  ko d fejleszte se 
e rdeke ben. 

• Ku lo nbo zo  alkalmaza sok fejleszte se objektumorienta lt 
programoza ssal. 

• A szabva nyos ko nyvta r adatszerkezeteinek e s algoritmusainak 
felhaszna la sa. 

• Ma sok a ltal megí rt oszta lyok felhaszna la sa egy adott feladat 
megolda sa ra. 

 
8. A tantárgy tartalma 

8.1 Előadás Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. A C++ nyelv alapelemei. 
- Lexika lis egyse gek. Opera torok. Konverzio . 
- Adattí pusok. Va ltozo k. A llando k.  
- Va ltozo k la thato sa ga e s e lettartama. 
- Ne vterek. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

2.Utasí ta sok e s C++ fu ggve nyek. 
- C++ utasí ta sok. 
- Fu ggve nydeklara cio  e s definí cio  a C++-ban. 
- Fu ggve nyek tu lterhele se. 
- Inline fu ggve nyek. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

3. Az alaptí pusokna l o sszetettebb tí pusok e s a 
dinamikus memo riakioszta s a C++-ban. 
- To mb e s struktu ra. 
- Mutato  e s referencia tí pus.  
- Memo riateru let lefoglala sa e s felszabadí ta sa. 
- Fu ggve nyekre hivatkozo  mutato k e s void 
fu ggve nyek. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

4. Modula ris programoza s C++-ban. 
- Feja lloma nyok. Ko nyvta rak. 
- Absztrakt adattí pusok modula ris 
megvalo sí ta sa. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 



- A void tí pusra hivatkozo  mutato k haszna lata 
az a ltala nossa g e rdeke ben. 
5. Objektumorienta lt programoza s C++-ban. 
- Oszta lyok e s objektumok. 
- Egy oszta ly tagjai. Hozza fe re smo dosí to k. 
- Konstruktorok e s destruktorok 
- UML oszta lydiagramok (tagok, hozza fe re s). 
- Ismeretse g e s aggrega cio  megada sa UML 
diagramban 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

6. Opera torok tu lterhele se. Statikus tagok. 
Bara t fu ggve nyek e s oszta lyok. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

7. O ro kle s 
- Sza rmaztatott oszta lyok. Egyszeres o ro kle s. 
- Helyettesí te si elv. 
- Meto dusok felu lí ra sa. 
- To bbszo ro s o ro kle s. 
- Oszta lyok ko zti specializa la si/a ltala nosí ta si 
kapcsolat megada sa UML-ben. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

8. Polimorfizmus. 
- Virtua lis tagfu ggve nyek. 
- Dinamikus ko te s.  
- Virtua lis o ro kle s. 
- Ko d u jrafelhaszna la s (o ro kle s/o sszete tel). 
- Konverzio  (upcast/downcast). 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

9. Objektumorienta lt terveze s e s interfe szre 
alapozott terveze s. 
- Absztrakt oszta ly, interfe sz. 
- Az interfe sz megada sa UML –ben. 
- Egy adatszerkezetekbo l a llo  ko nyvta r 
objektumorienta lt terveze se. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

10. Bemeneti/kiviteli mu veletek. 
- Adatfolyamok. Bemeneti/kiviteli 
oszta lyhierarchia k. 
- Forma tumozott bemenet/kimenet. 
Mo dosí to k. 
- A lloma nykezele s. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

11. Sablonok. 
- Fu ggve nysablonok. 
- Oszta lysablonok.  
- Ko d u jrafelhaszna la s. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

12. A szabva nyos C++ ko nyvta r (STL) 
- Ta rolo k e s beja ro k. 
- A szabva nyos ko nyvta r algoritmusai. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

13. Kive telkezele s. 
- A kive tel fogalma. 
- Kive telek kiva lta sa e s kezele se C++-ban. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat  

14. A Visual C++ fejleszte si ko rnyezet. 
- A grafikus felhaszna lo i felu let elemei. 

Előadás, párbeszéd, problematizálás, 
tanári magyarázat 

 

Ko nyve szet 
1. A. Alexandrescu, Programarea moderna  in C++. Programare generica  si modele de proiectare aplicate, Editura Teora, 
2002. 
2. R. Andonie, I. Garbacea, Algoritmi fundamentali. O perspectiva C++, Editura Libris, Cluj_Napoca, 1995. 
3. V. Cioban, Zs. Darvay, Metode evoluate de programare, UBB-Mate_Info, 1999. 
4. B. Eckel, Thinking in C++, (second edition), vol. 1 & 2, 2000, 2004. 
5. M. Frenţiu, B. Pa rv, Elaborarea programelor. Metode şi tehnici moderne, Ed. Promedia, Cluj-Napoca, 1994. 
6. B. Milewski, C++ in Action, 1997. 
7. L. Negrescu, Limbajul C++, Ed. Albastra,Cluj-Napoca, 1996. 

8.2 Szemina rium / Labor Didaktikai módszerek Megjegyzések 

Sz1. Fu ggve nyre hivatkozo  mutato . Absztrakt 
adattí pus. Modula ris programoza s. 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

Sz2. Ne vte r. Oszta ly to bb konstruktorral. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  



Sz3. Oszta ly tí pusu  adattag. Kive telkezele s. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz4. Oszta lysablon. Opera tor tu lterhele s. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz5. Virtua lis tagfu ggve ny. Absztrakt oszta ly. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz6. Tí puskonverzio . feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

Sz7. Saja t adatszerkezet e s hozza  tartozo  
beja ro  megvalo sí ta sa. 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L1. Bevezeto  gyakorlatok a C++ programoza si 
nyelvben. 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L2. Egyszeru  C++ feladatok fu ggve nyekkel. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L3. Adatve delem modula ris programoza ssal a 
C-ben. Ne vterek a C++-ban. 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L4. Oszta lyokra vonatkozo  alapveto  feladatok. 
Oszta ly tí pusu  adattag. 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L5. Feladatok kive telkezele ssel. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L6. Feladatok oszta lysablonokkal e s 
fu ggve nysablonokkal. 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L7. Opera torok tu lterhele se re vonatkozo  
feladatok. 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L8. Adatszerkezetek la ncolt megvalo sí ta sa. 
Implicit tí puskonverzio . 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L9. Explicit tí puskonverzio . Virtua lis 
tagfu ggve nyek. 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L10. Virtua lis, illetve absztrakt oszta lyokkal 
kapcsolatos feladatok 

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L11. Saja t adatszerkezet e s hozza  kapcsolo do  
beja ro  implementa la sa.  

feladat, egye ni munka, pa rbesze d 
 

L12. Az STL ta rolo inak haszna lata. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L13. Az STL algoritmusainak haszna lata. feladat, egye ni munka, pa rbesze d  

L14. Projektek kie rte kele se feladat, egye ni munka, pa rbesze d, 
gyakorlati projekt 

 

Ko nyve szet 
1. B. Parv, A. Vancea, Fundamentele limbajelor de programare, Microinformatica, Cluj-Napoca, 1996. 
2. B. Stroustrup, The C++ Programming Language, Addison Wesley, 1997. 
3. B. Stroustrup: The C++ Programming Language Special Edition, AT&T, 2000. 

 
9. Az episztemikus közösségek képviselői, a szakmai egyesületek és a szakterület reprezentatív munkáltatói 
elvárásainak összhangba hozása a tantárgy tartalmával. 

• A tanta rgy tartalma o sszhangban van a fontosabb egyetemeken oktatott objektumorienta lt programoza sra, 

illetve C++ programoza si nyelvre vonatkozo  elo ada sokkal. 

 
10. Értékelés 

Teve kenyse g tí pusa 10.1 E rte kele si krite riumok 10.2 E rte kele si mo dszerek 10.3 Ara nya a ve gso  jegyben 

10.4 Elo ada s 
Az elo ada son kifejtett 
teve kenyse g e s az elme leti 
anyag ismerete 

Elme leti teszt 40% 

10.5 Szemina rium /  
Labor 

Szemina riumi teve kenyse g Szemina riumi gyakorlatok 10% 

Laborato riumi teve kenyse g 
Laborato riumi gyakorlatok 
e s ha zi feladatok 

15% 

O sszetett alkalmaza sok 
ke szí te se 

Projektek 10% 

A gyakorlati anyag elsaja tí ta sa Gyakorlati vizsga 25% 

10.6 A teljesí tme ny minimumko vetelme nyei 

• A C e s C++ programoza si nyelvek alapjainak ismerete. A ke t nyelv ko zo tti ku lo nbse gek felismere se. 
• Az objektumorienta lt programoza sra vonatkozo  fogalmak ismerete. 
• A C++ objektumorienta lt leheto se geinek kihaszna la sa egy adott alkalmaza s fejleszte sekor. 
• Az elme leti teszten e s a gyakorlati vizsga n legala bb 50%-ot kell ele rni. 
 



 
11. SDG ikonok (Fenntarthato  fejlo de si ce lok/ Sustainable Development Goals) 
 
 Nem alkalmazhato . 

 
 
 

Kitöltés időpontja: 

2025.szept.20. 
 

Előadás felelőse: 

Dr. Darvay Zsolt, egyet. docens 

.................... 

Szeminárium felelőse: 

Dr. Darvay Zsolt, egyet. docens 

.................... 

   

Az intézeti jóváhagyás dátuma: 

2025.szept.20. 
 

Intézetigazgató: 

Dr. András Szilárd, egyet. docens 

.................... 

 


