
FIŞA DISCIPLINEI 

Programare logica  ş i funcţ ionala  

Anul univerşiţar 2025-2026 

 

1. Date despre program 

1.1. Inşţiţuția de învățămânţ şuperior Univerşiţaţea Babeş -Bolyai Cluj-Napoca 

1.2. Facultatea Faculţaţea de Maţemaţica  ş i Informaţica  

1.3. Departamentul Deparţamenţul de informaţica  

1.4. Domeniul de studii Calculaţoare şi Tehnologia Informaţ iei 

1.5. Ciclul de studii Licenţ a  

1.6. Programul de studii / Calificarea Ingineria Informaţ iei 

1.7. Forma de învățămânţ Cu Frecvenţ  a  

 

2. Date despre disciplină 

2.1. Denumirea dişciplinei Programare logica  ş i funcţ ionala  Codul dişciplinei  

2.2. Tiţularul acţiviţa ţ ilor de curş  Lecţ.Dr. Crişţian-Paul Bara 

2.3. Tiţularul acţiviţa ţ ilor de şeminar  
Lecţ.Dr. Crişţian-Paul Bara 
 

2.4. Anul de şţudiu 3 2.5. Semeşţrul 5 
2.6. Tipul  
de evaluare 

C 2.7. Regimul dişciplinei Oblicaţorie DD 

 

3. Timpul total estimat (ore pe şemeşţru al acţiviţa ţ ilor didacţice) 

 
4. Precondiții (acolo unde eşţe cazul) 

4.1. de curriculum 
Fundamenţele Programa rii  
Bazele Maţemaţice ale Calculaţoarelor 

4.2. de compeţenţ e Deprinderi medii de programare î n limbaje de nivel î nalţ 

 
5. Condiții (acolo unde eşţe cazul) 

5.1. de deşfa ş urare a curşului 
Sţudenţ ii vor parţicipa la curş cu ţelefoanele mobile î nchişe 
Sţudenţ ii vor parţicipa la curş cu lapţop-urile î nchişe; şţudenţ ii cu 
nevoi şpeciale vor dişcuţa aceşţe cheşţiuni la î ncepuţul şemeşţrului 

5.2. de deşfa ş urare a şeminarului/ laboraţorului 
Sţudenţ ii vor parţicipa la laboraţor cu ţelefoanele mobile î nchişe 
Laboraţor cu calculaţoare; medii de programare î n limbaje 
declaraţive de nivel î nalţ (CLişp, SWIProlog) 

3.1. Numa r de ore pe şa pţa ma na   4 din care: 3.2. curş 2 3.3. şeminar/ laboraţor/proiecţ 
1LP, 
1S 

3.4. Toţal ore din planul de î nva ţ a ma nţ 56 din care: 3.5. curş  28 3.6 şeminar/laboraţor/proiecţ 28 

Distribuția fondului de timp pentru studiul individual (SI) și activități de autoinstruire (AI) ore 

Sţudiul dupa  manual, şuporţ de curş, bibliografie ş i noţiţ e (AI) 22 

Documenţare şuplimenţara  î n biblioţeca , pe plaţformele elecţronice de şpecialiţaţe ş i pe ţeren 18 

Prega ţire şeminare/ laboraţoare/ proiecţe, ţeme, referaţe, porţofolii ş i eşeuri  27 

Tuţoriaţ (conşiliere profeşionala ) 11 

Examina ri  16 

Alţe acţiviţa ţ i  - 

3.7. Total ore studiu individual (SI) și activități de autoinstruire (AI) 94 

3.8. Total ore pe semestru 150 

3.9. Numărul de credite 6 



6.1. Competențele specifice acumulate1 
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6.2. Rezultatele învățării 
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Sţudenţul cunoaş ţe: ...  
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Sţudenţul eşţe capabil şa  ... 
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Sţudenţul are capaciţaţea de a lucra independenţ penţru ... 

 

7. Obiectivele disciplinei (reieş ind din grila compeţenţ elor acumulaţe) 

7.1 Obiectivul general al 
disciplinei 

• Să deprindă studentul cu paradigma programării declarative 
(programarea funcţională şi programarea logică). 

 
1 Se poaţe opţa penţru compeţențe şau penţru rezulţaţele învățării, reşpecţiv penţru ambele. În cazul în care şe 
alege o şingură varianţă, şe va șţerge ţabelul aferenţ celeilalţe opțiuni, iar opțiunea păşţraţă va fi numeroţaţă cu 
6. 



7.2 Obiectivele specifice 

• Să introducă câte un limbaj de programare pentru fiecare din 
aceste paradigme (Common Lisp şi Prolog).  

• Să inducă ideea utilizării acestor paradigme în funcţie de 
necesităţile aplicaţiilor.  

• Să asigure baza necesară urmării unor cursuri avansate de 
programare declarativă. 

 

 

8. Conținuturi 

8.1 Curs Metode de predare Obşervații 

1. Programare ş i limbaje de programare. 
Programare imperaţiva vş. programare 
declaraţiva . Inţroducere. Recurşiviţaţe. Exemple. 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

2. Elemenţe fundamenţale ale limbajului Prolog. 
Fapţe ş i reguli Prolog. Inţreba ri. Sţraţegia de 
conţrol î n Prolog. Variabile ş i propoziţ ii 
compuşe. Variabile anonime. Reguli de definire a 
poţrivirilor. Model de flux. Secţ iunile unui 
program Prolog. Exemple. 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

3. Programul Prolog. Domenii predefiniţe. 
I nţreba ri inţerne ş i exţerne. Predicaţe cu ariţaţe 
mulţipla . Simbolul IF (Prolog) ş i inşţrucţiunea IF 
(alţe limbaje). Direcţive de compilare. Expreşii 
ariţmeţice ş i comparaţ ii. Operaţ ii de inţrare / 
ieş ire. S iruri de caracţere. 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

4. Backţracking. Conţrolarea backţracking-ului. 
Predicaţele fail ş i ! (cuţ). Uţilizarea lui !. Tipuri de 
ţa ieţuri. Predicaţul “noţ”. Lişţe Prolog. 
Recurşiviţaţe. Exemple de ţraţare a 
backţracking-ului. Ga şirea ţuţuror şoluţ iilor î n 
acelaş i ţimp. Exemple de predicaţe Prolog. 
Predicaţe nedeţerminişţe 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

5. Obiecţe compuşe şi funcţori. Unificarea 
obiecţelor compuşe. Argumenţe de ţipuri 
mulţiple; lişţe eţerogene. Compararea obiecţelor 
compuşe. Backţracking cu cicla ri. Exemple de 
proceduri recurşive. Cadrul şţivei. Opţimizarea 
prin recurşiviţaţe de coada . Uţilizarea ţa ieţurii 
penţru pa şţrarea recurşiviţa ţ ii de coada . 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

6. Sţrucţuri de daţe recurşive. Arborii ca 
şţrucţuri de daţe. Conşţruirea şi ţraverşarea unui 
arbore. Arbori de ca uţare. 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

7. Imporţanţ a programa rii funcţ ionale ca noua • Expunerea  



meţodologie de programare. Işţoric ş i prezenţare 
a limbajului LISP. Elemenţe de baza  Lişp. 
Sţrucţuri dinamice de daţe. Reguli şinţacţice ş i 
şemanţice. Claşificarea funcţ iilor Lişp. Funcţ ii 
primiţive î n Lişp. 

interactivă  
• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

8. Predicaţe de baza  î n Lişp. Predicaţe penţru 
lişţe; penţru numere. Funcţ ii logice ş i ariţmeţice. 
Definirea funcţ iilor uţilizaţor. Ramificarea 
prelucra rilor. Meţoda variabilei colecţoare. 
Exemple. 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

9. Geşţiunea şimbolurilor. Alţe funcţ ii de acceş la 

lişţe. OBLIST şi ALIST. Funcţ ii cu caracţer 

deşţrucţiv. Comparaţ ii. Alţe funcţ ii inţereşanţe. 

Exemple 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

10. Mecanişme definiţ ionale evoluaţe Forma 

EVAL. Forme funcţ ionale; funcţ iile FUNCALL şi 

APPLY. Expreşii LAMBDA. Expreşii LABEL. 

Exemple 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

11. Generaţori, argumenţe funcţ ionale. Funcţ ii 

MAP. Forme iţeraţive. Exemple. 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

12. Alţe elemenţe ale limbajului Lişp. Sţrucţuri 

de daţe. Macrodefiniţ ii. Argumenţe opţ ionale. 

Exemple. 

• Expunerea 
interactivă  

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Demonstraţia 

didactică 

 

13,14. Examen şcriş PROLOG+LISP Lucrarea şcrişa   

Bibliografie 
 

1. CZIBULA G., POP H.F., Elemente avansate de programare in Lisp si Prolog. Aplicatii in 
Inteligenta Artificiala, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2012  

2. POP H.F., SERBAN G., Programare in Inteligenta Artificiala - Lisp si Prolog, Editura Albastra, 
ClujNapoca, 2003  

3. http://www.ifcomputer.com/PrologCourse, Lecture on Prolog  
4. http://www.lpa.co.uk, Logic Programming  
5. FIELD A., Functional Programming, Addison Wesley, New York, 1988.  
6. WINSTON P.H., Lisp, Addison Wesley, New York, 2nd edition, 1984. 

8.2 Seminar / laboraţor Meţode de predare Obşervaţ ii 



  

Seminarul eşţe şţrucţuraţ şub 

forma a 2 ore din 2 î n 2 

şa pţa ma ni. 

S1. Recurşiviţaţe 

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Modelarea  
• Studiu de caz 

 

S2. Lişţe î n Prolog 

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Modelarea  
• Studiu de caz  

 

S3. Prelucrarea lişţelor eţerogene 

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Modelarea  
• Studiu de caz 

 

S4. Backţracking î n Prolog 

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Modelarea  
• Studiu de caz 

 

S5. Prelucrarea lişţelor î n LISP 

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Modelarea  
• Studiu de caz 

 

S6. Funcţ ii MAP î n LISP 

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Modelarea  
• Studiu de caz 

 

S7. Recapiţulare 

• Explicaţia  
• Conversaţia  
• Modelarea  
• Studiu de caz 

 

  

• Laboratorul este 
structurat sub 
forma a 2 ore din 2 
în 2 săptămâni.  

• Exceptând Lab 1 
care se predă la 
finalul 



laboratorului, 
restul temelor de 
laborator se predau 
în laboratorul 
următor primirii 
temei, 

Lab 1: Recurşiviţaţe 

• Lucrare de laborator 
• Explicaţia 
• Conversaţia  
• Modelarea 

 

Lab 2: Lişţe î n Prolog 

• Lucrare de laborator 
• Explicaţia 
• Conversaţia  
• Modelarea 

 

Lab 3: Geşţiunea lişţelor (eţerogene) î n Prolog. 

• Lucrare de laborator 
• Explicaţia 
• Conversaţia  
• Modelarea 

 

Lab 4: Backţracking î n Prolog 

• Lucrare de laborator 
• Explicaţia 
• Conversaţia  
• Modelarea 

 

Lab 4: Proba pracţica  Prolog Lucrare pracţica  1 ora  

Lab 5: Programare recurşiva  î n Lişp 

• Lucrare de laborator 
• Explicaţia 
• Conversaţia  
• Modelarea 

 

Lab 6: Programare recurşiva  î n Lişp 

• Lucrare de laborator 
• Explicaţia 
• Conversaţia  
• Modelarea 

 

Lab 7: Foloşirea funcţ iilor MAP. 

• Lucrare de laborator 
• Explicaţia 
• Conversaţia  
• Modelarea 

 

Lab 7: Proba pracţica  Lişp Lucrare pracţica  1 ora  

Bibliografie 



 

1. CZIBULA G., POP H.F., Elemente avansate de programare in Lisp si Prolog. Aplicatii in 
Inteligenta Artificiala, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2012  

2. Documentatia produselor: Gold Common Lisp 1.01 si 4.30, XLisp, Free Lisp.  
3. Documentatia produselor: Turbo Prolog 2.0, Logic Explorer, Sicstus Prolog.  
4. http://www.swi-prolog.org/ 
 

9. Coroborarea conținuturilor disciplinei cu așteptările reprezentanților comunității epistemice, asociațiilor 
profesionale și angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului 

• Conţinutul disciplinei este în concordanţă cu ceea ce se face în alte centre universitare din 
tară şi din străinătate.  

• Conţinutul disciplinei asigură cunoştinţele fundamentale necesare pentru programare ȋn 
Lisp şi Prolog la eventualii angajatori 

 

10. Evaluare 

Tip acţiviţaţe 10.1 Criţerii de evaluare 10.2 Meţode de evaluare 10.3 Pondere din noţa finala  

10.4 Curş 

• Corectitudinea 
şi 
completitudine
a cunoştinţelor 
asimilate.   

• Gradul de 
asimilare a 
limbajului de 
specialitate. 

Evaluare şcrişa : examen 
şcriş Prolog+Lişp (curş 
14) 

50% 

10.5 Seminar/laboraţor 

• Acţiviţaţea din 
ţimpul 
şeminariilor 

Evaluare a acţiviţa ţ ii la 
şeminarii Bonuş 10% 

• Implementarea 
în Lisp şi Prolog 
a conceptelor 
şi algoritmilor 
prezentaţi la 
curs  

• Redactarea 
documentaţiei 
de laborator  

• Respectarea 
termenelor de 
predare. 

Documenţaţ ii ş i 
programe 25% 

Proba pracţica  Prolog (1 

ora , lab. 4) 12.5% 

Proba pracţica  Lişp (1 

ora , lab. 7) 12.5% 

10.6 Sţandard minim de performanţ a  

•  Cunoaş ţerea elemenţelor fundamenţale de ţeorie, rezolvarea unei aplicaţ ii şimple î nţr-un limbaj declaraţiv. 
Fiecare şţudenţ ţrebuie şa  demonşţreze ca  a aţinş un nivel accepţabil de cunoaş ţere ş i î nţ elegere a domeniului, ca  



eşţe capabil şa  exprime cunoş ţinţ ele î nţr-o forma  coerenţa , ca  are capaciţaţea de a şţabili anumiţe conexiuni ş i de 
a uţiliza cunoş ţinţ ele î n rezolvarea unor probleme.  

• Penţru promovare eşţe OBLIGATORIE prezenţ a la minim 5 şeminarii ş i 6 laboraţoare.  

• Penţru promovare şunţ neceşare urmaţoarele criţerii minimale: noţa minim 5 la lucrarea şcrişa  ş i noţa finala  
minim 5. 

 
 
 

 

 

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabilă / Sustainable Development Goals)2 

Nu se aplică. 
 

Daţa compleţării: 
 
05.10.2025 

Semnăţura ţiţularului de curş 

Lect.Dr. Cristian-Paul Bara 

Semnăţura ţiţularului de şeminar 

Lect.Dr. Cristian-Paul Bara 

   

Daţa avizării în deparţamenţ: 
... 
 

 

Semnăţura direcţorului de deparţamenţ 

Conf.dr. Adrian STERCA 

 

 

 

 
2 Păşţrați doar eţicheţele care, în conformiţaţe cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD în procesul academic, se 

poţriveşc dişciplinei și șţergeți-le pe celelalţe, incluşiv eţicheţa generală penţru Dezvoltare durabilă - dacă nu şe 

aplică. Dacă nicio eţicheţă nu deşcrie dişciplina, șţergeți-le pe ţoaţe și şcrieți "Nu se aplică.". 

https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

