1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Retele de calculatoare

Anul universitar 2025-2026

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii / Calificarea | Informatica

1.7. Forma de invatamant

Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Retele de calculatoare Codul disciplinei | MLG5002

2.2. Titularul activitatilor de curs Lect. Dr. Radu DRAGOS

2.3. Titularul activitatilor de seminar | Lect. Dr. Radu DRAGOS

2.4. Anul de studiu 2 | 2.5.Semestrul | 3 2.6. Tipul E | 2.7.Regimul disciplinei | Obligatoriu
de evaluare

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/ laborator/proiect 2
3.4. Total ore din planul de Invatamant 56 din care: 3.5. curs 28 3.6 seminar/laborator/proiect 28
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 25
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 17
Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 38
Tutoriat (consiliere profesionala) 18
Examinari 18
Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (AI) 108

3.8. Total ore pe semestru 150

3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului




6.1. Competentele specifice acumulate?

Competente
profesionale/esentiale

e programarea in limbaje de nivel inalt
e proiectarea si administratrea retelelor de calculatoare

Competente
transversale

e aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fatda de domeniul
didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si a
normelor de etica profesionala

e desfasurarea eficientd a activitatilor organizate Intr-un grup interdisciplinar si dezvoltarea
capacitatilor empatice de comunicare interpersonald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse

6.2. Rezultatele invatarii

3. e Absolventul are cunostinte necesare pentru utilizarea calculatoarelor, dezvoltarea programelor si
.g aplicatiilor software, procesarea informatiilor
g e Absolventul are abilitatea de a dezvolta, proiecta si crea noi aplicatii, sisteme sau produse folosind Studentt
g bunele practici din domeniu
&)
E e Absolventul are aptitudinile necesare pentru conceperea programelor de calculator si analiza
g sistemelor software
s 0o s - . Studentu
F= e Absolventul este capabil sa identifice probleme complexe si sa examineze probleme conexe pentru a
2‘ dezvolta optiuni de rezolvare si implementa solutii
=
g e
= E e Absolventul are abilitatea de a aplica reguli generale unor probleme specifice si de a produce solutii
s 2 relevante
v o 0o o 1 Lo o Studentu
g g e Absolventul este capabil sa combine informatii diverse pentru a formula solutii si genera idei de
o« dezvoltare pentru noi produse si aplicatii
8 -a‘ 7 P
=

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

dobandirea de cunostinte privind principiile fundamentale ale retelelor de
calculatoare

7.2 Obiectivele specifice

invatarea principiilor de proiectare si intretinere a unei retele de calculatoare
dobandirea cunostintelor fundamentale de instalare a unui server pe internet

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invitirii, respectiv pentru ambele. In cazul in care se
alege o singura variant3, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu

6.



8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

1 Introducere in retelele de calculatoare.
Definitie. Exemple. Topologii de retea

2 Programare socket TCP/UDP

3 protocoale de comunicare. Stiva de protocoale.
Modelul OSI. Protocolul TCP/IP.

4 Stratul de aplicare. HTTP. FTP. ADN. SMTP.
POP3. IMAP

5 Sistemul de nume de domeniu al internetului

6 Sistemul de e-mail al Internetului

7 Comparatie intre TCP si UDP. Stabilirea
conexiunii. Controlul supraincarcarii. Controlul
ambuteiajelor

8 Rutare. Protocoale de rutare cu stare de
legatura. Protocoale vectoriale de distanta.
Valori de rutare. Algoritmi de rutare: BGP, RIP,
OSPF

9 adrese IP. Adrese IP speciale. Portal. ARP.
RARP.

10 Subretea.

11 aspecte de baza ale securitatii retelei.
Filtrarea pachetelor. Traducerea adreselor de
retea

12 Incapsularea datelor. VPN. Tunel. VLAN

13 Stratul fizic. Medii de transmisie.

14 Coduri de detectare si corectare a erorilor

Bibliografie

1. Andrew S. Tanenbaum, Computernetzwerke (Pearson Studium - IT), Addison-Wesley Verlag, 2003

2. KUROSE, JAMES F. - ROSS, KEITH W.: Computer Networking: A Top-Down Approach Featuring the Internet, Addison-
Wesley, 2nd edition, 2000

3. PETERSON, LARRY - DAVIE, BRUCE: Computer Networks: A Systems Approach. Morgan Kaufman, 3rd edition, 2003

4. STALLINGS, WILLIAM: Data and Computer Communications, Prentice Hall, 6th edition, 2000 5. Documentatiile
standard RFC ale protocoalelor studiate, http://www.faqs.org/rfcs 6. BULACEANU, CLAUDIU: Retele locale de
calculatoare, Bucuresti: Editura Tehnica, 1995

7. Ru diger Schreiner, Computernetzwerke: Von den Grundlagen zur Funktion und Anwendung, Carl Hanser Verlag GmbH
& Co. KG, 2012

8.2 Seminar / laborator | Metode de predare Observatii

Bibliografie

1. Andrew S. Tanenbaum, Computernetzwerke (Pearson Studium - IT), Addison-Wesley Verlag, 2003

2. KUROSE, JAMES F. - ROSS, KEITH W.: Computer Networking: A Top-Down Approach Featuring the Internet, Addison-
Wesley, 2nd edition, 2000

3. PETERSON, LARRY - DAVIE, BRUCE: Computer Networks: A Systems Approach. Morgan Kaufman, 3rd edition, 2003

4. Ru diger Schreiner, Computernetzwerke: Von den Grundlagen zur Funktion und Anwendung, Carl Hanser Verlag GmbH
& Co. KG, 2012

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Cursul respectd recomandarile IEEE si ACM pentru programele de studii in informatica
e Cursul exista in majoritatea universitatilor romanesti si straine
e Cursul acopera toate aspectele necesare pentru pozitia de inginer de sistem in companiile de software.




10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finala

Cunoasterea temelor
abordate in cadrul

10.4 Curs : Examen scris 1/2
cursului. Rezolvarea
sarcinilor
capacitatea de a rezolva Evaluare pe parcursul

10.5 Seminar/laborator probleme practice direct 1/2

pe calculator.

semestrului

10.6 Standard minim de performanta

e Nota 5 pentru ambele evaluari

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?

Nu se aplica.

Data completarii:
15.04.2025

Data avizarii In departament:

Semnatura titularului de curs

Lect Dr. Radu DRAGOS

Semnatura titularului de seminar

Lect Dr. Radu DRAGOS

Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se

potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se

aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicd.".




