1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Instrumentatie virtuala

Anul universitar 2025-2026

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea

Informatica Engleza

1.7. Forma de invatamant

Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Instrumentatie virtuala Codul disciplinei | MLE5092

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof.Dipl.Eng.PhD. Horia Hedesiu

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Prof.Dipl.Eng.PhD. Horia Hedesiu

2.4. Anul de studiu 3 2.5. Semestrul 6

2.6. Tipul
de evaluare

C | 2.7.Regimul disciplinei | Optional

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 5 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/ laborator/proiect 3
3.4. Total ore din planul de invatamant 60 din care: 3.5. curs 24 3.6 seminar/laborator/proiect 36
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (AI) ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 20
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat (consiliere profesionala) 15
Examinari 10
Alte activitati -
3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (AI) 65

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala de curs dotata cu videoproiector, conexiune Internet

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului

e (Calculatoare

e Sisteme embedded myRIO

e Accesorii pentru sisteme myRIO: senzori, ecrane, conectori,
componenete electronice pasive si active




6.1. Competentele specifice acumulate!

e programarea in limbaje de nivel inalt
e dezvoltarea si Intretinerea aplicatiilor informatice

Competente
profesionale/esentiale

e Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fata de domeniul
didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si a
normelor de etica profesionala

e Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de Invatare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor
de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de comunicare in
limba romana si intr-o limba de circulatie internationala

Competente
transversale

6.2. Rezultatele invatarii

» Absolventul are cunostinte necesare pentru utilizarea calculatoarelor, dezvoltarea programelor si aplicatiilor
software, procesarea informatiilor.

« Absolventul cunoaste multiple limbaje de programare si este capabil sa scrie aplicatii in limbaje compilate,
interpretate sau dinamice avand capacitatea de a alege limbajul de programare potrivit pentru specificul
aplicatiei de dezvoltat.

Cunostinte

» Absolventul are abilitatea de a dezvolta, proiecta si crea noi aplicatii, sisteme sau produse folosind bunele
practici din domeniu.
¢ Absolventul are abilitatea de a intelege si folosi sabloanele de proiectare pentru dezvoltarea aplicatiilor.

Aptitudini

» Absolventul are cunostintele necesare pentru procesarea si verificarea datelor si informatiilor.
» Absolventul are capacitatea de a observa si obtine informatii din diverse surse.

si autonomie

Responsabilitati

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al e Dezvoltarea abilitatilor practice de implementare a sistemelor embedded, de a
disciplinei produce prototipuri functionale care sa poata fi aplicate in cercetari aplicative

e Invitarea si intelegerea conceptelor si notiunilor legate de limbajul de

7.2 Obiectivele specifice programare grafic G, respectiv de mediul de programare LabVIEW

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invitirii, respectiv pentru ambele. In cazul in care se
alege o singura variantd, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu
6.




8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

1.Introducere in instrumentatie virtuala.
Proiectarea grafica a sistemului. loT industrial

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

2.Fundamentele limbajului grafic G(1):
instrumente virtuale, Front Panel, Block
Diagram, Tool Palette, structuri clustere,
depanare, gestiunea erorilor

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

3.Fundamentele limbajului grafic G(2):
implementare, documentare cod grafic, aspecte
de timing, dezvoltarea aplicatiilor modulare

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

4 Fundamentele limbajului grafic G(3):
programare secventiald, masini de stari,
paralelism, arhitecturi cu cicluri multiple,
variabile globale, programare dirijata de
evenimente

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

5.Programarea sistemelor in timp real:
introducere, componente, configurarea
dispozitivelor

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

6.Arhitectura sistemelor 1n timp real:
Host/Target, multithreading, controlul executiei,
controlul timpului, comunicare interprocese

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

7.0ptimizarea aplicatilor in timp real: analiza
cerintelor, constrangeri tintd, comunicare in
sisteme distribuite, gestiunea memoriei si
monitorizarea sistemului, fiabilitate, depanare,
testare, instalare

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

8.Sisteme PFGA: componente, compilare, aspecte
de timing, executie Single-Cycle Loop

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

9.Procesarea imaginilor folosind: introducere in
viziune masing, achizitie si afisare imagine,
calibrare, masurari. Identificare imagine, coduri
de bare, recunoastere optica a caracterelor
grafice

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

10.Interfatd, date de iesire pe dispozitive mobile:
interfete grafice, server web G, servicii web
LabView, elemente SCADA cu aplicatii, panou de
date

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

11.Prototipizare rapida. MyRIO. Sisteme
embedded in educatie: MyRIO. Aplicatii de
masurare. Aplicatii simple de control.

I1oT si sisteme embedded

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

12.Modelarea sistemelor in timp real: Model-in-
the-loop, SW-in-the-loop, HW-in-the-loop

Expuneri, explicatii, exemple,
studii de caz

Bibliografie

1. Horia Hedesiu, Radu Munteanu jr. -Introducere in Programare Grafica Instrumentala, ISBN 973-9357-48 Mediamira,

Cluj-Napoca, 2003

2. Gabriel Chindris, Horia Hedesiu - Proiectarea Grafica a Sistemelor de Control Pentru Aplicatii Industriale, ISBN 978-
973-713-242-0, Editura Mediamira Cluj-Napoca, 2009

3. National Instruments Corp — LabVIEW Core 1 Course Manual, 2013 Edition
4. National Instruments Corp - LabVIEW Core 2 Course Manual, 2013 Edition
5. National Instruments Corp — LabVIEW Core 3 Course Manual, 2013 Edition
6. Kye-Si Kwon, Steven Ready - Practical Guide to Machine Vision Software: An Introduction with LabVIEW, Jan. 2015
7.Blume, Peter A. - The LabVIEW Style book, ISBN 0-13-145835-3, Pearson Education, 2007

8.2 Seminar / laborator

Metode de predare

Observatii

1. Laborator: tag-uri HTML 5

Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversatii de aplicare,




demonstratii

1. Graphical programming in G 1/2 Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversatii de aplicare,
demonstratii

2. Graphical programming in G 2/2 Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversatii de aplicare,
demonstratii

3. Real Time Application development Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversatii de aplicare,
demonstratii

4. Real Time Systems Architecture Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversatii de aplicare,
demonstratii

5. Image processing using VI Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversatii de aplicare,
demonstratii

6. Rapid Prototyping Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversatii de aplicare,
demonstratii

Bibliografie

1. Horia Hedesiu, Radu Munteanu jr. -Introducere in Programare Grafica Instrumentala, ISBN 973-9357-48 Mediamira,
Cluj-Napoca, 2003

2. Gabriel Chindris, Horia Hedesiu - Proiectarea Grafica a Sistemelor de Control Pentru Aplicatii Industriale, ISBN 978-
973-713-242-0, Editura Mediamira Cluj-Napoca, 2009

3. National Instruments Corp — LabVIEW Core 1 Course Manual, 2013 Edition

4. National Instruments Corp - LabVIEW Core 2 Course Manual, 2013 Edition

5. National Instruments Corp — LabVIEW Core 3 Course Manual, 2013 Edition

6. Kye-Si Kwon, Steven Ready - Practical Guide to Machine Vision Software: An Introduction with LabVIEW, Jan. 2015
7.Blume, Peter A. - The LabVIEW Style book, ISBN 0-13-145835-3, Pearson Education, 2007

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul respecta recomandarile IEEE si ACM legate de Curiculla pentru specializarea Informatica
Cursul exista in planul de invatamant al tuturor marilor universitati din Romania si din strainatate

e Continutul cursului acopera principalele aspecte necesare a fi insusite de catre cursant pentru a ocupa cu succes
o0 pozitie corespunzatoare in cadrul unei companii de profil

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota finala




Proiect final: arhitectura si | Evaluare proiect 40%
10.4 Curs aplicatie

Laboratoare Evaluare mini- proiecte 60%
10.5 Seminar/laborator

10.6 Standard minim de performanta

e Pentru fiecare criteriu trebuie obtinut minim nota 5

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?
Nu se aplica.

Data completarii: Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
Prof.dr. ing. Horia Hedesiu Prof.dr. ing. Horia Hedesiu
Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

Z Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se
potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio etichetad nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicd.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

