1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Ingineriea sistemelor soft

Anul universitar 2024-2027

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Babes Bolyai

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea

Informatica

1.7. Forma de Invatamant

Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Ingineriea sistemelor soft

Codul disciplinei | MLE5011

2.2. Titularul activitatilor de curs

Lect. Dr. Zsigmond Imre

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Lect. Dr. Zsigmond Imre

2.4. Anul de studiu 2 2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul
de evaluare

C | 2.7.Regimul disciplinei | DF

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 5 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/ laborator/proiect 3
3.4. Total ore din planul de Invatamant 70 din care: 3.5. curs | 28 3.6 seminar/laborator/proiect 42
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 24
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 12
Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 24
Tutoriat (consiliere profesionala) 10
Examinari 10
Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 80

3.8. Total ore pe semestru 150

3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Metode avansate de programare

4.2. de competente | Abilitdti medii de programare intr-un limbaj de programare de nivel nalt orientat pe obiecte

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Proiector

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului | Proiector

6.1. Competentele specifice acumulate?




Competente
profesionale/esentiale

e (2.3 - Abilitatea de a lucra independent si In echipa in vederea dezvoltarii de software
care respecta standardele industriale.

e (2.5 - intelegerea rolului diferitelor artefacte utilizate in procesul de dezvoltare a
software-ului si dobandirea capacitatii de realizare si utilizare a acestor artefacte

Competente
transversale

de testare

e (T2 - Abilitatea de a crea software Incepand cu constructia modelului, continuand cu
verificarea modelului si transformarea modelului in cod, realizand si utilizand modele

e CT3 - Abilitatea de a utiliza o metodologie software pentru a produce software de
calitate, de la analiza cerintelor software pana la generarea de cod si testarea
software-ului

6.2. Rezultatele invatarii

8. Studentul cunoaste: tehnici standard din industrie pentru proiectarea, implementarea, testarea si intretinerea
.g sistemelor software complexe. Cunostintele dobandite includ ciclul de viata al unui proiect, un numar redus de
& diagrame UML, colectarea cerintelor, lucrul cu sarcini, utilizarea Git in echipa, cunostinte extinse de C# cu .NET,
g dezvoltare desktop cu WinUI si dezvoltare web cu ASP.NET (MVC si API), utilizarea Entity Framework, teste
< unitare obisnuite si simulate, mai multe tipare de proiectare si tipare arhitecturale.
E Studentul este capabil sa lucreze in echipe de dimensiuni mici pana la medii (6-30 de membri). Studentul a
S dobandit sau si-a dezvoltat urmatoarele competente: ingineria cerintelor, UML, lucrul in echipa, Git, interfete
-"5 grafice/design, arhitecturi software, C# + .NET, calitatea codului, abilitati de comunicare, testare unitara, acces
2‘ la baze de date, dezvoltare web, tipare de proiectare, implementare (deployment), cod curat.
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¢ 8 Studentul are capacitatea de a lucra in echipa pentru a crea software de calitate.

2 3

[ ]

g @

=2

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Sa fie capabil sa inteleaga ciclul de viata al productiei de software
Abilitati imbunatatite in dezvoltarea de software

7.2 Obiectivele specifice

Sa fie capabil sa dezvolte software in echipa

Intelegeti cele mai bune practici implementate in industria
software

Sa fie capabil sa comunice mai bine cu ceilalti In chestiuni tehnice
Intelegeti diferite arhitecturi

8. Continuturi




8.1 Curs Metode de predare Observatii
e Expunere: riere, licatie,
1. Introducere in ingineria software xpunere _desc"e © exp Cat.?
exemple, discutii despre studii de caz
2. Design de software Expunere: .desc1.“.1ere, exphcapﬂe,
exemple, discutii despre studii de caz
. o Expunere: descriere, explicatie,
3. Lucrul in echipa . . Tis
exemple, discutii despre studii de caz
. . E nere: riere, licatie,
4 C#+ NET with WinUI xpunere: descriere, explicatie
exemple, discutii despre studii de caz
. . Expunere: descriere, explicatie,
5. Calitatea codului p . . prcalle
exemple, discutii despre studii de caz
6. Unit testing Expunere: .desc1.*.1ere, exphcap.(.e,
exemple, discutii despre studii de caz
. Expunere: descriere, explicatie,
7. Design patterns p . . prcas s
exemple, discutii despre studii de caz
. Expunere: descriere, explicatie,
8. Managementul dependentei p . iy plicasie
’ exemple, discutii despre studii de caz
9. ASPNET MVC Expunere: .desc1.*.1ere, expllca'gllt.a,
exemple, discutii despre studii de caz
Expunere: descriere, explicatie,
10. Servere . .
exemple, discutii despre studii de caz
. , Expunere: descriere, explicatie,
11. Proiecte software si managementul lor b . iy plicasie
’ exemple, discutii despre studii de caz
12. Arhitecturi software Expunere: .desc1.~.1ere, exphcagll(.e,
exemple, discutii despre studii de caz
13. Angajare Expunere: .desc1.'.1ere, expllcagl.(.e,
exemple, discutii despre studii de caz
14. Examen
Bibliografie
1. Andrew Troelsen, Phil Japikse: Pro C# 10 with .NET 6
2. Robert C. Martin: Clean code
3. Robert C. Martin: Clean architecture
4. Roy Osherove: The art of unit testing
5. Scott Chacon: Pro Git
6. Martin Fowler: Patterns of Enterprise Application Architecture
7. Bruce M. Van Horn II: Real-World Implementation of C# Design Patterns
8. Adam Freeman: Pro ASP.NET Core 6
9. Konstantin Semenenko: C# Interview Guide
8.2 Seminar Metode de predare Observati

1

1. Colectarea cerintelor

Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz

2.Pro

totipe pe hartie

Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz

3. Dezvoltare cu GIT in echipe

Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz

4. Folosirea IA in dezvoltare

Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz

5. Instalarea applicatiei pe un server

Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz




6. Generate de code Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz

7. Support de proiect Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz
8.3 Laborator Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz
1. Configurarea mediului si C# Expunere: descriere, explicatie,

exemple, discutii despre studii de caz

2. Planificarea versiunii initiale a proiectului cu | Expunere: descriere, explicatie,

utilizarea uml si tehnici de management de exemple, discutii despre studii de caz
proiect
3. Dezvoltare software 1n echipe Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz
4. Revizuirea codului, refactorizarea, testarea Expunere: descriere, explicatie,
unitara si de integrare exemple, discutii despre studii de caz
5. Dezvoltare client-server in echipe mari Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz
6. Dezvoltare web Expunere: descriere, explicatie,

exemple, discutii despre studii de caz

7. Suport multi-platforma in echipe si mai mari Expunere: descriere, explicatie,
exemple, discutii despre studii de caz

Bibliografie

Andrew Troelsen, Phil Japikse: Pro C# 10 with .NET 6

Robert C. Martin: Clean code

Robert C. Martin: Clean architecture

Roy Osherove: The art of unit testing

Scott Chacon: Pro Git

Martin Fowler: Patterns of Enterprise Application Architecture

Bruce M. Van Horn II: Real-World Implementation of C# Design Patterns
Adam Freeman: Pro ASPNET Core 6

Konstantin Semenenko: C# Interview Guide
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Cursul respecta Recomandarile IEEE si ACM pentru Curricula pentru Studii in Informatica;
e Cursul exista In programul de studii al tuturor universitatilor importante din Romania si din
strainatate;

e Continutul cursului contine cunostinte obligatorii pentru orice specialist IT care lucreaza
intr-o companie de software

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs Cunoasteti conceptele Proiect in echipa 0%

prezentate si principiile SE

Sa fie capabil sa Proiect in echipa 100%

implementeze cunostinte
recunoscute in producerea
de software

10.5 Seminar/laborator




10.6 Standard minim de performanta

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?
Nu se aplica.

Data completarii: Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
01/05/2025 & &

/&( ..... (&/

Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se

potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicd.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

